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Grandes juegos 

para un fin de 
año a lo grande 



B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 

Aunque te parezca mentira se acaba otro 
año, y dentro de poco llegará el momento 
de repasar estos meses y ver si se han 
cumplido todos esos deseos que tú y yo 
teníamos de ver aterrizar una nueva generación de 
juegos para PC. ¿Tú qué crees? ¿No has visto aún 
todos los juegos que deseabas? Pues con este nú- 
mero de Micromanía te aseguro que te vas a poner 
al día con los que van a cerrar este gran año en PC. 
No están todos aún, pero la selección que te hemos 
preparado es sensacional. 

Empieza, claro está, con el juego de portada. El 
impresionante «Beowulf», basado en la nueva pelícu- 
la de Zemeckis, está ya casi a punto y te contamos 
cómo será en un exhaustivo reportaje. La cosa conti- 
núa con los avances de algunos de los títulos más es- 
perados de los últimos tiempos, porque estoy seguro 
de que tú también piensas así de juegos como «Un- 
real Tournament III» -¡que sí, de verdad, que ya está 
a punto!-, tNeed for Speed ProStreet» o «Imperivm 
Civitas II», el nuevo lanzamiento de FX. 

Pero hablar de los grandes juegos de fin de 
año implica echar un vistazo en profun- 
didad a las novedades ya disponibles y, 
amigo, este número de Micromanía tiene 


análisis de juegos para dar y tomar. Desde nombres 
como «Cali of Duty 4», «Gears of War», «Sparta» o 
«Hellgate London», a «The Orange Box», «The Wrt- 
cher» y «Timeshift», te va a ser difícil elegir sólo uno 
para aumentar tu colección -y el mes que viene ha- 
brá aún más- así que mi consejo es que primero te 
leas todas las páginas de review y luego decidas con 
tranquilidad tu próxima adquisición. 

Por supuesto, no nos hemos quedado ahí. También 
podrás encontrar soluciones estupendas («Half-Life 
2. Episodio 2»), un suplemento especial («Sparta»), 
avances en exclusiva de nuevos proyectos en desa- 
rrollo («Space Siege»), un completo reportaje sobre 
los mejores juegos de velocidad y todas las secciones 
habituales repletas de noticias, trucos, novedades... 
Se acaba el año, sí, pero te aseguro que en Micro- 
manía estamos todavía más ilusionados que cuando 
empezó, porque hace doce meses todo eran prome- 
sas y ahora esas promesas se han hecho realidad. 

Y, para finalizar, no te olvides del DVD de este mes, 
con una genial aventura de regalo, «The Moment of 
Silence», y demos tan alucinantes como «Unreal 
Tournament III», «Crysis» o «Cali of Duty 4». Y 
tú, ¿crees también que este fin de año está 
siendo increíble en PC? Ya sabes, cuéntame- 
lo en un email. Nos vemos el mes que viene. 
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noticias^ 



▲ La patrulla de fuerzas de élite que te apoya responderá ante tus órdenes tan sólo con que 
aprietes un botón que te permitirá elegir entre numerosas opciones tácticas diferentes. 





Sólo tú puedes salvar a la Tierra de la 
invasión alien en «Blacksite: Area 51x 

La acción viene 
desde otro mundo 

¡Asi da gusto que nos invadan!: alienígenas de diseño 
espectacular y tamaño estremecedor se enfrentan a un 
pequeño grupo de hombres comandados por... ¡un asesino! 

© Acción © Midway © Virgin Play © Noviembre 2007 

lia. que podrás recoger o utilizar en tu favo 
para asi combatir con eficacia a algunos d( 
los enemigos más aterradores y grandes qu« 
hayas podido ver en mucho tiempo. Tan leta 
les que apenas tendrás tiempo para disfruta 
de los increíbles escenarios interactivos qu< 
la tecnología del motor gráfico ’TJnreal Engi 
ne 3" permite. Todos están llenos de camino- 
y opciones distintas a seguir según tu criterk 
y el planteamiento táctico que escojas. 
¿Modos de juego? Te vas a hartar, porqw 
«Blacksite: Area 51» tendrá una oferta má 
que completa que pasa por multijugado 
cooperativo para el modo historia, clásico 
como los "Captura la bandera", "Combate i 
muerte" y "Combate a muerte en equipo" ; 
otros creados especialmente para el juegi 
como "Humanos vs. Infectados" o "Asedio" 
un modo en el que nuestro grupo deber, 
capturar a miembros del bando contra™ 
para controlar más territorio. ¿A que ahor 
ya estás esperando con ganas la invasión? ■ 



A cción, sí, y de la buena, pero con va- 
rios matices dispuestos a aumentar 
tus ganas de hacerte con «Blacksite: 
Area 51» en cuanto los conozcas: al 
frente de tu grupo de especialistas -pocos 
pero de experiencia y habilidad reconocida- 
serás capaz de ordenarles acciones como 
colocar explosivos o controlar vehículos y 
hacerlo con un solo botón Pero es importan- 
te que mantengas su moral alta porque si no. 
su capacidad de combate descenderá. 

No te enfrentas a una invasión alienígena 
todos los días, así que tendrás recursos a tu 
alcance: armamento y vehículos variados y 
todo lo que encuentres en el campo de bata- 


▲ Un pueblo norteamericano es invadido por unos alienígenas 
hostiles. A partir de ahí, los disparos no cesarán un solo instante. 


Defiende el planeta combatiendo a 
los invasores aliens más grandes y 
espectaculares de los últimos tiempos 




El retomo de todo un veterano: «Bionic Commando» 

Mitad hombre, mitad máquina 

© GRIN © Capcom © Por determinar 


No todos recordaréis el primer «Bionic Comman- 
doi, ya que su origen está en la consola de 8 bit de 
Nintendo y en el arto 1988. Su protagonista, Nathan 
Spencer, hacía espectaculares alardes al utilizar un 
brazo biónico que alargaba a voluntad para com- 
batir mejor a sus enemigos. Nathan. fusión entre 
hombre y máquina para componer el soldado per- 
fecto. fue traicionado e inculpado injustamente, lo 



A Nathan Spencer tendrá mil 


que ha llegado a ponerle al borde de la ejecución. 
Pero cuando fuerzas terroristas toman Ascensión 
City, Nathan Spencer tendrá que volver a la acción. 

Manejándolo podrás utilizar su brazo de mil mo- 
dos diferentes: trepar o balancearte desde sitios 
inaccesibles mientras disparas, golpear con fuerza 
en el combate cuerpo a cuerpo o incluso agarrar 
coches y lanzárselos a tus enemigos. • 



su brazo biónico en el nuevo «Bionic Commando». 
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«RF Online» ahora es gratis 

Un universo 
en crecimiento 

© CCR © Codemasters 
© Disponible © www.rf-onlinegame.com 



Tras pasar a ser completamente gratuito, 
infinidad de jugadores de todo el mundo se 
han apuntado a este título de rol online y 
sus autores han tenido que añadir un nuevo 
mundo, bautizado como Solus. Así, 
este juego que combina fantasía / 
y ciencia-ficción con tres razas 4* 
en pugna y combates especta- é?, 
culares tiene su universo más 
poblado y animado que nunca, 
recibiendo además continuas actua- 
lizaciones de contenido gratuito. ¿Vas 
a seguir sin probarlo?. 

b Tres razas combaten sin cesar para 
obtener el control de Novus. 






ultimahora 




\ AH 


a Uno de los aspectos más destacados de «Blacksite: Area 51» será el 
extraordinario diseño de tus enemigos. Casi da pena dispararles... casi 


a le encontrarás con muchos aliens de tamaño descomunal, y para algunos 
tendrás que trazar una estrategia que vaya más allá de unos simples disparos. 


a La acción de «Blacksite: Area 51» te llevará a combatir de pie o a bordo 
de un montón de vehículos tanto militares como civiles. 


Q Descarga mas Neverwint tr 

Las novedades para el jueg: re 
rol iNeverwinter Night 2» 
llegado en forma de paquete :e 
contenido descargable: « Myste- 
ries of Westgatei ofrecerá, entre 
otras cosas, una campaña nti 
vidual en la ciudad de West zr- 
con más de 15 horas de jueg: 

□ Azeroth será más fácil, i 
próximo parche que Blizza*: 
dispondrá para su «Wor : : 
Warcrafti se caracterizará :: 
acelerar y hacer más fác 
subida de niveles para todos : : 
jugadores que estén por de: : 
del nivel 60, además de aña : 
otras pequeñas novedades 


□ Simón vuelve a la carga, i 
mago protagonista de la : as 
ca serie de aventuras gráf : a 
«Simón the Sorcerer» vue . - 
encargarse de ofrecernos . 
buena dosis de humor, puzz le : 
aventuras en su cuarta enrez: 
cuya magia está prevista :a': 
los primeros meses de 200S 



A 





millones de dólares ha pagado 
Electronic Arts para adquirir la 
compañía canadiense Bioware, 
responsables de títulos como 
«Jade Empire», «Star Wars 
Caballeros de la Antigua 
República», la serie «Baldur’s 
Gate» o iNeverwinter Nights». 
Su último trabajo es el espec- 
tacular juego de rol espacial 
para Xbox 360 tMass Effect».. 


Fríendware nos traerá «The 
Abbey» y «A Vampire Story» 

iUn lujazo 
de aventuras! 

• Alcachofa Soft/Autumn Moon © Fríendware 

Los buenos aficionados al género de las aven- 
turas gráficas darán saltos de alegría al saber 
que Fríendware ha firmado la distribución de 
dos de las aventuras más interesantes del fu- 
turo panorama: «The Abbey» será un título de 
crímenes e investigación en un monasterio me- 
dieval claramente inspirado en la novela y pe- 
lícula «El Nombre de la Rosa» y firmado por los 
españoles Alcachofa Soft. El segundo título, «A 
Vampire Story», tiene en su nómina a antiguos 
trabajadores de LucasArts que están volcando 
toda su experiencia en una aventura protagoni- 
zada por una cantante de ópera que es repen- 
tinamente convertida en vampira y pese a ello 
quiere seguir con su carrera artística. Ambas 
aventuras llegarán a lo largo de 2008 « 



A «The Abbey» será una aventura gráfica española 
llena de intrigas que tendrá lugar en un monasterio. 



A La atractiva y peculiar estética de «A Vampire 
Story» será uno de los puntos fuertes del juego. 


□Juegos con regalo . La cade- 
na de tiendas GAME cont 
creando promociones mee ='*- 
las que llevarnos regalos :: 
algunos de los principales : 
zamientos. Los usuarios de : I 
tenemos en esta ocasión 2 : : 
sibilidad de hacernos con 
camiseta al adquirir el jueg: re- 
acción «Stranglehold». 



Q Eollum llega a la Tierra 
Media. El capítulo 11 ce 
contenidos gratuitos que : 
apareciendo regularmente : a : 
«El Señor de los Anillos Oni ~e> 
incorpora muchas cosas 
sobre todo un espera: 
naje: el mismísimo Gollu~ 
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El Termómetro 


Caliente 


LucasArts y Bioware unen 
fuerza a. Estas dos prestigio- 
sas compañías han anun- 
ciado el desarrollo de un 
producto en común, del que 
ha quedado por desvelar su 
nombre y características, si 
bien lo más lógico es que, 
viniendo de quien viene, el 
futuro juego pertenezca al 
universo Star Wars. 

«Bioshock» juego del año. El 
juego de acción de Irratio- 
nal y Take 2 ha recibido un 
nuevo reconocimiento con 
el reciente galardón al mejor 
juego del año 2007 de la Bri- 
tish Academy Video Games 
Awards, perteneciente a la 
British Academy of Film and 
Televisión (BAFTA) . 


Norrath en pantalla grande. Se 
está preparando una película 
situada en el mundo de juego 
del popular y veterano juego 
de rol Online «Everquest». 
El guión, que contará una 
aventura totalmente nueva 
pero con algunos personajes 
reconocibles correrá a cargo 
de Michael Gordon, guionista 
de la reciente «300». 

Más «Oblivion». El juego 
de rol de Bethesda y Take 2 
dispone de un nuevo conte- 
nido descargable, «Fighter's 
Stronghold», que incluye 
todo un castillo lleno de nue- 
vas aventuras. La primera 
semana ha sido gratuito y en 
la actualidad está disponible 
a el precio de 1,89 dólares. 


- - 


No mis dioses ni héroes. El 
juego de rol online tGods 
& Heroes: Rome Rising» ha 
sido momentáneamente 
cancelado y la fase de beta 
que estaba en curso cerrada. 
Sus autores, Perpetual, no 
han hablado de cierre defini- 
tivo pero tampoco han dado 
ninguna nueva fecha. 

Retrasos del mes. Las malas 
noticias que ya son habitua- 
les de cada mes: «Warham- 
mer Online» se va a media- 
dos de 2008 y el «Universo 
en Guerra» de Petroglyph 
retrasa un mes más su sali- 
da prevista, quedando ahora 
para el mes de diciembre. 


e-life: 4 días de ocio digital 

Allí estuvimos todos 

e Evento Pabellón 6 de SIMO-Feria de Madrid 8-11 noviembre 


P ara cualquier aficionado a los 
videojuegos es un sueño asistir 
a un lugar enorme en el que se 
muestran los recientes avances 
de ocio digital y se pueden ver o probar 
los ultimísimos videojuegos. Esa es la ra- 
zón de ser de un evento como e-life, cuya 
tercera edición acaba de celebrarse en 
Madrid dentro de la feria SIMO y que, ade- 
más de todo lo dicho, ha celebrado emo- 
cionantes competiciones convocadas por 
nuestras revistas, incluyendo Micromanía. 

Zonas destinadas a Juegos, Cultura 
Digital, Cyber, Expo, Tienda, Café... todo 


el que estuvo presente en alguna de las 
jomadas de e-life 2007 -que habéis sido 
muchos miles- ha pasado un día estupen- 
do viendo juegos y tecnología, jugando y 
ganando un montón de premios. Así ha 
quedado demostrado que un evento como 
éste es muy necesario en nuestro país y 
que, con vuestro apoyo y el nuestro, su fu- 
turo y crecimiento está garantizado. • 


Z e-life 2007 era la 
tercera edición, y se 
celebró del 8 al 11 de 
noviembre. 

e-lifeenel Sl^ha 
superado los 10.000 
metros cuadrados. 

Z Se pudieron ver las 
últimas novedades 

competir confías. 

Z Se repartió un premio 
tecnológico ¡cada 
diez minutos! 


«j 


Todas las novedades del ocio digital 
estuvieron presentes en 10.000 m 2 


A Inaugurada el pasado 8 de noviembre por el delegado de Economía y Empleo del Ayuntamiento de Madrid. Miguel Angel Villanueva. 
durante los cuatro días que duró la edición 2007 de e-life, la animación en todas las zonas habilitadas ha sido constante. 


MIEROmMA 

TENÍAMOS OÜE ESTAR 


U. No podíamos faltar 


en e-life, así que tanto Mi- 
cromanía como nuestras 
revistas hermanas Hobby 
Consolas, Playmanía, Nin- 
tendo Acción y Computer 
Hoy Juegos estuvieron 
allí con zonas especiales 
o "arenas" para acoger 
competiciones con distin- 
tos juegos, en nuestro caso 
«Need for Speed». ¿Estu- 
viste con nosotros? 




>•: ‘ Además de disfrutar 
de los últimos juegos, ' ¿ 

hubo premios para los 
ganadores en las arenas. 


a Todo un éxito, el de e-life 2007 y sus cuatro Intensas jomadas 
de diversión, novedades y regalos, i A por e-life 2008! 


noticias 


t°>TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 
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C^TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


. noticias 


Hellbay hablará en «Turok». El actor 
Ron Perlman, protagonista de la película 
«Hellboy», será una de las voces de lujo 
presentes en los diálogos de la próxima 
versión de la serie de acción «Turok». 



Edición heroica. Increíble edición la de 
«Heroes of Might & Magic Complete»: los 
juegos de la serie y sus expansiones, cien- 
tos de páginas de arte y enciclopedia, cami- 
seta, tarot, música, etc... por 7995 euros. 


Sega prepara más fantasía. El juego 
«Phantasy Star Online» recibirá una expan- 
sión el próximo enero llamada t Ambition 
of the llluminus», cargada de un montón 
de nuevas aventuras para sus fans. 



¿Quieres ser mercenario en el 
nuevo «Soldier of Fortune»? 

Acción para el 
mejor postor 

¿ Acción ©Activision © 2007 

La serie de acción « Soldier of Fortune» continúa 
su andadura con este «Payback» mediante el que 
pretende no sólo repetir las virtudes de sus an- 
tecesores, sino añadir un buen puñado de nove- 
dades. El punto de partida estará protagonizado 
por un grupo de mercenarios que alquilan sus 
armas para distintas misiones. En una de estas 
misiones, lo que sería una escolta rutinaria se 
tuerce y te involucrará en una serie de combates 
en los puntos más calientes del planeta: África, 
Asia, Europa del Este, Oriente Medio... todo para 
derrotar a una organización extremista que pre- 
tende iniciar un conflicto mundial. 

Por suerte contarás con lo que nos aseguran 
será uno de los conjuntos de armas más letales 
jamás reunido: más de treinta armas de caracte- 
rísticas y efectos muy diferentes para combatir a 
los terroristas. Y más te vale que las utilices con 
habilidad porque «Payback» utiliza un sistema 
de localización de daños para que los enemigos 
sigan atacando hasta que reciban una herida 
mortal. Habrá retos para dar y tomar en forma 
de misiones de infiltración, rescate, escolta, 
localización y destrucción... y todas con situa- 
ciones realistas. Para cuando hayas terminado 
el modo individual, te esperarán un montón de 
modos multijugador con mapas específicamente 
diseñados para ellos y servidores dedicados. ■ 



A «Payback)» estará protagonizado por un grupo de mercenarios preparados para 
todo. La acción será incesante en los escenarios más peligrosos del planeta. 



A Gráficos de última generación, variedad de armas, situaciones y enemigos-, si te 
gusta ia acción no pierdas de vista lo que ofrecerá «Soldier of Fortune Payback». 


I 

I 



La compañía Electronic Arst ha pre- 
sentado recientemente su flamante 
Centro de Desarrollo l+D que está si- 
tuado en Madrid, ciudad que ha sido 
seleccionada como sede entre otras 
veintiocho ciudades europeas. Allí, más 
de cuatrocientos jóvenes de quince países 
diferentes se dedicarán al control de calidad 
y la localización a diversos idiomas de los pro- 
ductos de EA, productos destinados tanto al 
mercado europeo como al americano. 

Una excelente noticia el que este Centro 
de Desarrollo l+D haya instalado su base en 
nuestro país, dejando como consecuencia 
entre nosotros lo que ya se ha bautizado 
como ‘la primera incubadora de talento del 
videojuego en España*. ¡Bienvenidos! - 

► 400 jóvenes trabajarán localizando y 
testeando ios juegos de EA. 


Inaugura un Centro Europeo 

EA crece- 
í_ en España 


© Evento © Electronic Arts 
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Otra aventura de 5herlock Holmes 


Elemental, querido Arsenio 


© Aventura © Focus Home Interactive © Por confirmar 

Tras títulos como « Sherlock Holmes: La Aventura» o t Sher- 
lock Holmes y El Pendiente de Plata», Focus vuelve a la 
carga con la cuarta aventura protagonizada por el inmortal 
detective. En esta ocasión, el villano será igual de literario 
que Holmes: el ladrón Arsenio Lupin, que te invitará a es- 
trujarte el cerebro en escenarios como el British Museum, 
la Torre de Londres o el Palacio de Buckingham. «Sher- 
lock Holmes versus Arséne Lupin» traerá consigo pistas, 
puzzles y pesquisas para todos los fans del género. > 



A Sherlock Holmes se enfrentará esta vez al 
conocido ladrón de guante blanco Arsenio Lupin. 



Los hangares de miles de pilotos espaciales 
rezuman impaciencia: ¿Habrá «Homeworld 3»? 


. se preguntan los aficionados 
obre las intenciones de THQ 
il hacerse recientemente 
:on los derechos de la 
serie de estrategia especial 
¡(Homeworld». ¿Se está 
preparando una nueva entrega. 


noticias 




Los + esperad 

Noviembre no podría estar más animada cuatro títulos 
de auténtico lujo como «fatígate: London », c Spartm 
Ande nt Wars», «Cali of Duty 4», «Crysis» y la incor- 
poración a la lista, también para noviembre, de otro título 
con ganas de comerse el munda «Beowulf» 


Parrilla de salida 



Crysis 

© NOVIEMBRE 2007 © ACCJÓN © CRYTEK/EA © PC 

Los creadores de «Far Cryi vuelven con la nueva tecnología 
«CryEngine 2» y con el que parece será uno de los juegos 
más espectaculares y alucinantes de 2007. 


Beowulf 

’ © NOVÉMBRE 2007 $ ACCIÓN © UBISOFT © PC. 360, PLATSTAH0N 3. PSP 

El motor gráfico de los dos «Ghost Recon Advanced Warfighten puesto al servicio de la 
mitología nórdica y la acción más increíble. Toda una sucesión de épicos combates. 




«Attack on Pearl Harbor» llega volando a tu PC 

Acción sobre dos alas 



Kane S Lynch. Dead Man 

© NOWEMBRE 2007 • ACCIÓN • O WTERACTIVE/EOOS « PC. 36ttPS3 

Su cinematográfica acción en tercera persona se saldrá de lo 
común gracias a, entre otras cosas, su pareja protagonista, 
formada por un mercenario ladrón y un psicópata evadido. 

Empire Earth III 

€> NQ/EM8AE2007 ^ESTRATEGIA © SCRRA/VIVENOI ©PC 

Muchos estrategas se están frotando ya las manos pensando en el retorno de una de 
las series más populares y prestigiosas del género, cargada además de novedades. 

Calentando Motores 

| Unreal Tournament 2007 ¿A. 

[ ® NCMEMBRE 2007 • ACOCN • EPC GAMESMO*» O PC. 36a PS3 

Era uno de los más esperados por los fans de la acción, pero 
es que además la última versión que ha sido mostrada no 
hace más que aumentar todas las expectativas. 

¡ El Universo en Buena 

’ © ENERO 2008 O ESTRATEGIA © PETR0GUTPH/EA © PC. 360 

Estrategia en tiempo real localizada en un futuro que muestra la Tierra destruida y 
que desplegará todo una abanico de tecnología humana y alienígena. 




\Space Siege 

€) FEBRERO 2008 © ACQÓN/R01 © GAS P0WERED GAMES/5EGA © PC 

Una nave colonia alienígena defiende a los últimos supervivientes de la raza humana 
en un juego de acción y rol en el que la historia y tus decisiones serán vitales. 

Spore 

D PRIMAVERA 2008 © ESTRATEGIA © MAX1S/EA © PC 
La última idea del genial Will Wright lo tiene todo para dar 
lugar a un juego original: profundo, lleno de posibilidades y, 
por si fuera poco, divertidísimo de jugar. 




En boxes 


Assasin s Creed 

O 2008 © ACOÓnU/ENTURA © UBISOFT © PC.360.PS3 

La versión PC nos obligará a esperar hasta 
2008 pero seguro que merece la pena: estamos 
impacientes por jugar con este espectacular título. 

IVow: Wrath of the Uch Km g 

© 2008 © R0L0NUNE © BLIZZARO © PC 
La segunda expansión del juego de rol Online más jugado en todo el mundo es 
esperada por millones de jugadores, que desean echarle el guante a sus novedades. 

rcraft II 

© 2006 © ESTRATEGIA © BUZZARtWIVENOI 9 PC 

Nueve arios después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela, 
dejando a miles de fans al borde del infarto. ¡Qué larga nos resultará la espera! 



C Acción © Legendo © Planeta DeAgostini © Noviembre 2007 


Uno de los escenarios bélicos más famo- 
sos del pasado siglo, el ataque japonés a 
la base norteamericana de Pearl Harbor, 
cobra vida en este título de acción aérea 
que ofrece participar en cualquiera de los 
dos bandos de la contienda. Bien como Do- 
uglas Knax, piloto norteamericano o como 
Zenji Yamada. piloto japonés, te esperan 


cuatro campabas históricamente docu- 
mentadas y más de cincuenta misiones con 
planeos, picados, maniobras inverosímiles 
y explosiones. Fácil de jugar y con batallas 
multijugador que prometen ser reñidas y 
emocionantes, «Attack on Pearl Harbor» 
será distribuido por Raneta DeAgostini y se 
pondrá a la venta en este noviembre. ■ 


Mamporros en «Speedball 2 Tournament» 

Gladiadores al límite 


© Acción © Kylotonn © Nobilis Ibérica © 2008 



A Mucha velocidad, muchísima habilidad y grandes dosis de 
violencia en una reñida competición: una fórmula prometedora... 


El juego tiene lugar en el año 2326, 
peio en realidad su origen está en 1991, 
cuando los legendarios The Bitmap Bro- 
thers presentaron este fútbol futurista y 
violento para varias plataformas, entre 
ellas el recordado ordenador Commo- 
dore Amiga. Ahora, dieciséis años des- 
pués, vuelve a nuestros PCs decidid o a 
ofrecer las mismas dosis o mayores de 
jugabilidad sin un instante de descanso: 
partidos disputadísimos entre luchado- 
res personalizadles de equipos y clanes 
como los cyborgs o las amazonas. Una 


vez formado tu equipo, empezarás a 
participar en competiciones individua- 
les y en increíbles ligas multijugador en 

las que tomarán parte aficionados de 
todos los rincones del planeta. 

«Speedball 2 Tournament» creará un 
sólido soporte de comunidad que per- 
mitirá albergar ligas, rankings, perfiles 
de jugadores, compara- 
ción de puntuaciones... Ya 
te puedes ir entrenando 
porque nadie te va a re- ' 
galarel título.* 
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► Una pareja de arma 
tomar. Graves y Lang son 
los dos protagonistas 
de «Denied Opsi, la 
nueva entrega de la 
serie t Conflidt que se 
reinventa a si misma 
dejando a un lado los 
enfrentamientos abiertos 
de un escuadrón de 
soldados, para asignar 
a un par de agentes 
especiales, de esos cuya 
existencia nunca se 
reconoce si algo va mal, 
en tareas de infiltración, 
sabotaje y eliminación, y 
tú tendrás que ayudarles 
en su tarea. Sí, es un 
trabajo sucio, pero 
alguien ha de hacerlo. > 




▲ En el punto de mira. Graves, especialista en 
armamento pesado, y Lang, en sigilo y uso del rifle de 
francotirador, aportarán sus habilidades y experiencia 
a la hora de superar las distintas misiones de 
€Denied Ops». Ya sabes, si no quieres que salten las 
alarmas por doquier y que el enemigo te rodee en un 
santiamén, procura ser lo más discreto posible. ■ 
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A ¡Y el enemigo e ^Q^ sl fde^os anteriores 
distinguirse fDenied Sientación, su 
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◄ Por si fuera poco, ¡destrózalo todo! Sí, cuando 
el sigilo falla y eres descubierto, la batalla se hace 
inevitable, pero en « Denied Opsi podrás usar todo lo 
que rodea como nunca en la serie t Conflicto. Todos 
ios escenarios serán completamente destruibles, 
según sus creadores, y tanto tú como tus enemigos 
podréis ocultaros tras muros, derrumbarlos, destrozar 
objetos, ver cómo todo cambia cuando un helicóptero 
se precipita a tierra, abatido por tus disparos, y todo el 
escenario se vuelve un componente táctico vital. ■ 


▲ Un trabajo para dos. 
Graves y Lang tendrán 
que perseguir el rastro 
de unos contrabandistas 
de armas nucleares y, 
mientras tanto, encargarse 
de tareas como luchar 
con mafiosos en Siberia 
o derrocar un régimen 
militar en Venezuela. Y 
siempre juntos, porque 
tú manejarás a ambos, 
intercambiando el papel 
del protagonista directo 
cuándo y cómo quieras. • 
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pantallas 


La pareja más dura del crimen 


Kane S Lynch 
Dead Men 

CIO INTERACTIVE/EIDOS O ACCIÓN ©NOVIEMBRE 2007 

v ¡teáSSS- 


tf'ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


◄ ¡Acción de película! 
¿Te suenan pelis como 
«El Padrino), «HEATi, 
t Ronini? Pues no 
son más que cuentos 
para niños y viejecitas 
al lado de cKane& 
Lynch). La acción 
más cinematográfica 
-¡y realista!- que 
puedas imaginar 
está a punto de 
llegar y arrasar en 
tu PC. ■ 


»u 




, 


◄ Huye, dispara, destruye... 
Ya lo sabes, ¡esto es sólo un 
juego! Aunque, a veces, no 
k) parecerá por el enorme 
realismo de las escenas. 

El diseño de la acción y 
unos gráficos de impresión 
te harán sentir como el 
auténtico protagonista de una 
peli de acción, en la que más 
de una vez te vas a sentir 
como dentro de la pantalla. > 


▲ Todos contra ti. Policía, mafia... todos estarán contra 
ti en un juego en el que la tensión se podrá cortar 
con un cuchillo. Controlando a Kane y dando órdenes 
al psicópata de tu compañero, Lynch, tendrás que 
sobrevivir a un auténtico infierno de acción. ■ • 
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4 UN NUEVO FESTIVAL DE OISPMOS Y 

L -¿f* DEMONIOS, i Recuerdas «Pamkiller»? 
® V? Pues vuelve esa genuína alegría de 
íy malar monstruos y de la acción por ■ 
- C = ' guión. Diversión a todo trapo. = 
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▲ Del antiguo Egipto a la Guerra Civil americana. No hay época ni lugar en que 
no puedas disfrutar de lo lindo dándole al gatillo, la ballesta o la granada, para 
aniquilar fantasmas, demonios, muertos vivientes, momias o aquello que se te 
ponga a tiro tras salir del Infierno. En c Overdosei no podrían haber elegido mejor el 
nombre porque vas a tener justo eso: una sobredosis de acción y tiros sin igual. • 






◄ Nuevos actores para 
la masacre. ¿Que te 
interesan los guiones y las 
historias profundas? A ver, 
cOverdosei será una gran 
obra, macabra, eso sí, pero 
no busques profundidad 
que aquí se tratará de 
disparar y sobrevivir. Ya 
está. Bueno, y de evitar 
] enemigos dispuestos a ser 
masacrados... por t».« 
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pantallas 


Frontlines 
Fuel of War 

©KA0S STUOIOS/THQ ©ACCIÓN TÁCTICA ©NOVIEMBRE 2007 


(flASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 



◄ ¡El mundo está de 
nuevo en guerra! A 
pocos aftas de distancia 
en el futuro, todas 
las previsiones más 
pesimistas se cumplen. 
Se están extrayendo 
los últimos barriles de 
petróleo del planeta, los 
recursos escasean, el 
mundo vuelve a estar 
dividido y al borde de una 
guerra total por la pura y 
simple supervivencia. • 



► ¡PREPÁRATE PARA LA BUERRA! Un futuro muy cercana una 
historia demasiado verosímil, un escalofrío recorre tu espalda 
al elegir bando-. ¡«Frontlines» será tan real que asusta! ■ 


este conflicto 


Este y 


i lucharas; m» . . . a ^, an za de la Estrena 


4 Demasiado real, 
pero fascinante. Armas 
reales, vehículos reales, 
tácticas militares reales, y 
prototipos que hoy en día 
no pasan de la mesa de 
diserto, en perfecto estado 
de funcionamiento. Nunca 
habrás visto algo tan real 
en un juego de acción 
bélica. Tan, tan real, que 
asusta y te hará pensar en 
cosas que no te gustarán. ■ 
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el buzón 


vfUA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Juegos en el SIMO 


LA QUEJA 

Únete al cluh ^ 


€ Acabo de leer vuestra noti- 
cia acerca del e-üfe de este año, 
y yo, que Hevo en esto de los videojuegos 
unos cuantos años y que recuerdo cuando 
el SIMO de Madrid sólo era una feria en la 
que ver or d e n adores, impresoras y software 
de gestión, tengo que dedr que me parece 
genial qu e se le dediq ue tanta atención al 
ocio digital en general y a los videojuegos en 
particular. Por supuesto, estaré allí como un 
clavo para celebrarlo, así que espero poder 
veros y desafiaros a una partida o dos, si es 
que os atrevéis :-DbPwj 




F¡ Efectivamente, que e-life crezca año 
tras afto es una señal de que “eso de los 
videojuegos" no va nada mal en nuestro 
país y, desde luego, si tenemos que fiamos 
de la edición de este ano, la cosa va estu- 
sendamente, porque la afluencia ha sido 
sencillamente bestial. Eso sí, tenemos que 
decirte que no te vimos por allí, aunque es 
normal, porque con toda la gente que par- 
ticipó en las competiciones, lo difícil hu- 
biera sido encontrarte. ¿0 es que te entró 
miedo y a última hora te rajaste...? Nah, 
seguro que no :-D 


I Hace un par de meses un lec- 
tor os preguntaba por la Impli- 
cación de Clíve Barker en el desarrollo de 
«Jericho», y yo este mes quiero pregun- 
tar lo mismo acerca de «The Wttcher» y 
el autor de los libros en los que se basa 
el juego, Adrzej Sapkowski. □ juego tiene 
una pinta bestial, desde luego, pero me 
gustaría saber si su argumento está a la 
altura de los estupendos libros en los que 
se inspira. ■ Julia 

R. La situación es parecida, pero no es 
exactamente igual, porque mientras que 
Barker se implicó totalmente en el desa- 
rrollo de t Jerichoi -escribiendo el argu- 
mento y el guión y supervisando todos los 
detalles-, Sapkowski simplemente ha dado 
su autorización para que se usen sus per- 
sonajes. La buena noticia es que después 
de ver el resultado el autor ha declarado 
estar impresionado y encantado con el 
juego, y os aseguramos que este señor no 
se anda con chiquitas, porque la película 
que hicieron en Polonia de "The Witcher" 
no le gustó y él fue y lo dijo bien clarito a 
todo el que quiso escucharle. 


IA POLÉMICA DEL MES 
¿Pocos turnos? 





uegos que está muy olvidado po 

ectrafeofa 


Os escribo para defender un tipo de ¡ 
parte de las compañías, y es el de los juegos ae estrategia por 
del que sólo se acuerdan de pascuas a ramos. Estoy de acuerdo en que 
la inmediatez del tiempo real le da a los juegos de estrategia una 
'carga de emoción enorme, pero de vez en cuando lo que tea 
tj \ apetece es poder pensar con calma tus movimientos, sin 
/ J tener que estar pendiente do! relej. ■ León 

Hombre, tanto como de pascuas a ramos... Vale que el 
tiempo real es la opción mayoritaria, pero también hay 
un montón de juegos por tumos excelentes que no son 
precisamente minoritarios. Y no nos referimos sólo a las 
últimas entregas de series clásicas como «Civilization» o 
«Heroes of M&Mi, sino a títulos nuevos que apuestan 
por este sistema de juego. Este mes sin ir más lejos 
puedes leer la review del excelente c Fantasy Warsi. 


Una mala decisión 

Me parece fatal que EA cancelara la edi- 
ción Black Box de «HaK-Ufe 2: Episode 
Two» (la que incluía sólo este juego, 
«Portal» y «Team Fortress 2») para lan- 
zar sólo la Orange Box (más cara, pues 
te obliga a comprarte el «Kalf-Life 2 » 
original y su primera expansión, sí o sí, 
aunque ya los tengas). Esto es una au- 
téntica faena para los que seguimos la 
serie desde el principio, los verdaderos 
aficionados, por los que EA no ha de- 
mostrado ningún interés. 
b Jesús Hornillos 

Desde luego lo ideal 
sería disponer de las dos 
ediciones que se anun- 
ciaron, para que cada uno 
pudiera comprar la 
que quisiera, pero, 
bueno, si quieres 
sacar algo posi- 
tivo de todo esto 
puedes pensar 
que incluso si 
sólo necesitas 
tres de los cin- , 
co juegos del 
pack, la oferta 
sigue siendo 
interesante. Y 
siempre pue- 
des regalar los 
otros a un cole- 
ga y quedar como 
un señor de paso. 


El porqué de los parche s 


• Os escribo para ver si me po- 
déis aclarar por qué los juegos de 
consolas salen a la venta en “perfectas con- 
dkiones", ski necesidad de parches ni nada 
parecido, y sin embargo, los juegos de PC 
(algunos incluso antes de salir) necesiten 
continuamente parches y actualizaciones. 
¿Tenéis la respuesta? o Santi 

R. Lo que pasa es que esas 'perfectas con- 
diciones' son un ideal que casi nunca se da. 
Al final todos los juegos tienen fallos, los de 
PC y los de consola, pero, hasta ahora, sólo 
los de PC se podían corregir con parches. Sin 
embargo, con la llegada de las nuevas con- 
solas, con acceso a Internet, los parches se 
han “unlversalizado". Y si no pregunta a cual- 
quier usuario de, por ejemplo, Xbax 360, una 
consola que ofrece continuas actualizaciones 
para sus juegos a través de Xbox Uve. 



• He visto el anuncio de vuestro 
club del lector y me he quedado 
un poco sorprendido ¿Te puede tocar un 
aAo gratis de Micromanía? ¿Por la cara? 
Nah... seguro que hay truco». ¿Dónde está 
la letra pequeña? Seguro que luego hay 
que comprar un piso en multipropiedad 
O algo así :-D ■ Raimundo Sarte 

R. ¡No hombre, no! 

Nada de pisos... Lo 
que se trata es de 
colocaros una fan- 
tástica enciclope- 
dia en 200 prácti- 
cos tomos a pagar 
en cómodos pla- 
zos... :-PQueno... 
que no hay letra 
pequeña, aunque 
tienes razón en que no es por la cara, es a 
cambio de vuestras opiniones, que para no- 
sotros valen mucho, os lo aseguramos. 


Nuevas tecnologías 


• Os escribo porque me ha pe- 
recido muy buena idea el siste- 
ma ése de micropagos que explicabais el 
mes pasado que se ha impuesto en «Ar- 
chlord». Así sólo tienes que pagar por lo 
que necesitas y, además, en la cantidad 
que te puedes permitir. Que tienes pas- 
ta, pues pagas, que no, pues sigues ju- 
gando “al tran-tran" mientras esperas a 
tener pasta otra vez. A ver si más juegos 
se apuntan a esta idea. ■ KrYoN 
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R. Es que las tecnologías están para apro- 
vecharlas, y más en un sector como éste. 
Y que conste que «Archlordi no es ni mu- 
cho menos el primer juego que apuesta 
por formas alternativas de pago. Ahi está, 
por ejemplo, el inminente «Navy Movest 
de FX, con su revolucionario sistema de 
activación por SMS. • 
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Cancelado por sorpresa . De 
buenas a primeras, sin dar ape- 
nas ninguna explicación que lo 
justifique, la compañía Popular 
Entertamment ha suspendido el 
desarrollo de su esperado jue- 
go online «Gods & Heroes». La 
sorpresa es mayor si pensamos 
que el juego ya había pasado un 
beta-test cerrado y, por tanto, se 
suponía que faltaba relativamen- 
te poco para su lanzamiento. 


Potencia mundial 


R. Pues imaginamos que teniendo mucho 
cuidado a la hora de seleccionarlos y luego, 
de esto damos fe, poniendo el máximo inte- 
rés en su producción. Y es que, como pue- 
des ver en la review que llevamos este mis- 
mo mes, « Spartai es todo un juegazo. pero 
si a eso le añades una producción impeca- 
ble, con un manual de 80 páginas a todo 
color, por ejemplo, y un precio de 1955 € 
(marcas de la casa características de FX) 
pues la cosa no puede sino mejorar. 


Oran aventura , 


• He visto que vais a regalar 
•The Moment of Silence» y quie- 
ro agradeceros que hayáis elegido esta 
genial aventura. Soy un aficionado a este 
tipo de juegos y creo que aunque la cosa 
no está tan bien como hace unos cuantos 
aflos, lo cierto es que tampoco está tan mal 
como pretenden algunos, y yo creo que 
este fantástico juego lo demuestra. ¿Para 
cuándo otra aventura igual de buena? 
■ Julián Sevilla 


nocuníénto ’ merecido. La 

Academia Británica del Cine y 
la Televisión ha anunciado que 
Will Wright será el primer autor 
de videojuegos en formar parte 
de su exclusiva Fellowship (her- 
mandad). Un selecto club con el 
que se reconoce una gran labor 
creativa y al que hasta ahora sólo 
pertenecían figuras de la talla de 
Alfred Hitchcock. Charlie Chaplin 


R. Puf, menuda preguntita... Lo cierto 
es que la respuesta no es sencilla en 
absoluto. Podríamos hablar del 
fiasco de los 90, cuando tantas 
desarrolladoras españolas se fue- 
ron al garete, o de la falta de 
• apoyos institucionales 
para el sector... Pero, 
mira, en vez de bus- 
car causas, lo mejor 
será alegrarse por- 
que la situación poco 
a poco va mejorando y, 
aunque lentamente, cada 
vez son más los juegos es- 
pañoles que llegan a los 
puestos más altos de 
las tablas. 


R, Pues para dentro de un poco, hombre, 
porque es verdad que el género no va mal, 
pero juegazos de la categoría de «The Mo- 
ment of Silence» no crecen en los árboles :-D 
Además, queremos tener contentos a los 
seguidores de todos los géneros, así que 
el mes que viene "toca" disfrutar con uno 
de los mejores juegos de rol de los últimos 
tiempos, nada menos que «Gothic II». 

\ 


• He leído en 
las noticias del 
mes pasado que España 
es el cuarto mercado 
europeo de juegos y, 
la verdad, no entien- 
do cómo manejando 
esas cifras luego se 
desarrollan tan po- 
cos juegos dentro de 
nuestras fronteras. 

Es cierto que los que 
se hacen son muy buenos, pero, 
¿cómo es posible que en paí- 
ses como Suecia o Ucrania se 
desarrollen más juegos que 
aquí? ■ L López 


¡Adelante espart anos! 


• He leído el reportaje de 
•Sparta» del mes pasado y es- 
toy impresionado con la pinta que tiene. 
A mí me encantan los juegos de estrategia 
histórica, disfruté como un enano con la 
serie •Imperivm» y parece que voy por el 
mismo camino con este juega ¿Cómo se 
las arreglan en FX para acertar con todo 
lo que lanzan? qUuísS.C 


sin 

respuesta 


¿Por que „ 


los usuarios de PC tenemos que 

esperar hasta el año que viene 
para disfrutar de las mismas 
actualizaciones de contenido para 
«Overlord» que los jugadores de 
Xbox ya tienen disponibles? 




podremos disfrutar de un nuevo 

juego de la serie « Homeworíd » 
ahora que THQ se ha hecho con los 
derechos sobre la prestigiosa saga 
de simuladores espaciales? 


n 


son los responsables de 

los inesperados retrasos de 
«Warhammer Online» y «Un'iverse 
at War», dos de los juegos más 
esperados del momento? 


hay de cierto en el rumor que 

apunta a que Mark Wahlberg 
(The Italian Job, El Planeta de los 
Simios I va a interpretar el papel de 
Max Payne en la película que se 
prepara sobre este personaje? 


espías va a conseguir reclutar el 

gobierno británico a través de los 
anunúos que ha insertado en los 
nuevos juegos de Tom Clancy? 


será el misterioso juego en el que 

al parecer van a colaborar nada 
menos que Bioware y LucasArts 
y del que todavía no se sabe 
absolutamente nada? 













La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un fuego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 



Lo de siempre 

Aunque me parece que se trata 
de un gran juego, creo que las 
diferencias con la versión an- 
terior son tan pequeñas que no 
justifican para nada su adquisi- 
ción si ya tienes aquella. Creo 
que se deberla hacer un esfuer- 
zo en aumentar la originalidad 
del juego en vez de empeñarse 
en sacar una nueva entrega 
cada año, sí o sí. ■ Lluis litán 

La otra nota 




Cuando una serie es tan longe- 
va como la de «FIFA» es cierto 
que la originalidad de cada nue- 
va entrega se resiente, pero yo 
personalmente sí que creo que 
«FIFA 08» incluye bastante no- 
vedades, sobre todo en lo que 
respecta a su sistema de control 
o a los modos de juego. 

A.TJ. (Autor de la raviow) 



Me ha enganchado 

Hacía mucho tiempo que no 
disfrutaba tanto con un juego. 
De hecho, es ponerlo en mar- 
cha y se me pasan las horas 
muertas delante del ordenador, 
sin darme cuenta. Para mí eso 
habla de lo realmente divertido 
que es este juego, y eso deberla 
serlo más importante a la hora 
de valorarla ■ G«n 

La otra nota 




Es verdad que se trata de un jue- 
go adictivo como pocos y muy, 
pero que muy, divertido. Lo que 
sucede es que en algunos as- 
pectos resulta excesivamente 
sencillo, como por ejemplo en 
el de las unidades militares y los 
combates, que se vuelven repeti- 
tivos con el tiempo. 

1P.V. (Autor de li review) 



Velocidad pura 

Después de tanto juego de ca- 
rreras urbanas, repletos de tu- 
ning y persecuciones policiales, 
yo encuentro muy refrescante 
un titulo como éste, centrado 
únicamente en la velocidad 
pura y dura, sin necesidad de 
más adornos. A mí me parece 
que es uno de los mejores en 
su género y que se merecía una 
mayor nota. ■Arturo Cafara 



Lo de la ausencia de adornos es 
un arma de doble filo, porque sí, 
es cierto que «Sega Rally» es un 
juego tremendamente jugable y 
muy divertido, pero también lo 
es que habríamos agradecido 
algo más de variedad en sus con- 
tenidos. que son algo escasos. 

A.T.1. (Autor de la reviewl 


Company of fferoes 
Opposing Fro 


Puntuación Micromanto 


¡Espectacular! 

El original me pareció en su 
momento un juego soberbio, 
que disfruté de principio a fin. 
Esta expansión, sencillamente, 
mejora uno de los mejores jue- 
gos de estrategia de todos los 
tiempos. Más ejércitos, más mi- 
siones, más campañas... imás 
de todo! ■ Qswaldo farda 

La otra nota 




En cuanto a cantidad hay muy 
poco que objetarle a esta expan- 
sión que, todo hay que decirlo, 
lleva una auténtica notaza. Lo 
que pasa es que para merecer 
la elevadísima puntuación que 
sugieres tendría que haber 
aportado alguna novedad de 
más calado en su jugabilidad, ya 
que en ese aspecto se queda un 
poco corta. 

T.&& (Autor de la review) 


Heroes ofMBMV 


Tribes of the East 


Poca "chicha" 

Echo de menos más novedades 
en este juego, porque, la verdad, 
los quince escenarios de los or- 
cos se me ha quedado un poco 
cortos. Además, me hubiera 
gustado ver más novedades y 
no el mismo sistema de juego 
de siempre, ■ ik«r 


La otra nota 




EN EL PUNTO DE MIRA 

Clive Barkers Jericho 




Lo tiene todo 

Creo que os habéis quedado cortos con la nota de «Jericho», para 
mí uno de los mejores juegos de acción de los últimos tiempos. Por 
una parte, su sistema de juego, con los seis personajes a controlar, 
es superoriginal, pero es que la ambientación y la historia son sen- 
cillamente geniales. Vamos, ¡que lo tiene todo! n Javier 

Yo también creo que se trata de uno de los mejores juegos en su géne- 
ro, lo que pasa es que tiene el mismo problema (por llamarlo así) que 
casi todos los juegos con un argumento muy elaborado, y es que la 
libertad de acción del jugador se resiente. Si esto se hubiera solucio- 
nado sería sin duda un juego insuperable. F.D.L (Autor de la review) 



¡Menudo susto ¡ 

No digo que sea un mal juego, pero a mí me parece que se les ha 
ido la mano con la ambientación y más que un juego de terror les ha 
quedado una cosa que da bastante asco. Vamos, que a los enemigos 
dan ganas de matarlos por asquerosos». ■ Ana Astorga 

Pero es que «Jericho» no pretende ser un juego de "terror", asustarte o 
provocarte miedo. Su ambientación tiene como objetivo impresionar- 
te, sobrecogerte, si quieres, y sí, es terriblemente "asquerosa", pero es 
algo totalmente intencionado. No es una ambientación para todo el 
mundo, daro, pero eso no le quita mérito. FJLL (Autor de la review) 


No serán revolucionarias, pero hay 
abundantes novedades, desde las 
nuevas unidades, razas y objetos 
hasta el multijugador mejorado. 
Añádele una trama absorbente y 
que sólo cuesta 19,95 € y lo que 
te queda es todo un juegazo 

MJ.L (Autor de la review) 



Puntuación Micromanía 


Cambio de política 

No entiendo por qué «Eye of 
the North» es una expansión en 
vez de un producto autojugable, 
como los anteriores. Me parece 
una mala política, porque uno 
de los atractivos de la serie era 
que podías llegar y engancharte 
con cualquier entrega. ■ Renato 




Lo que sucede es que, como tú 
mismo indicas, ésa es una deci- 
sión “política", y por tanto com- 
pete sólo a NCSoft y no podemos 
tenerla en cuenta a la hora de 
valorar «Eye of the North». Va- 
mos, que no se trata de cómo nos 
gustaría que fuera el juego, sino 
de que “es" una expansión y, eso 
sí, una realmente buena. 

LUL (Autor de la review) 


'Mraomanía se reserva c-Mc a 
publica' lascarías que se ru : 
esta sección, así como dgrgsurji [las; 

o extractarlas guando lo cu i 
oportuno para dar entrada a t.n n 
número (K'jJárticipac onc 
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360Planet 


Los nuevos aliados 
de Xbox 360 

Xbox 360 es la consola más deseada del momento, y ahora dos nuevos 
packs de unidades limitadas la hacen aún más atractiva. Si te interesan, 
date prisa, porque van a volar de la tiendas... 


Xbox 360 Valué Pack + Forza 
Motorsport 2 y Viva Piñata 

Si aún no tienes Xbox 360 y te interesa el Valué 
Pack, ¡estás de suerte! Ahora la consola llega 
acompañada de dos juegos clásicos completamen- 
te gratis. Forza Motosport2es el simulador de 
automovilismo más prestigios del mercado: 
aprovechando el poder de Xbox 360, ningún otro 
juego había ofrecido nunca una física y una 
conducción tan realista al volante de una enorme 
variedad de coches reales. Y Viva Piñata es una 
experiencia sorprendente: crearás tu propio jardín 
de piñatas, ayudando a estos simpáticos animali- 
llos a desarrollarse y protegiéndolos del peligro. 

Un juego tan original como divertido. 

Precio: 349,99 € 


Xbox 360 Arcade 

Microsoft se ha sacado de la manga 
una gran jugada: ofrece la opción de 
dar el salto a la nueva generación 
con el mejor precio del mercado... ¡Y 
5 juegos de Xbox Uve Arcade 
completamente gratis! Xbox 360 
Arcade incluye la consola con 5 
auténticos clásicos de la diversión 
directa: Pac-Man Championship 
Edition, Uno, Luxor 2, Boom Boom 
Rocket y Feedyng Frenzy. Y para que 
puedas jugarlos en todo su 
esplendor, el pack incluye un mando 
y una tarjeta de memoria de 256 
MB. Un pack que incluye todo lo 
necesario para saltar a la nueva 
generación... y encima disfrutando 
desde el primer minuto. 

Precio: 279,99 € 



Diversión ^ 
a todo color 

Compañía: Rare 

Fecha de lanzamiento: Ya a La venta 
Precio: 49,95 € 




Los personajes más divertidos de Xbox 360 dan una 
fiesta. Las coloridas piñatas vuelven con un “party 
game* compuesto por los 40 minijuegos más locos 
que puedas imaginar. Y se disfrutan al máximo junto a 
los amigos, conectando varios mandos a la consola o 
en la red Xbox Live. Un título para todos los públicos 
que confirma la increíble popularidad de estos 
personajes: el primer Viva Piñata sale ahora para 
Windows, la serie de dibujos se emite en Nickelodeon, 
Burger King regala juegos en su nueva promoción... 


Fiestas 
en V.O. 



Compañía: Microsoft 

Fecha de lanzamiento: Ya a la venta 

Precio: 59,95 € 




Scene it?, el juego de preguntas sobre cine más 
famoso del mundo, llega a Xbox 360 en su versión 
definitiva... y totalmente adaptada al público español. 
Entre sus 1.800 preguntas, acompañadas de vídeos de 
las películas en Alta Definición, encontrarás muchas 
sobre los grandes éxitos del cine español Los Otros, 
Torrente, El Día de la Bestia... Todo en un juego que 
viene acompañado por cuatro pulsadores, para 
que juegues como en un concurso de la tele. 
Con Scene It?, Xbox 360 se convierte en la 
reina indiscutible de 
las fiestas en tu casa. ^ i 






CONCURSOS 


& PROMOCIONES 

Es la consola... 
Son los juegos 

Halo 3, Bioshock, Project Gotham Racing 3, Mass Effect.. 
Nunca una consola había recibido tantos y tan buenos 
juegos exclusivos en tan poco tiempo. Xbox 360 
ha superado a sus rivales. 


Lo que hace buena a una consola son 
sus juegos. Hace tres meses, Xbox 360 
ya era la consola de nueva generación 
con más y mejores títulos. Pero en ese 
corto espacio de tiempo, el número y 
la calidad de los lanzamientos se ha 
disparado. 

Halo 3 ha pulverizado récords de 
ventas. Project Gotham 3 es, según 
muchos entendidos, el mejor juego de 
coches de la historia. Ahora llega la 
increíble mezcla de acción y rol de 
Mass Effect y va aún más allá, 
recibiendo las mejores críticas de la 
historia de los videojuegos. Y todos 
estos títulos, como también Gears of 
War, o Bioshock, o Btue Dragón, son 
exclusivos de Xbox 360. 

Pero el catálogo de la consola está 


creciendo en todos los sentidos. 

Ahora se abre a todo tipo de públicos 
con títulos como Scene it?. Y los que 
en otras consolas son los mejores 
también están en Xbox 360: Cali Of 
Duty 4, Pro Evolutíon Soccer 2008, 
Assassin's Creed, FIFA 2008, Need For 
Speed Pro Street, Cuitar Hero III, 

WWE SmackDown! 2008... La lista no 
tiene fin. Y la diversión que proporcio- 
na el mejor catálogo de juegos del 
mercado, tampoco. 




Quien tiene un amigo... ¡tiene 10 juegosT 



La comunidad de usuarios de Xbox 360 no para 
de crecer, y Microsoft lo celebra con la 
promoción "Get a friend!". Si tienes una Xbox 
360, y un amigo tuyo se hace con otra entre 
noviembre de 2007 y enero de 2008, Microsoft 
os regala a los dos 10 juegos arcade de Xbox 


Live. Clasicazos como Sonic The Edgehog, 
Street Fighter 2 o Sensible World Soccer. 10 
títulos que en Xbox Live te costarían 85 euros, 
completamente gratis. La manera perfecta de 
celebrar que perteneces a la mejor comunidad 
de jugadores del mundo. 


Listado da juagos da la promoción: Sensible World of Soccer, Sonic the Hedgehog, Street Fighter li: Hyper Fighting. Bomberman 
UVE. MartHe Blast Ultra Spyglass Board Gomes, Smatl Arms, 30 Ultra MintGolfAdventures, Assault Héroes, Zuma Deluxe 



iSON REALE5? 

□ LA ANIMACIÓN POR ORDENADOR 

se convierte en el protagonista abso- 
luto de la nueva película de Robert 
Zemeckis, inspirada en el poema épi- 
co de Beowulf, un legendario guerrero 
que llegó a ser rey de los daneses. 

0 UN REALISMO ABSOLUTO se ha 
logrado en la película, al escanear y 
trasladar los modelos virtuales -que 
parecen más reales que los propios 
actores- de Angelina Jolie o Anthony 
Hopkinsalagran pantalla. 







m 
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|" - É&iEl cine invade tu PC! 

BEOWULF 

Mitos y leyendas sobre guerreros heroicos con la fuerza de treinta hombres. Un poema épico medieval 
que toma vida gracias a la magia de la animación por ordenador. Un juego para PC que promete ser 
espectacular y uno de los nombres que más vas a oír este fin de año. ¿A que suena muy bien? 

E s posible que el mito y matar monstruos, se convirtió en los episodios y combates más amplia, ambiciosa y aven- 
de Beowulf no te sue- en rey de los daneses, allá por -sobre todo contra su némesis, turera que desembocará en un 
ne. No te preocupes, a el siglo V o VI de nuestra era. Grendel- que lo llevaron a con- proyecto repleto de minijuegos 
nosotros tampoco -ex- Su historia se recogió un par vertirse en rey de los daneses. de lo más variado, combates por 
cepto por una película de siglos después en un poema Pero, curiosamente, la mayor doquier, combos, habilidades 


E s posible que el mito 
de Beowulf no te sue- 
ne. No te preocupes, a 
nosotros tampoco -ex- 
cepto por una película 
malísima protagonizada hace 
años por Cristopher Lambert y 
Rhona Mitra- hasta que empe- 
zamos a oír hablar de la nueva 
película de Robert Zemeckis y 
del juego de Ubisoft. Una mezcla 
de aventura y acción inspirado 
en la misma, y con ambos pro- 
metiendo ser sendos bombazos 
estas navidades. La peli -de la 
que seguro ya has visto algún 
tráiler en el cine o la tele- quie- 
re convertirse en el nuevo "tour 
de forcé" del séptimo arte de la 
animación por ordenador, tras 
la impresionante técnicamente 
-aunque algo floja y fría en su 
desarrollo- «Final Fantasy». 

En ambas producciones, pelí- 
cula y juego, se narrará la histo- 
ria de Beowulf. guerrero mítico 
y legendario del mundo anglo- 
sajón que. a base de espadazos 


y matar monstruos, se convirtió 
en rey de los daneses, allá por 
el siglo V o VI de nuestra era. 
Su historia se recogió un par 
de siglos después en un poema 
épico que ha servido, a su vez. 
de inspiración para esta ambi- 
ciosa y espectacular película y 
el no menos alucinante, según 
se perfila, juego. 

UNA AVENTURA 
DE LEYENDA EN TU PC 
Lo más sorprendente de la nueva 
peli de Zemeckis es que promete 
ser un espectáculo visual creado 
por ordenador... pero digitalizan- 
do actores reales. ¿Cómo? 

Coge, para empezar, nombres 
como Angelina Jolie, Anthony 
Hopkins o John Malkovich e ima- 
gínatelos convertidos en actores 
digitales creados por ordenador, 
pero tan reales que parecen ellos 
mismos. Sí. es algo rebuscado, 
pero la peli promete. En ella, 
como ya hemos apuntado, se na- 
rra la historia épica de Beowulf. 


en los episodios y combates 
-sobre todo contra su némesis, 
Grendel- que lo llevaron a con- 
vertirse en rey de los daneses. 

Pero, curiosamente, la mayor 
parte de «Beowulf», el juego, 
te sacará de la trama principal 
de la película para centrarse en 
los "años perdidos" de Beowulf. 
desde su juventud hasta su for- 
mación como un formidable 
guerrero con la fuerza de treinta 
hombres -según el poema épi- 
co-. ¿Te parece chocante? 

Bueno, la golosa licencia del 
film es un buen punto de par- 
tida. pero dos horas de historia 
no dan para mucho en un juego, 
¿verdad? En Ubisoft lo han teni- 
do bastante claro y han preferi- 
do apostar por una trama mucho 


más amplia, ambiciosa y aven- 
turera que desembocará en un 
proyecto repleto de minijuegos 
de lo más variado, combates por 
doquier, combos, habilidades 
especiales de lucha y -amigo, 
quedas avisado- un nivel bas- 
tante elevado de violencia, que 
puede hasta dejar pequeño todo 
el "chorreón" de sangre que ve- 
rás en la pantalla grande. 

ESPADA Y BRUJERÍA 

«Beowulf» es un juego que 
encajará a la perfección en los 
cánones de ese subgénero cine- 
matográfico que es la espada y 
brujería: guerreros, monstruos, 
combates sin fin, magia, fanta- 
sía, épica... Un festín más que 
apetecible si lo tuyo es la ►► 



Encarna a Beowulf, un legendario 
: guerrero, en una aventura épica 
basada en la película de animación 


% 
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▲ ¿QUIERES SER UNA LEYENDA? Conviértete en el mítico guerrero 
Beowulf. acaba con criaturas de leyenda y llega a ser rey de los daneses. 


▲ ¡UN JUEGO DE CINE! La espectacular acción de «Beowulf» se basa en la 
película de animación por ordenador del mismo nombre, que se estrena ya. 


O Género: Acción/Aventura 

6 Estudios/Compañía: 
Shangri-La/Paramount 

6 Distribuidor: Ubisoft 
Idioma: Castellano 

6 Fecha prevista: 
Noviembre 2007 

www.beovtmtfgame.com 


1 1 Será un juego de 
acción y aventura 
que se basará en la 
película de animación 
del mismo nombre 
que se estrenará en 
noviembre de 2007. 

■ O El 70% de su guión 
y de la acción serán 
nuevos y diferentes a 
los de la película. 

I O Tendrá más de quince 
misiones y entornos 
basados en la película 
y en el poema épico 
real de Beowulf. 

I O Tendrás más de 
100 armas y podrás 
controlar hasta 25 
seflores de la guerra. 

I $ Usará el motor "YETI" 
ya utilizado en la 
serie «Ghost Recon». 

I S Su guión está siendo 
supervisado por 
Robert Zemeckis y 
Neil Gaiman. 

BW MWBh i 

Aventura épica en fin 
de año. La película 
de animación 3D de 
l estas navidades se 
pasa a tu PC. 






\ 


A LUCHA, DIRIGE, DECIDE TU CAMINO. «Beowulf» te demostrará el tipo de 
héroe legendario que puedes llegar a ser, dejándote decidir tu camino. 


a FURIA. COMBOS Y HABILIDAD. El diseño de gran parte de los combates en «Beowulf» te obligara a combinar 
distintas habilidades de lucha y a utilizar combos para ganar más poder y avanzar en tu aventura. 




■/> 


◄ La recreación 
de los ogros es de 
lo mejorcito de 
los diseños 
de la peli 
L en PC. 


CRIATURAS DE PESADILLA 

Q ¿CÓMO SE CREA UNA LEYENDA? Hombre, si parte te la dan hecha en 
el cine, pues es más fácil, ¿no? Aún así el detalle y la perfección con que se 
recrean en el juego algunos de los personajes principales de la película te 
dejará bastante asombrado cuando los compares. 

Q MONSTRUOS DE TODO TIPO aparecen en la película y, por tanto, en el 
juego, pero también otras criaturas inspiradas directamente en el poema de 
Beowulf, podrán ser vistas -y combatidas- en el juego. 


► ► escuela de Tolkien y las his- 
torias de maléficos anillos. 

Sin embargo, como en toda 
buena leyenda, el poso histó- 
rico permanecerá en la trama 
de «Beowulf». ¿Qué implicará 
esto? Que a todo lo mencionado 
tendrás que sumar un tufillo a 
realidad nada desdeñable. 

El protagonista. Beowulf. será 
un guerrero con la fuerza de 
treinta hombres sí, pero tendrá 
que viajar en drakkar para ir de 
un sitio a otro, aprender a ma- 
nejar con destreza la espada, 
hasta dominar un buen montón 
de combos para aniquilar a cria- 
turas míticas, y ser capaz de dar 
órdenes, como buen líder gue- 
rrero. a un montón de señores 
de la guerra que se convertirán 
en tus aliados al avanzar en el 
juego. Prometedor, ¿no? Pero, 
¿cómo conseguir todo eso y que. 
además, sea divertido? Bueno. 


ahí está parte del desafío para 
Ubisoft, al salirse también del 
guión marcado por la película. 

COMBINACIÓN EXPLOSIVA 
Es fácil pensar en «Beowulf» 
como en un remedo aventurero 
de juegos de rol como «Oblivion» 
o «Gothic 3». No te confundas, 
porque aunque en «Beowulf» la 
evolución de las habilidades del 
protagonista si te va a parecer 
inspirada en el rol, el desarrollo 
de historia y acción no tienen 
nada que ver con este género. 

«Beowulf» estará más cerca de 
ser una explosiva combinación 
de géneros y estilos que algo 
que puedas encasillar fácilmen- 
te en un estándar. Por ejemplo, 
los minijuegos que hemos men- 
cionado antes. ¿En qué consisti- 
rán? Bueno, imagina que estás 
en un drakkar que te llevará a un 
destino específico. Serás tú el 
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▲ ¡ftjCHA,COMO u\¿l)ERRER0 WRA UN REY! La llegada de Beowulf, desale Su juventud, al trono de 
Dinamarca no será un camimto de rosas. Para ello tendrás que combatir contra mil y una criaturas. 
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▲ NO TE ENFADES. OGRO BONITO. ¿No querías mitos y leyendas? Pues que sepas queden el poema de Beowulf la 
derrota de criaturas horribles y gigantes es clave para "tu" ascensión al trono danés. 


. t La leyenda de Beowulf y Grendel, y 
-• el ascenso de aquel al trono danés 
son la base de la aventura en PC 


que tendrá que dirigir y coordi- 
nar las fuerzas de tus hombres, 
que se hallarán a los remos de la 
nave, para que la singladura se 
lleve a cabo. Y lo harás contro- 
lando unas teclas rítmicamente, 
marcando el "tempo” de la boga 
de tus marineros. 

A estos pequeños juegos, ten- 
drás que sumar los -estos sí- 
clásicos combates a espada y 
cuerpo a cuerpo que conoces de 
multitud de juegos en distintos 
géneros, marcados eso si por 
las características legendarias 
de un guerrero como Beowulf. 
Pero... si, hay un pero. Y es que 
Beowulf no será un héroe al 


uso. A ver. nos explicamos. No 
es que se trate de un héroe de 
pacotilla, sino que hasta las le- 
yendas sobre reyes, tienen sus 
aspectos "oscuros". 

SED DE PODER 

La ascensión de Beowulf al tro- 
no danés no será casual. No se 
tratará de un David derrotando 
a Goliat, encarnado en un per- 
sonaje de nobles sentimientos. 
De hecho. Beowulf aparecerá en 
el juego -y en la película- como 
un personaje sediento de po- 
der. gloria y riqueza, arrogante 
e individualista. Tus comienzos 
en la aventura serán como un 


guerrero un tanto "chulesco", 
que a medida que avance en la 
•misma verá cómo afloran en él 
esos sentimientos más nobles. 
Pero esto no es sólo un aspecto 
anecdótico en el guión, sino que 
marcará tu estilo de lucha. 

A veces combatirás de forma 
visceral, desgarrada y salvaje. 
En otros momentos, sólo la téc- 
nica. los combos, los minijuegos 
donde desarrollar lo aprendido 
en horas de juego te ayudarán 
a solventar problemas, superar 
obstáculos y vencer enemigos. 
Sólo tus habilidades te permi- 
tirán dirigir a los señores de la 
guerra. Y sólo una vez que el 
guerrero consiga recorrer su 
épico camino, podrás enfren- 
tarte a Grendel. el monstruo que 
aterraba a los habitantes de la 
antigua Dinamarca, y cuya de- 
rrota te aupará al trono danés- 
pero no adelantemos acón- ► ► 
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ASÍ SE RECREA UN MITO 

O EL POEMA ÉPICO DE BEOWULF se compara, en importancia li- 
teraria para los anglosajones, al Cantar de Mío Cid o el Cantar de 
Roldán, por ejemplo, y sitúa sus hechos entre los siglos V y VI. 

O RECREAR UNA ÉPOCA MUY POCO CONOCIDA, donde mito y 
leyenda se confunden con la historia, no ha sido fácil ni en el cine ni 
en el juego -más en éste, con partes inspiradas directamente en el 
poema- pero la ambientación será mágica, épica y fascinante. 
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A ¡DIRIGE A TUS SEÑORES DE LA GUERRA! Hasta 25 señores de la guerra podrás desbloquear 
y controlar a lo largo de la aventura, a medida que superes fases y obstáculos. 




▲ ¡REMAD. MALDITOS. REMAD! No. «Beowulf» no será un juego de acción y aventura al uso. De 
hecho, comandar un drakkar no es algo que hagas habitualmente en tu PC. ¿verdad? 
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MÁS AUÍ OCIA PCIÍCUIA 

O DOS HORAS DE PELÍCULA, por muy bien que se adapten, no da 
como para hacer un juego interesante y lleno de acción como será 
t Beowulf». Tanto es así que casi el 70% de su historia y desarrollo 
serán diferentes a los de la película. 

D EL POEMA ÉPICO, como inspiración directa, y algo de imaginación 
por parte de los creadores del juego, te llevarán a vivir la historia de 
Beowulf desde su juventud hasta su llegada al trono de Dinamarca, 
luchando en mil y una batallas espectaculares. 


▲ EL MITO COBRA VIDA Aunque muchos de los diseños del juego se inspiran directamente en el poema épico de 
«Beowulf», gran parte de sus personajes y escenarios serán calcados a como aparecen en la película. 


► ► tecimientos. Esa. como sé 
suele decir en estas ocasiones, 
será otra historia. 

ESPECTÁCULO DE CINE 

Aunque «Beowulf» no se cen- 
trará en su totalidad -de he- 
cho, sólo en una minoría de sus 
contenidos- en el guión de la 
película en que se basa, si reco- 
gerá los diseños de escenarios, 
personajes y enemigos de la 
misma. Beowulf, Grendel -cuya 
apariencia te recordará sospe- 
chosamente a un Gollum desco- 
munal-. y otros también tendrán 
las voces originales -en inglés-, 
de la película. Pero, al no pasar, 
tal cual, del cine al ordenador, no 
veremos a muchos personajes y 
los actores y actrices que les da- 
rán vida. Por ejemplo, Angelina 
Jolie -ni su personaje, claro- no 
aparecerá en el juego. 

Pero volviendo a esa apariencia 
de superproducción de Hollywo- 


Efe- Aunque el juego se basa en la 
m-: película de animación, el 70% de su 
fe ’ acción es nuevo y diferente al cine 


od a la que «Beowulf» no quiere 
renunciar, hay que hablar de tec- 
nología gráfica. Ubisoft ha echa- 
do mano del más que solvente 
y espectacular motor "YETI" 
-usado en juegos como las dos 
últimas entregaste «Ghost Re- 
con»-, que asegura que vas a 
ver en tu ordenador una aven- 
tura dotada de efectos visuales 
de primera y unos gráficos real- 
mente impresionantes. Mucho 
más, si tienes en cuenta que se 
trata de una versión mejorada 
del motor de «Ghost Recon 2». 
Un espectáculo total. Aunque a 
veces, incluso, será demasiado 
"explícito" -recuerda eso que ya 
te hemos dicho del nivel de vio- 


lencia del juego-, con monstruos 
descuartizados y miembros cer- 
cenados saltando de un lado a 
otro de tu pantalla. 

Con todo, «Beowulf» se perfila 
como una de las producciones 
más atractivas para este fin de 
año. aunque va a tener que com- 
petir con pesos pesados en el 
mundo del PC -«Crysis», «Un- 
real Tournament III», «Kane & 
Lynch». «Gears of War». «Cali of 
Duty 4», etc.- pero «Beowulf» 
cuenta con una ventaja que 
ninguno de ellos tiene: ser una 
leyenda incluso desde antes de 
convertirse en proyecto. ¿Hay 
algo mejor que ser un mito, ya 
antes de nacer? ■ F.D.L 
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LAS CLAVES 


O Será el primer 
«Unreal Tournament» 
basado en la nueva 
tecnología gráfica 
Unreal Engine 3", y ■ 
será espectacular. 

O Podrás manejar cerca 
de dos docenas de 
armas y vehículos, 
entre todas las razas. 


Unreal 
TournamenTIÍI 

¡Qué grande es la acción online! 


t Incluirá un muy 
novedoso modo 
individual, en el que 
aparecerá una nueva 
raza: los Necris. 

i C Además de modos 
de juego conocidos 
incluirá uno original: 
Warfare. 

1 1 Incluirá un potente 
editor de niveles. 


¡Dios, cómo lo esperábamos! Pero la paciencia tiene su recompensa y el brutal 
espectáculo de acción multijugador está a punto de empezar. Y si quieres un 
aperitivo que te puedas llevar al teclado, ¡juega ya la demo que te damos este mes! 


mi 
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¡Puro espectáculo! 

Promete ser el 
«Unreal Tournament)» 
más impresionante e 
novador de la serie. 


A estas alturas de la 
vida, decir «Unreal 
Tournamenti es ha- 
blar de la que, pro- 
bablemente. es la 
serie más popular de la historia 
de la acción multijugador. Quizá 
las distintas entregas de la serie 
no han sido tan jugadas como el 
omnipresente iCounter-Strikei. 
Quizá no te han acabado de con- 
vencer, si eres de esos que buscan 
el realismo por encima de todo, y 
lo tuyo han sido juegos como los 


«Battlefield», o lo que te va es el 
enfrentamiento entre equipos y la 
serie «enemy Territoryi es lo tuyo. 
Pero, ¿sabes?, no importa... 

¡PURO ESPECTÁCULO! 

Desde que c Unreal Tournament» 
hizo su aparición y se empezó a 
"pegar" con su competencia -a la 
sazón. tQuake lili-, el juego (ya 
serie) de Epic, se ha hecho un 
hueco por derecho propio en la 
historia de la acción online. Y es 
que las distintas entregas de t U I.» 


han ido refinando y mejorando las 
bases del propio género, marcan- 
do escuela y estilo. 

Y ahora, cuando lo fácil sería 
seguir viviendo de las rentas, en 
Epic -con más un arto de retraso 
incluido, por cierto- han dicho 


que no, que aún se puede innovar, 
en modos de juego, en diserto de 
acción y... sí, en espectáculo grá- 
fico, sin más. Y, amigo, tUnreal 
Tournament III» es, junto a «Gears 
of War», lo más impresionante, 
alucinante, espectacular, jugable 


Vivirás a tope la acción multijugador 

con un renovado «Unreal Tournament », 
con más armas, modos y vehículos 








Prepárate para el espectáculo 
total de la mejor acción onflne, en los 
entornos más realistas y alucinantes. 


Guatee Vfors 

Acción Online basada en 
enfrentamientos de equipos y 
con un buen guión detrás. 


Unreal Tournament 2004 

Su anterior edición ya ofrecía 
algunos modos de juego Online 
que se rescatan en «U. T. lili. 


Los entornos de juego serán 
de lo más variado que imagines. 


el nombre original del ue g 
¿ra «Unreal Tournament 

2007 » y se modifico por los 

cambTos las previs'ones 

iniciales de su lanzamient . 


La brutal Intensidad de las bataáas 
en d juego se verá potenciado por 
vehículos como d alucinante "walker" 


y divertido que te vas a encontrar 
en acción -online o no- hasta que 
otros grandes deseados como 
tCrysisi, sean capaces de des- 
mentir esta afirmación. Así que, 
¿por qué no empezamos a ver 
cómo será esta futura maravilla 
de juego para tu PC? 

ENTRA POR LOS OJOS 

Y vamos a hacerlo de un modo 
atípico: hablando de tecnología. 
Como seguro que ya has ima- 
ginado la razón es bien sencilla: 


fUnreal Tournament lili inaugura 
en la serie el nuevo motor gráfi- 
co "Unreal Engine 3" que, en un 
caso como éste, se convierte en 
una mención más que obligada. 
Aunque no es el primer juego que 
usa esta tecnología gráfica -des- 
de «Bioshocki al mismo €Gears 
of Wan, ya hay varios títulos que 
se basan en ella-, va a ser el que 
mejor la explote. Primero por- 
que sus propios creadores son 
los responsables del diseño del 
juego, y nadie lo conoce mejor. Y, 


en segundo lugar, porque vista la 
primera versión jugable, decir que 
«Unreal Tournament lili te dejará 
con la boca abierta es quedarse 
muuuuy corto. ¿No nos crees? 
Mira las pantallas de estas pági- 
nas y, después, compruébalo tú 
mismo con la demo, ¡que puedes 
encontrar en este número! 

RENOVACIÓN TOTAL 

Es importante decir también que 
pese al uso de este nuevo diseño 
gráfico, aunque será importante 


Los disertos de armas, 
personajes y escenarios serán algo 
nunca visto en ia acción online. 


tener un ordenador potente 
para sacarle el jugo, no 
necesitarás lo último de 
lo último. Sin ir más lejos, 
la base del juego está en 
DirectX 9, y no necesitarás 
una tarjeta gráfica de últi- 
ma generación -aunque, 
si la tienes, ¡lo verás mu- 
cho mejor, claro!-. 

Pero más allá de la ca- 
lidad gráfica de «Unreal 
Tournament lili, que ya es 
más que evidente, el*> 
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TOUR.NAMENT III . Di- 
cho por la propia gente 
de Epic. a saber gráficos, 
jugabilidad y acción ver- 
tiginosa. De lo primero no 
tendrás ninguna duda tras 
echar un vistazo a estas 
imágenes. ¡La nueva tec- 
nología visual de Epic hace 
verdaderas diabluras! 
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Y VERTIGINOSA; será el 
segundo punto a desta- 
car. En cualquiera de sus 
modos Online -desde el 
renovado "Onslaught" al 
nuevo "Warfare"- y offli- 
ne. ya que incluirá un no- 
vedoso modo individual, 
con un guión en el que 
aparece la nueva raza 
alienígena: los Necris. 

< LA JUGABILIDAD LO 

SERÁ TODO. Siempre ha 
sido un aspecto clave en 
cualquier juego de la serie. 
| pero en «Ú.T. III» la jugabi- 
lidad alcanzará cotas nun- 
ca vistas. La acción, el uso 
de vehículos de todo tipo, 
el excelente diseño de ma- 
pas... todo estará pensa- 
do para hacer de éste el 
mejor juego de la serie. 



Un nuevo modo de "campaña" individual 

se unirá en esta nueva entrega de la 
serie a los conocidos modos online 


►► nuevo juego de Epic llega con 
la intención de renovar la serie, si 
no de arriba abajo, sí en algunos 
apartados clave. 

La acción será tan vertigino- 
sa como siempre, pero como te 
puedes imaginar algunos modos 
de juego nuevos -Warfare, el 
Onslaught mejorado y depurado, 
etc- van a hacer su aparición en 
el nuevo «U.T.». ¿Es esto todo? Ni 
mucho menos. 

Quizá lo más impactante e in- 
esperado de «Unreal Toumament 
lili, amén de lo visto hasta aho- 
ra, será la inclusión de un modo 
de juego individual. ¡Sí, has leído 
bien! Lo que nunca has visto en 
la serie, llegará en tUnreal Tour- 
nament lili. Y no será un "falso" 
modo online, con bots y poco 


más. Epic promete algo con ver- 
dadera chicha, mucho jugo y una 
buena historia. Ahí, en tu lucha e 
el frente de batalla por garantizar 
la supervivencia de la raza huma- 
na, estará tu nuevo enemigo, una 
raza alienaría que se estrena en 
el universo f UIi y que te las hará 
pasar canutas: los Necris. 

ACCIÓN, TIROS Y VELOCIDAD 

Los detalles sobre este nuevo de 
campaña individual son incluso a 
la hora de escribir estas líneas -ia 


muy pocos dias del lanzamiento 
de la versión final del juego!- un 
secreto que Epic aún se niega a 
desvelar. Péro, eso sí, prometen 
que nos vamos a quedar pegados 
a la pantalla. 

Aunque mientras esperamos a 
descubrir este renovado aspecto 
del juego, sí te podemos contar 
otros ya comprobados -¡y de qué 
modo!-. Aquí es importante que 
te destaquemos algo que ya fue 
esencial en el último €Ünreal Tour- 
namenti: el uso de vehículos. 
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Algunos de los modos de juego de «U. T. III» 
basarán su diseño en el uso exclusivo de vehículos. 


¡Ojo a tu espalda! Por suerte, el "walker” 
compensa su potencia con su lentitud. 


ÍPero éste sí que corre! 

Y es que tendrás vehículos 
para todo gusto y situación. 


En «Unreal Tournament lili se 
expande de forma asombrosa, 
desde los modos de juego exclu- 
sivamente dedicados a los vehí- 
culos, al uso de una tabla flotante 
-sí, una especie de "skate" sin 
ruedas- que todos los personajes 
tendrán a su disposición en mo- 
mentos puntuales, pasando por 
algunos diseftos tan impresionan- 
tes como puedas imaginar. 

Entre estos nuevos vehículos 
destacan, sin duda, los "walkers". 
A medio camino entre los zan- 
cudos de «Half-Life 2i y los 
"tanques" extraterrestres de "La 
Guerra de los Mundos", cuando 
te montes en uno de éstos vas a 
descubrir lo que es potencia de 
fuego, compensada, eso sí, por 
una velocidad muy lenta. 0 cuan- 


do te subas a unos mastodónticos 
tanques provistos de varias torre- 
tas de disparo, en los que podrás 
montar a varios miembros de tu 
clan, vas a saber que en «Unreal 
Tournament lili la palabra "gran- 
de" adquiere una nueva dimen- 
sión. Una dimensión literal. 


ya b'en conocidos de ’ 4 J 

los anteriores juegos 
de la serie; sus alucinan- 
tes gráficos, o el disefto de la 1 
innovadora campana individual 
no hace sino perfilar lo que f 
puede ser uno de los juegos 
más impresionantes del arto, ^ 
y no sólo en lo que a acción 
se refiere. ¿No te lo crees? Pues 
ve abriendo boca con la demo, y 
luego nos dices si estás o no de 
acuerdo. ¿Vale? ■ FJLL 


¿NO ARDES EN DESEOS? 

Aunque ya falta poco, muy poco, 
para que «Unreal Tournament 
lili esté disponible, decir que ar- 
demos en deseos de ponerle las 
manos encima -y eso que en Epic 
se han asegurado de no contamos 
todo lo que tendrá- es quedarse 
corto. Las novedades en los mo- 
dos de juego, la inclusión de los 
nuevos vehículos, armas, razas y 
personajes, que se unirán a otros 


£/ nueva «U.T.» te ^ 
nfoeceií los gráficos 
más increíbles que hayas 
visto en mucho tiempo 


'ROSOS Y ESPECTACULARES. Así serán 
algunos de los nuevos vehículos que harán su aparición en la se- 
rie. en «Unreal Tournament III». Desde los alucinantes "walkers" 
-que parecen sacados de "La Guerra de los Mundos"- hasta el 
mastodonte que puedes ver en la imagen, donde existirán varios 
puestos para compartir entre los miembros de tu clan. 

30 EXCLUSIVOS para utilizar vehículos tam- 
bién han sido pensados por Epic para sacar el máximo partido 
a estos espectaculares protagonistas de la acción. Y ya verás 
cuando te pongas a los mandos de alguno de ellos, y veas cómo 
se compensan aspectos como potencia, velocidad, defensa, etc. 
El combate va a ser más táctico que nunca en algunos modos. 
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LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Civitas II m 

¡Pon el Imperio a tus pies! |L 

Es cierto que Roma no paga a traidores, pero hay que fastidiarse, todos lo ddm 
quieren cobrar a tocateja y, entre panaderos, carpinteros, alfareros y demás cm 
se van a secar las arcas del Imperio. ¿Quién te mandará a ti meterte a alcalde?* 


LAS CLAVES 


Gestión Imperial. 

Estrategia y gestión 
con una ambientadón 
de auténtico lujo y de 
lo más realista. 


2 Viaja al Imperio 
Romano y construy 
una < 

los Césares. 

2 Tendrás que 
asegurarte de cubrir 
las necesidades de 
cada ciudadano. 

2 Habrá tres modos de 
juego diferentes. 

2 La lista de edificios 
y monumentos 
disponibles para 
construir será 
enorme. 

2 Tendrá un nuevo 
sistema militar, más 
versátil y variado. 

2 Usará un nuevo motor 
gráfico, más potente 
y atractivo. 
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D espués de cosechar un 
éxito sin precedentes 
con su serie de estrate- 
gia en tiempo real, «Im- 
perivm», FX sorpren- 
dió a todo el mundo lanzando un 
simulador de gestión urbanística 
ambientaoo tamtxen en ia época 
del Imperio Romano. 

La apuesta funcionó y el juego 
fue acogido con entusiasmo por 
público y critica, así que no es de 
extrañar que ya esté en desarrollo 
su continuación, < Imperivm Civitas 


II», que llegará en breve a tu PC, 
cargado de mejoras y novedades 
de todo tipo y acompañado por la 
excelente producción marca de la 
casa. Nosotros ya hemos podido 
probarlo y te podemos contar to- 
dos sus detalles. 

ALCALDE DE UN IMPERIO 
En € Imperivm Civitas II» tu misión 
será construir una auténtica urbe 
romana, llevándola desde que no 
es más que un puñado de chabolas 
hasta convertirla en una gigantes- 


ca dudad capaz de rivalizar con la 
mismísima capital del Imperio. 

Para conseguirlo no podrás con- 
trolar directamente a sus habitan- 
tes, sino que tendrás que crear las 
condiciones para que se desarro- 
llen por sí mismos, proporcionán- 


usmuestra tus mml 


doles alojamiento y lugares de tra- 
bajo. Luego, los ciudadanos llega- 
rán automáticamente a la ciudad, 
ocuparán las viviendas disponibles 
y trabajarán en los edificios de pro- 
ducción que crees, generando ri- 
queza para tus arcas y para ellos 


construyendo una ciudad capaz de 
rivalizar con la Roma de los Césares 
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Construir una ciudad romana no es 
sencSo, pero lo más complicado es 
mantenerla y que todo funcione. 


CaesarlV 

■ Los dos se basan en construir 
una ciudad romana en la que 
todo funcione a la perfección. 


Cívcity Roma 

fl Estupendo juego de gestión 
con la misma ambientación y 
una mecánica muy similar. 
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...para decidir las novedades 

de esta enlrega los 

desarrolladores se basaron 

en las peticiones de logadores 
e„ los foros de la compan, a? 



mismos. La clave de todo está en 
que tus ciudadanos tienen nece- 
sidades que deben satisfacer y, 
aunque al principio serán sencillas 
-como el alojamiento, la comida o 
el acceso agua-, cuando éstas se 
cumplan, adquirirán otras nuevas 
más costosas y complejas de sa- 
tisfacer -artículos de lujo, lugares 
de ocio o culturales, etc-. 

Para conseguir que todo el mun- 
do esté contento (y, por tanto, si- 
gan pagando impuestos) tendrás 
que construir decenas de edificios 


de todo tipo, muchos de ellos pre- 
sentes en la anterior entrega de la 
serie, pero también muchos otros 
nuevos, como el Circo Máximo, los 
palacios o los puertos con los que 
construir rutas comerciales con 
otras ciudades. 

Al final, todo consistirá en 
mantener un complica- 
do equilibrio entre 
las necesidades 
de tus ciuda- 
danos, tus 
ingre- ►► 

A 
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0 SENCILLEZ ANTE TODO En un juego de gestión como éste 
la sencillez en el control tiene una importancia enorme. Si a la 
complejidad en el sistema de juego y a la abundancia de datos y 
cifras le añades un interfaz con menús farragosos y poco acce- 
sibles el resultado suele ser un producto injugable. 

í INTERFAZ.MEJORADO. Por suerte «Imperivm Civitas II» 
usará una versión mejorada del escelente sistema de control 
“Rotae”, creado expresamente para el juego original, y mejora- 
do y ajustado para esta nueva entrega. Usándolo bastará con un 
clic del botón derecho del ratón en cualquier lugar de la pantalla 
para acceder a un menú totalmente intuitivo con el que cons- 
truir cualquier edificio será, literalmente, un juego de niños. 
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] 0 LOS AVANCES DI 



MANOS! 


□ ◄ ¡COLONIZA Y VENCERÁS! 

Podrás usar estos soldados 
para defender tu ciudad, asi 
como para invadir las aldeas 
bárbaras. Además, una nue- 
va opción te permitirá usar 
tus unidades militares para 
asimilar las tribus bárbaras y 
convertirlas en colonias, que 
te proporcionarán mano de 
obra y recursos. 


◄ MÁS VARIEDAD MILITAR. 

Una de las novedades de 
«Imperivm Civitas II» es que 
potenciará mucho el aparta- 
do militar. Donde en la ante- 

I rior entrega sólo podías re- 
clutar soldados de infantería 
genéricos, en ésta construi- 
rás tres edificios que produ- 
cirán unidades de infantería, 
de arqueros y de caballería. 




' para el escenario de Roma se tomaron 
medidas reales de la ciudad, incluyendo 
la posición exacta de las siete colinas. 


►► sos y el crecimiento de la 
ciudad, algo que puede parecer 
sencillo pero que exigirá una dosis 
considerable de talento estratégico. 
Para ayudarte en tu tarea contarás 
con un excelente interfaz, similar al 
de la anterior entrega pero corregi- 
do y mejorado, así como con una 
enorme cantidad de tablas e infor- 
mes gráficos que te darán acceso 
a los datos que necesites. 

NO PARES DE CONSTRUIR 

Todo esto lo podrás disfrutar en 
los tres modos de juego diferentes 
que tendrá < Imperivm Civitas II». El 
principal será el modo de Campana 


Histórica en el que tu misión será 
ponerte ai frente de las ciudades 
más emblemáticas de las tres épo- 
cas de Roma -Monarquía, Repúbli- 
ca e Imperio-, intentando cumplir 
los objetivos que te propongan en 
cada una de ellas. 

En el modo Roma, en cambio, 
tendrás que gobernar la mismísima 
Ciudad Eterna, con el complicado 
objetivo final de construir cinco de 
sus edificios más emblemáticos. 
Por último, habrá también un modo 
denominado Ciudades del Imperio 
en el que podrás elegir una ciudad 
y dedicarte a hacerla crecer a tu 
gusto, sin limitaciones. 


Además, habrá dos completos 
tutoriales, uno relativo al juego en 
general y otro más específico, de- 
dicado al novedoso sistema mili- 
tar, notablemente mejorado con 
respecto a la anterior entrega de 
«Imperivm Civitas». 

ACABADO BRILLANTE 

Pór lo que respecta a su aparta- 
do gráfico, el juego recurrirá a un 
motor totalmente nuevo, con me- 
jor calidad y mucha más potencia 
que el del título original. Puede que 
al primer vistazo no te lo parezca, 
porque muchos de los diseños de 
edificios y unidades se han conser- 
vado de una entrega a otra, pero 


seguro que advertirás su rendi- 
miento muy mejorado, y es que 
el juego se está optimizando para 
que su funcionamiento sea impe- 
cable incluso en ordenadores de ** 
gama media. 

Y es que «Imperivm Civitas II» 
promete ser, ante todo, un juego i 
pensado para hacer disfrutar a to- \ 
dos los aficionados y seguidores de 
la serie. Añádele a eso el brillante 
acabado al que nos tiene acos- % 
tumbrados FX en todos sus jue- 
gos y lo que te queda es un pro- 
ducto que promete dar mucho 
que hablar. ¿Estás preparado 
para enfrentarte al desafío de 
Roma? ■ 1P.V. 


que 

garantizarán que disfrutes de una •, | j 

experiencia de juego a tu medida t > 
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0 juego contará con más 
unidades miniares airerenteSt 
incluyendo caballería y arqueros. 
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I O Te convertirás en 
jardinero y cuidador 
de Isla Piñata, 
un hábitat que 
moldearás para 
atraer y criar piñatas. 

{ C Habrás más de 60 
especies distintas de 
piñata para criar. 

I I Tendrá una gran 
inteligencia artificial, 
que definirá el 
comportamiento de 
las piñatas. 

1 2 Podrás contratar 
ayudantes para 
automatizar tareas de 
cria y cuidados. 

| ~ Podrás intercambiar 
piñatas y datos en 
Windows Uve. 


A 


El color y la 
originalidad al poder. 

Un concepto tan 
innovador como 
atractivo para tu PC. 


primera vista encontrar- 
te en tu PC con un jue- 
go como «Viva Piñata» 
te provocará no pocas 
i sensaciones encontra- 
das. Pensamientos como “¿pero 
esto no era un juego de consola?”, 
■parece para niños" o "yo juego a 
cosas más serias" no serán tan ex- 
traños la primera vez que te eches 
a la cara esta adaptación para or- 
denadores del conocido titulo de 
Rare. Ahora bien, que no te sean 
extraños no querrá decir que sean 


acertados. Y es que la propuesta de 
«Viva Piñata», atraer, criar de forma 
controlada -bueno, más o menos- 
a estas peculiares criaturas, conse- 
guir una buena camada de piñatas 
con tu propio sello y convertirte en 
el jardinero -todo a su tiempo, no 
te asustes- más habilidoso de Isla 
Piñata promete ser como comer 
pipas o abrir una lata de Pringles: 
una vez que empieces no habrá 
quien te pare y las horas se te pa- 
sarán volando mientras cuidas de 
tus blanditas criaturas. 


EL PARAÍSO DELAS PIÑATAS 

¿Qué es eso de ser jardinero que te 
decíamos hace un momento? Bue- 
no, pues realmente será tu papel 
en «Viva Piñata». La atractiva pro- 
puesta de un juego tan colorista e 
inusual como «Viva Piñatai, mucho 


más en PC, bebe de fuentes -cu- 
riosamente- tan populares en el 
mundo de los ordenadores como 
los conceptos de «Los Simstode 
cualquier título de gestión parecido 
a «Zoo lycooni, donde los animales 
son protagonistas. Bueno, sí, pero... 


Hala 


criarías y conseguir 
que se reproduzcan, felices y contentas 


46 MICROMANU 






■■■I 


6l rn/snnm** 


Los Sims 2 


Zoo Ttjcoon 2 

l Más complejo y basado en una Aunque con otro concepto 
simulación social humana, parte y diseño, también se trata de 
del mismo punto en su idea. cuidar criaturas y animales. 

I - - - - 


«Viva Piñata» será único 


y algo nunca visto en tu PC. 


— 


m 

En isla Piñata podrás crear el 
entorno perfecto para conseguir que 
piñatas oe tooo tipo vivan leuces. 


inicialmente «Viva Piñata» 

■p a un iuego para telefonos 

móviles cuya evolución acabo 
exclusivo para Xbox Jou. 


Tu labor pm .cipa! será 
atraer las piñatas a tus 
janfines y que vivan allí. 


Terrestres, acuáticas, aves»_ más 
oe sesenta upos oe piñatas distintas 
podrán vMr y criarse en tu mundo. 


jardineros tienen la clave, que 
es crear lugares donde estas 
mimosas criaturas se sientan 
cómodas, les apetezca que- 
darse a vivir y sean capaces 
de reproducirse... sí, se ena- 
morarán y todo. 


ACES LAS PIÑATAS DE AMA ¿Sueñan los an- 
droides con ovejas elécctricas? No, espera, eso es otra cosa... 
Bueno, aparte de su aspecto esponjoso, achuchable y suave, las 
piñatas también tienen su corazoncito. Podrás comprobarlo en 
el momento en que la genial inteligencia artificial de que ha- 
cen gala, les lleve a unirse, cortejarse y enamorarse como 
dos tortolitos, a la suave música de una máquina de discos 

! -sí, «Viva Piñata» será así de surrealista-. Pero ten en 
cuenta que éste no será tu único objetivo y, en la prác- 
tica. será algo que sucederá automáticamente si eres 
capaz de gestionar bien el entorno de Isla Piñata y las 
necesidades de sus habitantes. ¿No es bonito el amor? 


¿qué narices es eso de ser jardine- 
ro?, te seguirás preguntando , y con 
razón. Pues ni más ni menos que la 
esencia de «Viva Piñata». 

lodo comenzará mientras cui- 
des una pequeña parcela de te- 
rreno en Isla Piñata. En Isla Piñata, 
las piñatas, esos muñecos rellenos 
de dulces y regalos, tan habitua- 
les en las fiestas infantiles, tienen 
vida y se crían de manera salvaje, 
en libertad. Pero la demanda de 
piñatas en el mundo exige que au- 
mente la oferta. ¿Cómo? Los buenos 


ELJARDÍN PERFECTO 

Pero, ya te decimos, eso depen- 
derá de tus habilidades como jar- 
dinero. Planta determinadas flores 
y atraerás a una especie de piñata. 
Alisa el terreno y crea un están- 







►► que, y las piñatas acuáticas se 
verán atraídas a tu jardín. Vas pi- 
llando la idea, ¿verdad? 

Pero en Isla Piñata no todo será 
tan sencillo. Las piñatas tendrán 
su personalidad, sus preferencias 
y sus fobias. Atraer a todas las es- 
pecies de piñatas será complicado. 
Y, además, también habrá piñatas 
salvajes que se dedicarán a la ra- 
piña de aquello que crees para tus 
especímenes. ¿Cómo las combati- 
rás? ¡Ah, amigo!, ahí se verá tu ha- 
bilidad, no sólo para la cría. ¿Las 
"educarás" y entrarán a formar par- 
te de tus especies? ¿Las golpearás 
hasta hacerles expulsar caramelos? 


¿Serás capaz de conseguir que, una 
vez todo en calma, tus piñatas pro- 
creen y tengan descendencia? No 
es un asunto trivial, ya que la per- 
sonalización de tus piñatas será to- 
tal. Consigue una nueva variedad y 
lucirá con orgullo en una parte de 
su cuerpo una etiqueta -sí, como 
los peluches de verdad-, que de- 
mostrará su pertenencia a tu fami- 
lia de piñatas. 

¡CUIDADO, QUE 
TE ENGANCHARÁN! 

«Viva Piñata» no puede ocultar, en 
gran parte, su natural inclinación 
hacia un sector muy específico de 




as algo más de 60 especies de piñata 
le tendrá el juego final, superaban las 
O en el proyecto inicial del juego? 
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zokrisiP, donde todo 
será como tú decidas 


jugadores jovenes. Pero que 
tú ya tengas una edad y si- 
gas dedicándole tiempo a 
los "jueguecitos" de orde- 
nador también quiere decir 
algo, ¿no? Eso será, sin duda, lo 
mejor de «Viva Piñata». Será 
un juego poco habitual en el 
mundo del PC. está claro, 
pero será casi mejor -crée- 
nos- que te lo pienses dos 
veces antes de ponerle las 
manos encima. Las piñatas, 
tras su aspecto inocente, pueden 
esconder un factor adictivo más 
terrible que el de su dulce relleno 
para un niño. Y si no te lo crees, 
espera y verás. ■ FJLL 
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6 Género: Velocidad 
6 Estudios/Compaftía: EA 
BlackBox/EA Games 

6 Distribuidor: Electronic Arts 
6 idioma: Castellano 

O Fecha prevista: 

Noviembre 2007 

«i www.needforspeed.es 


O Vivirás el auténtico 
mundillo del tuning 
de competición. 

Z> Las carreras dejarán 
su vertiente ilegal y 
nocturna a un lado. 

O El modo Online creará 
una comunidad 
donde reinarán los 
desafíos y el respeto. 

O La preparación 
mecánica y 
aerodinámica será 
muy realista. 

2 El pilotaje será 
una delicia por su 
carácter deportivo. 

1 1 Será un fuera de serie 
en gráficos y sonido, 
con una puesta en 
escena de cine. 


¡Yelocklad increíble!, 

tuning infinito. 
Tecnología virtual 
y jugabilidad más 
alista que nunca. 


r 
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Need For Speed 
ProStreet 

Derrape y giro de 180 0 

¡Se acabó correr con la poli pisándote los talones! Ahora tendrás que ganarte el 
prestigio en eventos profesionales. ¿Te parece poco emocionante? Aquí vale todo 
para ganar ; y tus coches tuneados brillarán más que nunca _ a la luz del sol. 


P ocos antecedentes hay 
que contar de t Need for 
Speedi que no se resu- 
man en carreras al lí- 
mite con la policía pi- 
sándote los talones y el tráfico ur- 
bano complicando las cosas. Con 
«NFS Underground» llegó el tuning, 
que ha ido ganando peso en las 
siguientes entregas y, cuando pa- 
recía imposible sacarle más jugo. 
«NFS ProStreet» le dará una nue- 
va vuelta de tuerca trasladando la 
acción al mundo real, con eventos 


organizados a plena luz del día, en 
circuitos cerrados, para que te ol- 
vides de la poli y te concentres en 
batir a tus rivales, para lo que te pa- 
sarás horas en el taller preparando 
tus máquinas. Y las novedades son 
tan increíbles como las chicas que 
salen... ¡que ya es decir! 

RESPETO MUNDIAL 

Antes de pisar a fondo en «Need 
for Speed Pro Street» tendrás que 
crear un perfil de usuario en los 
servidores de “EA Nation", pues- 


to que el componente Online será 
persistente, podiendo establecer 
el inicio de sesión de forma auto- 
mática. Así, todos los logros de tu 
carrera individual quedarán regis- 
trados, y estarán disponibles para 
el multijugador online tus coches 


Semlunafaei 


tuneados. La idea es crear ambien- 
tillo tuning con grupos de amigos, 
chats, publicación de las fotos de 
las máquinas más admirables, en- 
trar en desafíos o crearlos tú eli- 
giendo las pruebas, pero siempre 
compitiendo en grupos de coches 


cara de perro", con derrapes brutales 
tuning total y ambientación "racing" 
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La entrega más espectacular 
de «Need fer Speed» sigue con eJ 
tunmg pero se ha hecho "tegaT*. 


Juiced 2, fiot Impon Nights 

Otra forma de ver el tuning 
con un toque más arcade. pero 
con la misma intensidad. 


Colín McBae Din 

Competición al máximo con 
gran variedad de categorías y 
gráficos de nueva generación. 


Mfe 50% de rJuriü de agarra 


igualados en prestaciones. Y el res- 
peto se traducirá en los puestos 
en las tablas de clasificación para 
cada disciplina y categoría. 


Ryo Watanabe. Para lograrlo ten- 
drás que ir ganando los eventos 
llamados "días de carrera", que 
tienen lugar en ciudades de todo 
el mundo en disciplinas de ca- 
rrera, velocidad punta, derra- 
pe y aceleración. Controlarás 
el progreso del modo carrera 
a través de un mapa con un i 
atractivo estilo graffiti en el i 
que verás los eventos dispo- 
nibles -y lo que se requiere 
para desbloquearlos-, así 
como el camino hacia los ►► 


EL REY DE LAS CALLES 

Como ya viste en «Carbono», «NFS 
ProStreet» tendrá un modo carrera 
en plan aventura en el que serás 
Ryan Cooper, un piloto al que de- 
berás llevar desde sus inicios con 
un vulgar utilitario hasta coronar- 
se rey de las calles, desafiando al 
campeón del mundo del tuning, 


«YMcbOPtt 

279 


MRSflíWE OMUM 

_ 0 - 1 


tendrás que comprobar la 
ficaria de los alerones « 
ierodinámíca en el tonel d 

dentó, para asegurar una 
nación de victoria. 


¿a, ja, claro que tamón¡ui pueficn ocharte un vistazo a Sofía' Ja. ja 


2 ¿TE ÁpETECE.UNA CONCENTRACIÓN TUNING? PUES 
A VIVIRLAS COMO NUNCA en «Need for 
Speed Pro Street». Al entrar en los eventos en los que se 
estructura la acción del juego verás que la carpa es un 
entorno 3D tan real como la vida misma, con los coches 
reluciendo sobre escenarios, pantallas gigantes, música 
de lujo a todo trapo y un locutor con comentarios de lo 
más auténtico. ¡Incluso a veces carraspea y todo! Las 
secuencias cinemáticas estarán repletas de miradas 

I desafiantes entre los pilotos, demostraciones de que- 
mar rueda y brutales exhibiciones. Pero ni que decir 
tiene que las chicas demostrarán que sus curvas son 
las más peligrosas de todo el juego. 








Sí 
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C LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


< LA PUESTA EN ESCENA 

recuerda a la innovadora rea- 
lización de cámara de la pe- 
lícula "A todo Gas ”. Verás 
planos con movimientos for- 
zados, violentos zooms, pri- 
meros planos con encuadres 
inclinados y toda clase de 
efectismos visuales que des- 
tilarán ambiente “racing" a 
más no poder. 


◄ LAS DEFORMACIONES se- 
rán lo nunca visto en la se- 
rie. con parachoques a medio 
caer, molduras que casi pa- 
recerán tener grapas, capós 
que no cierren, abollones mil 
y raspaduras de infarto. Las 
colisiones serán tan comple- 
jas como realistas y los da- 
ños se reflejarán más que 
nunca en el pilotaje. 
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>as que... 

os 50 coches con licencia oficial 
, taran recreados a escala en gráficos, 
mido del motor y prestaciones? 


MtCROMANIA 


►► desafíos contra los reyes de 
cada disciplina, y finalmente el en- 
frentamiento con Ryo Watabane. 

Como ya puedes imaginar tu ob- 
jetivo será ganar cada evento, pero 
no tendrás que ser el mejor en to- 
das las pruebas, sino conseguir 
la mejor media de puntos. La no- 
vedad es que además de ganar el 
evento podrás "dominarlo", lo que 
exigirá más puntos en cada prue- 
ba, pero a cambio concederá más 
dinero y premios extra. 

La habilidad de los rivales será 
gradual; ganar el primer evento 
será cosa de niños para que te en- 
ganches, el segundo ya demandará 
mayor dominio en cada disciplina 


y a partir del tercero tendrás 
que poner todos los sentidos 
en ser agresivo en las carre- 
ras, tener control en los derra 
pes e hilar fino en los cambios de 
marcha. Es más, a partir del cuar- 
to evento tendrás que ponerte las 
pilas con el tuning porque los co- 
ches rivales serán inalcanzables 
si te conformas con el equipo de 
serie. Así, además de seleccio- 
nar con acierto el coche que 
mejor se adapte a cada dis- 
ciplina, tendrás que echarle 
horas en el taller con las me- 
joras mecánicas de motor, 
suspensiones y frenos, que 
podrás calibrar en el banco 


de pruebas, mientras que los 
alerones y demás aerodiná- 
mica tendrán que pasar por 
el túnel de viento. 


H ¡AGARRA EL VOLANTE! 

N El pilotaje tendrá tres niveles 
I de dificultad, desde el control 
|f arcade a un nivel sin asisten- 
i f cias de tracción ni frenada. 
H En todos los niveles el con- 
v trol será estupendo por la faci- 
lidad para hacer contravolan- 
tes y lo bien que responderá el 
agarre del coche a los acelerones, 
frenazos y bloqueo con el freno de 
mano. Puro pilotaje deportivo para 
lograr una gran jugabilidad. 


La 1A será muy humana, y se la 
pegarán sofftos aunque... ¡mejor si 
los ayudas con un empujondto! 


BEN HRVERRMRK 
KLRUS STEELE 
MflRCEL BU0DEN5EIK 
MRSRWOE OMURR 
WRflE JRCK50N 
FELIX TflNG 
RYRN CQQPER 
KRZll YOSHIOR 


Alucinante se quedará corto pan hacerle 
justicia, pero lo mejor será su variedad 
de disciplina* circuitos y cochazas 


Tras cuatro entregas con carre- 
ras nocturnas, la vuelta a la luz del 
día en «ProStreet» hará gala de 
un despliegue visual que te deja- 
rá boquiabierto. Los coches ten- 
drán una definición pasmosa, cada 
centímetro de los circuitos estará 
plagado de detalles, y la ilumina- 
ción dinámica y los efectos serán 
alucinantes. 

Si tras el sensacional «Need for 
Speed Carbono) te conformabas 
con más coches y más tuning te 
podemos asegurar que «ProStreet* 
le va a dar mil vueltas, y supondrá 
para la serie un salto colosal en rea- 
lismo e inmersión en la cultura tu- 
ning. ¿Estás liste? ■ UTA 




El tuning exigirá preparación 


mecánica y aerodinámica. ¡Ahora la 


competición será más dura que nunca! 
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Sd Género: Acción 

5 Estudios/Compaflía: 

Spait/Codemasters 

6 Distribuidor Atari 
Idioma: Castellano 

6) Fecha prevista: 2008 
6 es.codemjsters.com/ 


LAS CLAVES 


S Ponteen la piel de un 
hombre corriente que 
debe enfrentarse a la 
imparable maquinaria 
de guerra Nazi. 

£ Estará ambientado 
en una línea temporal 
alternativa en la que 
los nazis no perdieron 
la Guerra Mundial. 

i O Incluirá un original 
sistema de combate 
cuerpo a cuerpo 
con muchas 
posibilidades. 

1 1 Tendrá apartado 
multijugador, con 
dos modos de 
juego: deathmatch 
individual y por 
equipos. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


A rlrf n » n .it n 

Acción arre reme. 

Cuerpo a cuerpo 
o a tiros y con 


¡Cambia la historia! 


¿Tienes más vistas las playas de Normandía que las del pueblo al que vas de W 
veraneo ? ¿Te conoces el callejero de Stalingrado mejor que el de tu ciudad? Pero , ¿y el 
Desembarco de Nueva York, a que ese no lo conoces? Ya, eso pensábamos nosotros ~ 


R econozcámoslo, el nú- 
mero de juegos am- 
bientados en la Segun- 
da Guerra Mundial es 
tan enorme que ya es 
casi imposible encontrar un es- 
cenario original, una campaña o 
una batalla que no haya sido visi- 
tada no una, sino muchas veces, 
con anterioridad. La solución a 
este problema para los chicos de 
Spark Unlimited ha sido realmente 
sencilla: Inventarse una Segunda 
Guerra Mundial completamente 
diferente en la que los alemanes 


no sólo conquistaron toda Europa 
sin problemas, sino que luego se 
atrevieron incluso a dirigir sus 
ojos hacia la propia Norteaméri- 
ca. Prometedor, ¿verdad? 

HISTORIA ALTERNATIVA 

En la versión "real’ de la historia, 
Winston Churchill, el primer mi- 
nistro que llevó a Gran Bretaña a 
la guerra contra Alemania, sufrió 
un accidente de tráfico en Nueva 
York en 1931 del que se escapó 
sin más consecuencia que una 
cojera que le acompañó toda su 


una< 
realmente original. 


el diseño de las armas futuristas que 
¡parecen en el juego se basa en proyectos 
reales de los nazis en la Guerra Mundial . 


vida. Pero, ¿qué hubiera pasado si 
Churchill no hubiera sobrevivido a 
ese accidente? ¿Y si Gran Bretaña 
no hubiera presentado batalla? ¿Y 
si los aliados no hubieran desem- 
barcado en Normandía y por tan- 
to, nada hubiera impedido a los 
nazis ocupar toda Europa? Pues 
según este juego lo que hubiera 
pasado es que allá por 1951, con 
toda Europa bajo su control y una 
tecnología bélica mucho más po- 
derosa y avanzada, Alemania se 
habría lanzado a la conquista de 
Estados Unidos, desembarcando 
en pleno corazón de Nueva York, 
momento justo en el que dará co- 
mienzo «Turning Pointi. 

Tu personaje será Dan Carson, 
un obrero de la construcción que 
está trabajando en lo alto de un 
rascacielos cuando los aviones y 
dirigibles comienzan a sobrevo- 


lar Manhattan bombardeándola 
y lanzando oleada tras oleada de 
paracaidistas. Tu primera preocu- 
pación, por supuesto, será poner- 
te a salvo, pero luego tendrás que 
escapar de Nueva York, uniéndo- 
te a la recién formada Resistencia 
Norteamericana y eso te llevará 
a embarcarte en una misión tras 
otra. De Nueva York a Washington 
y de ahí a las mismísimas calles 
del Londres ocupado... Estarás 
inmerso en una guerra total, solo 
que esta vez no sabrás con qué 
desenlace. El apasionante argu- 
mento que se nos presenta pro- 
mete ser, ya de entrada, uno de los 
principales atractivos del juego. 

CUERPO A CUERPO 

A la hora de jugar controlarás a 
tu personaje como es habitual en 
cualquier otro juego de acción en 
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Wodd in Fanflicl Fl Parirlo 


Otra visión alternativa de la También combina la acción de 

historia, la U.R.S.S. invadiendo los tiroteos con secuencias de 
EE.UU durante la Guerra Fría. combate cuerpo a cuerpo. 





H W?3 hkfarid nltertldíilfB CjtW 

• ¡ combatiendo a los 
nazis que invaden -. ilos Estados Unidos! 




primera persona, pero «Turning 
Point» añadirá unos cuantos gi- 
ros. bastante originales... Verás, 
la premisa del juego será que tu 
personaje no es un soldado profe- 
sional, sino un tipo corriente que 
tiene apañarse con lo que tiene 
más a mano. 

Esto implica que, como mucho, 
podrá utilizar las armas que le 
arrebate a sus enemigos pero, si 
no k) logra, tendrá pelear con sus 
propias manos. Y para represen- 
tar esto, -aquí viene lo original- el 
juego incluirá un novedoso siste- 
ma de combate cuerpo a cuerpo. 


De este modo, no sólo podrás gol- 
pear a tus oponentes, sino tam- 
bién empujarles o incluso apresar- 
les por el cuello y utilizarles como 
escudos humanos para defender- 
te mientras disparas. 

Lo mejor de este sistema, no 
obstante, parece que será su 
sencillez. Lo hemos probado en la 
versión de preview que ha llegado 
a nuestras manos y, en efecto, el 
combate cuerpo a cuerpo funcio- 
na muy bien, te haces a ello ense- 
guida y con unas cuantas combi- 
naciones del teclado puedes ha- 
cer todos los movimientos. 


UNA FICCIÓN CONVINCENTE 

Todo esto, además, vendrá acom- 
pañado de una ambientación fran- 
camente prometedora, desarrolla- 
da a partir de una avanzada tec- 
nología -la del celebrado «Unreal 
Engine 3.0- que dará al juego un 
nivel de realismo sorprendente. 
Así, junto a un excelente diseño 
artístico, «Turning Pointi transmi- 
tirá una sensación opresiva por 
momentos. Además, está la sen- 
sacional banda sonora que tam- 
bién contribuirá en gran medida 
a conseguir una ambientación in- 
mersiva y convincente. 

Y es que, desde luego, si lo tuyo 
es la acción y estás buscando una 
apuesta diferente con un plantea- 
miento refrescante y original, no 
deberías perder de vista el lanza- 
miento de «Turning Pointi. ¡Cam- 
biará la historia! ■ JJP.V. 
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¡¡Sorteamos!! 




por Richard Barrio U 
Juego para PC 


mm 


Juegos para PC 


mu. 13 jmi 






Consigue esta lámina de 

TABULA RASA 

firmada por 
Richard Barrio, 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al número 7654 desde tu móvil 
poniendo la palabra: TABULAMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 
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TODAVIA! 




IHESS9I 


DESDE TU MÓVIL 
Y GANA UNO DE 

10SPREMI0S 
que SORTEAMOS. 
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L- Coste máximo por cada mensaje 030 euros ♦ P 

2. Váldo para Movtstar, Vodafone y Orange 

3. Los premios no serán canjeables por dinero 

4. No se admitirán redamac i ones por pérdhia 
dei servicio de Correos 


5.* Los nomines de los ganadores serán pubácados 
en próximos números de la revista Micromanfa 


6. □ hecho de tomar parle en este sorteo implca 
la aceptación total de sus bases. 

7 W XBJ- i a. a. U » ■ - ■ 

vaiiao únicamente en rermono español 
8. Facha limite: 26 de Diciembre da 2007 


Le interinamos que los datos de las personas ganadoras dei concurso serán incorporados con fines mercantiles a un fichero dei que es 
responsable H0B8Y PRESS. SA Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes 
y no ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo. 


' 2007 NCsoft Europe Lid. Reservados todos los derechos. NCsolt. el logotipo de las NC entrelazadas, el logotipo de las OG entrelazadas, el logotipo de 
Destination Games. Destination Carnes. Tabula Rasa, el sistema Character Cloning System y todos los logotipos y diseóos asociados son marcas comerciales o 
marcas comerciales registradas de NCsott Corporation. Todas las dem-s marcas o marcas comerciales registradas son propiedad de sus respectivos titulares. 
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Microírianía 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

OSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
ihasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien". 

OCADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ‘el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

OPROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

OLA FHJNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser k) más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



En Micromanía pretendemos darte ja información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


La referencia 

El juego que se considera por 
Micromanía como d máximo 
exponente de su género es el que 
aparece en cada análisis concreto. 
La nota final del análisis no 
dependerá de una comparación, 
punto por punto, con el tftuio de 
referencia, pero si te ayudará como 
un indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. ^ 




Los requisitos mínimos por 
el fabricante, al detalle, más 
información complementaria 
de preda C3lific3ción 

de PEGI y página web. entre 
otras cosas. Encontrarás también 
información acerca de los 

necesariamente en la caja dd 
mismo: opciones de prego, fases, 
personajes, conexión Online, etc 
Te contamos el equipo sobre el 
que se ha probado el juego y una 
recomendación de hardware. 


realizada por Mkrromanía. que no 
ha de coincidir necesariamente 

I* «Ul f«kr«n A - 

con ia oei laDncante. 



Nuestra opinión i 

La valoración que merece el juego, siempre según 
nuestra opinión. Os describimos los que nos parece 
k) mejor y lo peor y valoramos también una serie de 
características fijas, así como el modo individual 
y el multijugador (si existe) por separada 


Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta del juego analizado. 
Micromanía te sugiere un par de tlhios alternativos. Esta recomendación no implica, 
necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentada Tan sólo se trata 
de una posMkdad de elección dentro del mismo género. Encontrarás también el número 
en que se comentó y la puntuación que obtuvo, por si deseas ampiar la información. 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego . 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 



70-79 | 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 


excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


MUY BUENO Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 



50-69 


p ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



■N 


JUEGO DEL MES 

El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo k) llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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MÁS DE 3 AÑOS 
MÁS DE 7 AÑOS 
MÁS DE 12 AÑOS 
MÁS DE 16 AÑOS 


MÁS DE 18 AÑOS 
DISCRIMINACIÓN 
DROGAS 
PALABROTAS 


SEXO-DESNUDOS 

TERROR 

VIOLENCIA 
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Modern Warfare 

¿«Cali of Duty», dices? Venga, ve ya mismo, coge tu Thompson, el casco con la redecilla y te pones en 
marcha rápidamente. Un momento, ¿pero qué es esto? ¿Helicópteros y terroristas islámicos? ¡Esta vez 
es en la guerra moderna donde combates! Y... esto, ¿ sabes cómo usar un GPS? 


rr <& & i6' 

Idioma: Castellano (manual, textos y voces) 
Estudio/Compañía: Infin ty Ward/Activision 
Distribuidor: Activision N de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 59.95 € 
Web; www.callofduty4.es Info, trailers, pantallas 
y hasta un concurso, todo en castellano 


I LO QUE VAS A ENCONTRAR 

CampaAas: 1 

► Número de armas: Más de 70 

► Personajes controlables: 2 

► Tiempo de juego: 6*10 horas 

► Multíjugador Sí (hasta 32 
jugadores) 

► Modos de juego: 13 

► Mapas: 16 


■ AHAUZAOQEN 

► CPU: AMD Athlon 64 3800+, 
Dual Core 2.4 GHz 

► RAM: 15 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce 7300 GT 512 MB 
Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 2,4 GHzo 
Athlon 64 2800+ 

► RAM: 512 MB 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30: GeForce 6600 
o ATI Radeon 9800 

► Conexión: ADSL 


■ MICRO MANI A RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core a 2.4 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1GB. (2 GB en Win Vista) 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30: GeForce 7800. 
Radeon X1800 o superior 

► Conexión: ADSL 
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emocionante contra el terrorismo, 
ambientada en la época actual 


A La acción bélica más realista te espera en el nuevo «Cali of Duty». Tanto que un paso en falso puede convertirse 
en la última cosa que hagas. El enemigo actúa con astucia y emplea tácticas avanzadas para borrarte del mapa. 


▲ En una zona repleta de coches hay que tener cuidado con las granadas, 
porque además de la explosión inicial, los coches pueden sattar en pedazos. 


▲ Ver cómo tus compañeros caen delante de tus narices es trágico, pero es 
que encima su sangre te salpica. ¡Casi apartamos la cara por puro reflejo! 


▲ El asalto está a punto de empezar. Varios helicópteros Blackhawk se disponen a 
soltar su carga de soldados, pero ojo con los lanzacohetes enemigos. 


bles del mundo real, ya sea como 
miembro de la SAS británica o 
de los marines norteamericanos 
para hacer frente a la amenaza 
terrorista de un grupo islámico 
que ha robado varias cabezas 
nucleares rusas. Y todo a través 
de una historia cuyos giros ines- 
perados te mantendrán pegado al 
asiento. Una historia que te lleva 
a escenarios en el Oriente Próxi- 
mo, el Mar del Norte o países de 
la Europa del Este, siempre con 


una ambientación tan 
realista que hasta te 
puede dar miedo. 

GUERRA ASIMÉTRICA 
En la campaña te verás 
inmerso en ataques 
coordinados a gran 
escala o en la defensa 
de zonas críticas con- 
tra un gran número de 
enemigos. Así que no te 
sorprendas si en una mi- ► ► 


A lodo en el juego ha sido diseñado con una calidad gráfica sobresaliente. 
El humo, las explosiones, el armamento, los escenarios... 


H an pasado dos años 
desde el último «Cali 
of Dutyi, una de las 
sagas de acción béli- 
ca de más éxito, gra- 
cias a su magnífica ambientación, 
a la intensidad de sus combates 
y al realismo cinematográfico de 
sus misiones. Ahora, los chicos 
de Infinity Ward regresan con un 
juego que renueva por completo 


La referencia 


Cali of Duty 2 


la saga. Con «Cali of Duty 4i ex- 
perimentas una acción bélica de 
idéntico estilo -repleta de emo- 
ción y dramatismo-, pero que da 
un importante salto en el tiempo 
para ambientarse en un mundo 
parecidísimo al actual. 

UN CAMBIO DE ARES 
Prepárate para visitar los terri- 
torios más políticamente inesta- 


► Acción bélica <M mismo «tito pero en «Cali of 
Duty 4» es aún más vertiginosa y emocionante. 

► La ambientación es muy diferente,en «Cali of 
Duty 2». la Segunda Guerra Mundial, y «Cali of Duty 4», la guerra moderna. 

► La realización técnica de «CaN of Duty 2» es brillante y. sin embargo, no 
puede competir con la de la cuarta entrega de la serie. 






A Rodear ai enemigo y cogerte desprevenido mientras está 
ocupado con alguno de tus compañeros es una buena táctica. 


A No creas que porque pertenezcas al ejército más poderoso del mundo te va a resultar sencillo vencer al enemigo. Los 
terroristas están tan bien equipados como tú y tienen la habilidad suficiente como para ponerte las cosas muy difíciles. 



A Las misiones de la campaña individual son muy atractivas puesto que su desarrollo cuenta 
con muchos giros imprevistos pero, por otra parte, se hacen un poco cortas. 


¡SOLDADO CAÍDO! 




O EN «CALI OF DUTY 4» puedes olvidarte de los botiquines. Nor- 
malmente los ataques enemigos no acaban de inmediato con tu 
vida (salvo las granadas) sino que quedas malherido. El borde de la 
pantalla se pone rojizo y oyes el sonido de tus propios jadeos. Si te 
impacta entonces una sola bala, acabarás fiambre. Pero si estás i 
cubierto durante unos instantes volverás a recuperarte. 


►► sión de asalto te ves colgado 
de un helicóptero, ordenando un 
ataque de artillería por el “walkie" 
o dándole a los cazabombarderos 
las coordenadas -obtenidas por 
GPS- de un bunker enemigo. In- 
cluso ocuparás la posición de ar- 
tillero en un avión cañonero. ¿Y el 
realismo táctico? ¡Por las nubes! 

DUELOS DE INTELIGENCIA 
El realismo también está presente 
en los personajes del juego, no sólo 
en su inteligencia artificial sino en 
sus movimientos. No hay más que 
ver a los miembros de tu escua- 
drón: se hacen señas con la cabe- 
za, se hablan entre ellos, derriban 
puertas... vamos, que se mueven 
y reaccionan como auténticos es- 
cuadrones militares. Resulta evi- 
dente el esfuerzo que Infinity Ward 


a En las zonas más oscuras puedes utilizar gafas de visión 
nocturna. De ese modo, el enemigo se convierte en una presa fácil. 


ha puesto por recrear hasta el más 
mínimo detalle. 

La avanzada IA de los enemigos, 
por otro lado, hace que eliminar- 
los sea un quebradero de cabeza. 
Se agazapan, te rodean y perma- 
necen a cubierto hasta que ven 
la ocasión de acabar contigo. 
Arriesgan tan poco sus vidas 
que prefieren lanzarte todas 
las granadas que tengan an- 
tes de salir al descubierto y 
ametrallarte. 


¡DE CINE! 

Todo ello viene acom- 
pañado por una cali- 
dad visual que alcan- 
za el sobresaliente. 
Aquí todo tiene una 
pinta estupenda: los 
uniformes, los deta- 
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A Tus compañeros de armas actúan con gran profeskmalidad. Sus movimientos son tan realistas que si estás 
acostumbrado a ver soldados de verdad en pleno combate, reconocerás la similitud casi al instante. 


A La inteligencia artificial de los enemigos te la hará pasar canutas. Pocas 
veces verás a alguno de ellos cometiendo alguna imprudencia. 


¿conoces la uuNiamn 


A Algunos de los campos de batalla en los que te ves inmerso son tan caóticos que muchas veces no sabes quién es 
el que te está disparando ni dónde está aquel a quién hay que disparar. ¡Esto es la güeña total! 


Nuestra Opinión 


¡ES LA GUERRA! Uno de los juegos de acción bélica más 
realistas y mejor ambientados que hemos visto hasta 
la fecha . / Coge un arma y únete a la lucha, te esperan 
algunos momentos verdaderamente emocionantes I 


Q EL REALISMO DE «CALL OF DUTY 4» llega a tales extremos 
que las propias balas reaccionan de forma muy distinta dependien- 
do del material en el que impacten. Así, si alcanzan una plancha de 
madera o una pared no muy gruesa la atravesarán como si nada, 
alcanzando a lo que sea que haya detrás, incluyéndote a ti. 

O NO SE TRATA DE UNA SIMPLE DECISIÓN opcional por si se te 
presentara la oportunidad de hacerlo, sino que hay situaciones 
en el juego en las que deberás utilizarlo obligatoriamente si 
es que quieres eliminar a un enemigo concreto o cumplir un 
objetivo determinado. Por ejemplo, eliminar un nido de ame- 
tralladoras con un rifle francotirador desde una posición en la 
que no estás viendo a quién estás disparando. 


• • Prepara para lo peor a tu equipo 
de asalto porque el enemigo tiene 
una inteligencia casi humana 


lies de los vehículos, las anima- 
ciones, los escenarios, el electo 
del humo... Y además con un ex- 
celente rendimiento en un orde- 
nador de lo más corriente, ya que 
casi todos los datos se cargan en 
memoria antes de la misión. 

Mención aparte merece el sonido. 
Prepárate para oír gritos de agonía, 
maldiciones en árabe, bombardeos 
atronadores y a que te pite el oído 
cuando estalle una granada cerca. 
Añádele un perfecto doblaje en cas- 
tellano y tendrás una experiencia 
emocionante e intensa. 


GUERRA RELÁMPAGO 
Pero, claro, no todo iba a ser tan 
perfecto y el mayor reproche que 
se le puede echar a este magnífi- 
co juego es, de alguna manera un 
elogio: que la campaña se te hace 




• Modal of Honor 
Airbome 

Otro grande de acción bélica, pero 
en la Segunda Guerra Mundial. 

► Más inf. MM 153 ► Nota: 95 


muy, muy cortita. Vamos que seis 
o siete horas son más que suficien- 
tes para completarla -de una sen- 
tada- a una dificultad intermedia 
e incluso en dificultad superior la 
duración no pasa de diez horas. 
Eso sí, son horas de una intensidad 
tan arrolladora que casi te entra 
rán ganas de escribir a Activision 
para que saquen una expansión o 
una quinta parte. ¡El género de la 
acción bélica ha encontrado una 
nueva referencia! ■ Í.TJL 


• Ghost Recon 
Advanced Warfíghter 2 
Combates tácticos contra el terro- 
rismo y también en la actualidad. 

► Más inf. MM 150 ►Nota: 94 
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CLOQUEROS GUSTA 

El espectacular realismo de los perso- 
najes y los escenarios. 

La ambientación es magnífica. 

Que todas las voces del juego se 
hayan doblado al castellano. 

H>10 QUE NO NOS GUSTA 

O La campaña individual es muy corta. 
O A veces tus compañeros son tan bue- 
nos que eres un simple espectador. 


MODO INDIVIDUAL 


► ¡IMPRESIONANTE! Una ambientadón de 
verdadero lujo acompañada por una amplia 
variedad de misiones. ¡Esta guerra nótela puedes 




MODO MULTIJUDADOR 


►NO EVALUADA EN ESTA VERSIÓN. B modo 

multi jugador no estaba disponible para el análisis 
paro esperamos que cumpla las expectativas. 


WCROVi*. A E 
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tf> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 








¡Una oferta que no puedes rechazar! 

The Orange Box 



Ya sabias que «Half-Life 2» es uno de los mejores juegos de la historia y ardías en deseos de continuar su 
historia con el «Episodio 2», pero si, además, por el mismo precio te venden no uno sino ¡cinco juegos!, la 
oferta ya es increíble: Todo «Half-Life 2» y sus continuaciones, «Portal» y «Team Fortress 2». ¿A que mola? 



&16 


FICHA TECNICA 

Género: Acción 

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 
Estudio/Compañía: Val ve 
Distribuidor: Electronic Arts N 1 de DVDs: 2 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 € 
Web: orange.half-life2.com Pantallas, trailers y 
algo de información de la serie, pero en Inglés 


■ 10 OUt K45 A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

Contenido: 5 juegos (Half-Life 2, ►CPU: 

Episodio Uno. Episodio Dos, AMD Athlon 64 3800+ 
Portal y Team Fortress 2) ► RAM: 2 GB 

► Capftulos del Episodio Dos: 7 ►Tarjeta 30: 

► Niveles de Portat 19 GeForce 7300 OT 512 MB 

► Personajes en Team Fortress i 9 ► Conexión: ADSl 

► Mult ¡jugador En Team Fortress 2 
(2-24 jugadores. 4 modos) 


■ LO OUt HAY OUt TENER ■ UICROMANI» RECOMIENDA 

►CPU: Pentium 4 1,7 GHz ►CPU: Pentium 4 3.2 GHz 
o Athlon equivalente o Athlon equivalente 

►RAM: 512 MB ►RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 20 GB ►Espado on disco: 20 G8 

► Tarjeta 30: Con 128 MB ►Tarjeta 3D: 256 MB. Compatible con 

compatible con DirectX 8 DirectX 9.0c (512 MB para jugar en 

► Conexión: Banda ancha. alta resolución) 

(activación vfa Steam) ►Conexión: ADSL o cable 
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▲ Aunque vas a echar de menos el doblaje en el «Episodio Dos», al menos 
contarás con subtítulos, para que puedas seguir la historia en Castellano. 


▲ Este pedazo de historia sigue siendo apasionante tres aftas después de «HaJf-Ufe 2». Combatirás junto a Alyx, 
sufrirás emboscadas y, entre tanto, resolverás ingeniosos puzzles con la genial física del juego y el arma gravitatoria 


A Prepárate, porque aquí los enemigos pueden aparecer cuando menos te 
los esperas, de eso se trata. ¡La tensión y los sustos están garantizados! 


A Los viejos enemigos vuelven en el «Episodio Dos» para seguir A Tras su huida de Ciudad 17, Freeman deberá reunirse con ios líderes de la resistencia, 

atosigándote, pero acompañados de los nuevos: los raptores... El «Episodio Dos» es una “road-movie” del recorrido, repleto de peligros y de acción. 


S i eres uno de los mu- 
chos de aficionados a 
«Half-Life 2», seguro 
que esperabas con 
impaciencia este «The 
Orange Boxi donde se nos pro- 
metía más y más Half-Life. Arto y 
medio llevamos esperando desde 
que acabamos el «Episodio Uno», 
así que imagínate: en cuanto reci- 
bimos la caja en la redacción nos 


lanzamos de cabeza para ver el 
«Episodio Dos» y todo lo demás... 

Arranca y... Tachán, ¿qué nos 
encontramos? Pues justo lo que 
esperábamos: ¡cinco juegos! Aun- 
que dos de ellos, eso sí, son los ya 
conocidos «Half-Life 2» y el «Epi- 
sodio Uno», que ahí están por si 
no pudiste jugarlos en su momen- 
to. Los otros tres son: el «Episodio 
Dos», continuación de la saga: 


) La referencia 


Half-Life 2 


► En «I «Episodio Dos» se han artadkto algunas 
mejoras que lo hacen más espectacular. 

► En los dos encontrarás una buena dosis de 



acción, suspense, muchos sustos y una historia interesante. 

► El «Episodio Dos», además de contar con los mismos enemigos y armas que 
la referencia, presenta nuevos oponentes y un nuevo vehículo a controlar. 


»*' «The Orange Box» es uno de los 
■ mejores packs de la historia del PC: 
cinco juegos geniales en una caja 


«Portal», un juego de puzzles con 
portales de “teletransportación"... 
Y finalmente «Team Fortress 2», 
cuyo título que viene del fenome- 
nal mod de acción online del pri- 
mer «Half-Life». Toda una dinastía 
de juegos puesta al día, pero va- 
yamos por partes... 

CAMINO DE LA RESISTENCIA 
El «Episodio Dos» retoma la his- 
toria justo donde se interrumpió, 
-dejándonos a todos en vilo- 


el «Episodio Uno», justo 
cuando Freeman sufre un 
accidente mientras inten- 
taba escapaba Ciudad 17. 
De nuevo, en compañía 
de la intrépida Alyx Vanee, 
deberá buscar la forma de 
encontrar un camino hacia 
el escondite de la resisten- 
cia, para entregar ciertos 
datos de gran valor que Alyx 
consiguió recuperar antes 
de emprender la fuga. ►► 







▲ Cada personaje de «Team Fortress 2» tiene ventajas y 
debilidades, lo que hace necesario trabajar en equipo. 


▲ IToma castaña! A este pobre ya no le salva ni el médico, está fuera de la partida, de momento... Pero conviene no emocionarse 
que todos caen tarde o temprano. Menos mal que en pocos segundos te regeneras como si nada para seguir en la brecha. 



MICROMANÍA 


▲ En «Team Fortress 2a no hay tregua. Si te encuentras con un enemigo, m 
más rápido y tener puntería o caerás abatido, icón la falta que le haces a tu 

CON LA FÍSICA SÍ SE JUEGA 


O QUE NO TE DIGAN “ESTO NO SE TOCA"_ En «Episodio 
Dos» encontrarás varios puzzles de física, -contrapesos, des- 
lizamientos, palancas etc.-que deberás superar empleando el 
manipulador gravitatorio con los objetos del escenario. Gordon se 
ha hecho tan famoso con la técnica que llegarán a felicitarle otros 
personajes del juego por su ingenio para superar obstáculos. 


▲ Las animaciones de «Team Fortress 2» son magníficas. □ juego en 
movimiento, con su original estética caricaturesca, resulta de lo más divertido. 


►► Pero hasta que des con la 
resistencia, prepárate para em- 
boscadas, enemigos por doquier, 
zonas claustrofóbicas, puzzles 
para salvar obstáculos y zombis 
dispuestos a darte un susto... 
Como novedad, los impla- 
cables raptores que te per- 
seguirán insistentemente 
todo el camino. Aunque al 
menos podrás despla- 
zarte a ratos en co- 
che, otra de las 
novedades. 


Hasta aquí, lo que ofrece el 
«Episodio Dos». Lo mejor, en rea- 
lidad, es la intensa experiencia 
de juego y poder continuar con la 
apasionante trama de la saga, lo 
que por sí solo merece la pena. 

UN LABERINTO DE PORTALES 
«Portal», por su parte, es un juego 
de puzzles en primera persona 
que desafía tu ingenio. Median- 
te un artilugio capaz de crear 
aberturas que te teletransportan 
a través del espacio, consiste en 
superar obstáculos, trampas y 
abismos para completar cada ni- 
vel, diecinueve en total. Sólo pue- 
des crear un portal de cada tipo 
a la vez -entrada y salida-, 
así que hay que pararse a 
pensar bien cada paso 
antes de realizarlo. 








▲ La calidad gráfica de «Portal» es más modesta que la del «Episodk) 2». 
La ambientación deja paso al rompecabezas. 


PORTAL 


A En «Portal», debes ingeniártelas para conseguir abrir la puerta de salida de cada nivel y llegar hasta ella 
utilizando un artflugio que abre un portal de entrada y otro de salida. Tú decides dónde creas los portales. 


EN3D 


Q A EXCEPCIÓN DE LOS DOS ÚLTIMOS NIVELES «Portal» no es 
un juego demasiado complicado y, a pesar de su originalidad, con 
un poco de lógica y algo de perseverancia es posible resolver to- 
dos los desafíos con rapidez. Eso se aplica a los diecinueve niveles 
“normales", pero una vez acabados es posible jugar seis niveles 
adicionales, todos de una dificultad muy superior a la media. 

Q LOS SEIS NIVELES EXTRA son en realidad niveles que ya se 
han jugado, pero con algunas diferencias significativas, como un 
tiempo limitado o un número determinado de portales. Tendrás que 
ser un auténtico lince y estrujarte mucho la cabeza, ya que se trata 
de desafíos muy avanzados que requerirán una buena dosis de 
paciencia. ¿Quién dijo que la física ¡nterdimensional era fácil? 


▲ Los portales no sólo sirven para que puedas moverte por el escenario con libertad. También te permiten 
objetos de un lugar a otro, algo imprescindible para resolver algunos de los puzzles de «Portal». 


Nuestra Opinión 


TRES EN UNO. Descubre cómo continúa la historia de 
Gordon Freeman, resuelve varios puzzles de portales 
y únete a la lucha multijugador más desenfrenada. ¿Se 
puede ofrecer más diversión en un mismo paquete ? 


u Pelea sin cuartel en las batallas online 
i ' de «Team Fortress 2» y resuelve los 
puzzles más enrevesados en «Portal» 


DIVERSIÓN MULTIJUGADOR 
Por último, «Team Fortress 2», es 
un juego de acción multijugador 
que enfrenta a dos bandos. Su 
estética -tipo cómic-, resulta de 
lo más sorprendente y muchas 
de sus animaciones te dejarán 
con la boca abierta. Como cada 
una de las nueve clases de per- 
sonajes que puedes seleccionar 
son muy diferentes entre sí y 
tienen puntos fuertes y débiles, 
se requiere el trabajo en equipo 
para alcanzar la victoria. El dise- 
ño de los mapas y las armas, en- 


diabladamente divertido, augura 
divertidas batallas online. 

UN TRÍO GANADOR 
Como ves, en cuanto a contenido 
«The Orange Box» viene comple- 

&rnrmm 

• Bioshock 

Más acción pero de ambientación 
fantástica y una historia tan so- 
berbia como la de «Half-LHe 2». 

► Másinf. MM 152 ► Nota: % 


tito, tiene de todo y además con 
una calidad técnica puesta al día 
y un diseño artístico brillante. Lo 
que no te va a gustar es la ausen- 
cia del doblaje, sobre todo en el 
«Episodio Dos» ¡algo inédito en 
la saga! y, por tanto, incompren- 
sible. Por lo demás, se trata de un 
conjunto de juegos de lo más via- 
riado y seguro que si eres un afi- 
cionado a la acción, encontrarás 
razones aquí y allá para disfrutar- 
lo, no te quepa duda.aJ.TA 


• Battlefield 2142 

Como en «Team Fortress 2», 
enfrenta a dos ejércitos en batallas 
online pero en un entorno futurista. 

► Más inf. MM 143 ►Nota: 93 
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E>UJ QUE NOS BU5TA 

Tantos juegos nuevos en uno. 

Las mejoras en el apartado gráfico. 
Su predo. Costaría más del doble 
comprarlos por separado. 

ALOQUE NO NOS BUSTA 

O Excepto «Half-LHe 2» y «Team Fortress 
2», los demás son algo cortos. 

O Ninguno está doblado al castellano. 
O Pocos mapas en «Team Fortress 2». 


MODO INDIVIDUAL 


*>«HALF-UFE2» Y COMPAÑÍA. Por si toda la 
emoción del «Episodio Dos » no fuera suficiente, 
añádele la diversión rompecabezas de « Portal a. 




MODO MULTIJUGADOR 


> COMBATE A RAUDALES. Con «Team fortress 2» 
se te pasarán las horas volando mientras tratas de 
hacer volar por los aires a un colega enemigo. 
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■ ID QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 
►Tipo de estrategia: en tiempo ►CPU: Intel Core2 Dúo 
real. Recolección de recursos. E6700 a 2,66 GHz 
►Modos de juego: Campaña, ►RAM: 4 GB 
Batalla y Multijugador. ►Tarjeta 3D: 

►Misiones: 26 GeForce 8800 GTX 768 MB 

► Civilizaciones: ►Conexión: ADSL 3 MB 

Grecia. Persia. Egipto. India. 

►Multifugador Hasta 8 jugadores. 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 2.4 GHz 

►RAM: 1GB 

►Espacio en disco: 44 GB 
►Tarjeta 30: GeForce 5700, 
ATI 9550 o superior. 
►Conexión: Banda ancha 


■ MICRON AMIA RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 3 GHz 
►RAM: 1GB 

►Espado en disco: 4.5 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB 
►Conexión: Banda ancha 


FICHA TECNICA Cry -n 

Idioma: Castellano (Textos y voces) 
Estudio/Compañía: World Forge/Playlogic 
Distribuidor: FX Interactive N l de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 19,95 ♦: 

Web: w ww. fxinteractive. com/pl 74/pl 74.htm 

Descripción, trailers y galería de imágenes. 


La Batalla de las Termopilas 

Seguro que, tras el estreno de la espectacular "300", te conoces al dedillo la historia del Rey Leónidas y 
sus 300 espartanos. Pero es sólo una batalla más entre las innumerables guerras que, durante siglos, 
mantuvieron las civilizaciones griega, persa y egipcia. ¡Y ahora puedes revivirlas en «Sparta»! 


WC ROMANIA 




▲ FX Interactive ha añadido escenas de video en momentos claves de las 
misiones. No son espectaculares pero ayudan a la ambientación. 
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▲ Puedes jugar con o sin sangre. Lo cierto es que las salpicaduras son un 
poco exageradas, pero aportan mucho realismo ai juego. 


S i eres aficionado al có- 
mic, seguro que cono- 
cías la leyenda de los 
300 Espartanos del rey 
Leónidas, tal y como la 
interpretó el genial Frank Miller, 
antes de ser llevada al cine con su 
impactante espectacularidad. 
Ahora t Spartai pretende dejar a 
un lado la parte de leyenda y pro- 
fundizar en la historia de aquellas 


La referencia 


CSC3: Tiberíum Wars 

► cSparta» recrea batallas históricas, mientras 
que la referencia es pura ciencia-ficción. 

► La jugabifidad es standar en ambos juegos, 
pero «Command & Conquer 3» es más variado, con una presentación más 
cinematográfica y más opciones tácticas. 

► eSparta» no ofrece resoluciones panorámicas, mientras que «C&C 3» si. 


y otras batallas, permitiéndote re- 
vivirlas y participar como uno de 
sus principales comandantes. De 
hecho, los espartanos sólo prota- 
gonizan una de las tres campañas 
de «Spartai. También controlas 
los destinos de persas y egipcios, 
mientras te enfrentas a otras civi- 
lizaciones no jugables, como los 
indios (de la India), o los nubios. 
Todo ello recreado con el máximo 




rigor histórico. ¡Ya verás la de nom- 
bres raros que vas a aprender! 

ESTILO CLASICO 
c Spartai toma forma de juego de 
estrategia en tiempo real y bebe de 
las fuentes más clásicas del géne- 
ro. Seguro que, si eres un estrate- 
ga curtido, no necesitarás siquiera 
leerte el manual. 

El Modo Historia se divide en tres 
campañas centradas en una civili- 
zación: los espartanos, los persas y 


una con sus pro- 
pias tropas. Héroes, solda- 
dos, arqueros, caballería, magos, 
sacerdotes, camellos, elefantes y 
todo tipo de máquinas de asedio. 
En la mayoría de las misiones de- 
berás construir un asentamiento: 
un edificio que sirve de cuartel ge- 
neral, otros que generan recursos, 
un puñado que reclutan tropas y 
otro grupo que mejora las ar- ►► 









A SI un animal queda sin montura, es para el primero que se 
sube. Un buen método para cambiar una batalla... 


A Todos los edificios y tropas estén modelados con todo lujo de detalles y un estupendo rigor histórico. El único punto negativo 
es que. estratégicamente, las tres civilizaciones del juego se parecen demasiado entre sí. 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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A Se echan de menos más tipos de formaciones, aunque lo cierto es que 
muchas opciones están pensadas para hacer el juego más asequible. 


► ► mas y habilidades. Existen tres 
recursos para asegurar la supervi- 
vencia de tu ejército: oro. comida 
y madera. Los usas para construir 
nuevos edificios con los que crear 
un ejército numeroso y bien arma- 
do en misiones de asedio, defen- 
sa de fortalezas, batallasen 
campo abierto, nava- 
les o exploración del 
mapa. En mitad de 
la misión diversos 
vídeos irán desa- 
rrollando la histo- 
ria y abrirán misio- 
nes secundarias. 

Junto al Modo Historia 
tienes un Modo Batalla, en 
donde crear tus propias parti- 
das, y un modo multijugador por 
red local o Internet, para compe- 
tir por recursos y territorio. 


HAZTE CON EL BOTÍN 
Pero t Sparta» también tiene to- 
ques originales. Antes de crear- 
las en el edificio correspondiente, 
puedes disertar unidades a medi- 
da, eligiendo el arma principal, la 
secundaria y el escudo que van a 
llevar. También puedes ordenar a 
los constructores que recojan las 
armas y escudos de los enemigos 
caídos, que servirán para armar a 
las tropas que crees sin gastarte un 
duro y también podrás apropiarte 
de los carros, las monturas y los 
barcos vacíos. 

Otra opción a tener en cuenta 
es la Pausa Táctica. En cualquier 
momento, puedes parar el juego 
y revisar todos los datos de cons- 
trucción de edificios y unidades y 
cómo va la batalla. Mejor aún: es 
posible dar cualquier orden, desde 


MJCROMANIA 


A La orografía juega un papel muy importante. SI atacas 
desde lo alto de las colinas tus enemigos no podrán tocarte. 


¡a MEJOR «SPARTA»! 


O si HAS AMUDO Lí VtRSlí* MIEMUOOHU D€ 

IOLVÍDATE DE ELLA! La versión espartóla es casi un juego nuevo. FX 
Interactive ha invertido 6 meses en reprogramar el juego y añadir 
infinitas novedades: Pausa Táctica, vídeos, reequilibrio de unidades 
y edificios, reducción de la microgestión, ajustes de cámara, facto- 
res climáticos... iAsí se hacen las cosas! 









▲ La interfaz es muy cómoda de manejar y funciona igual para todas las culturas. La formación de grupos es muy 
sencilla y con un simple clic puedes consultar cualquier dato. Es un juego para todo tipo de jugadores. 


A Puedes recoger las armas de los enemigos y elegir qué arma principal y secundaria, así como qué escudo lleva 
cada soldado, antes de crearlo. De este modo obtienes un ejército completamente personalizado. 



Q UN NUEVO CONCEPTO DE GUERRA EN a MAR. Lo mejor de 
«Sparta» son, sin duda, las batallas entre barcos. En cada uno de 
ellos tienes que montar a cierto número de tropas, que serán vitales 
para disparar a las tripulaciones enemigas, o defenderse. Puedes 
embestir a los enemigos para partirlos por la mitad, todo ello con 
unos gráficos impresionantes y unos efectos del agua geniales. 

Q ¡AL ABORDAJE! Aún mejor que destruir un trirreme enemigo, es 
abordarlo: primero tienes que debilitarlo con tus flechas o catapul- 
tas. Después le lanzas los ganchos y tiras para acercar las embar- 
caciones. Entonces tus hombres abordan al enemigo, iniciándose 
un combate cuerpo a cuerpo, como en una batalla terrestre. Si 
vences, puedes quedarte con el barco y usarlo en la batalla. 



Nuestra Opinión 


LA ESTRATEGIA DEL REDISEÑO PERFECTO. FX Interactive 

ha mejorado mucho el título original hasta crear 
un juego de estrategia divertido y para todo tipo de 
jugadores, aunque, eso sí, poco original 


- El rediseño que ha hecho FX del 
t «Sparta» original lo ha convertido en 
h algo realmente divertido y ¡ugable 




crear tropas a cambiar de arma en 
pleno combate o que una unidad 
tome una montura vacía. 

PERO, ¡QUÉ BONITO! 
i Sparta» es uno de esos títulos 
que entra por los ojos. El diserto 
de los edificios y las tropas está 
plagado de detalles, apoyados 
por todo tipo de efectos gráficos: 
iluminación y sombras en tiempo 
real, efectos atmosféricos, etc. 
Toda una gozada para la vista. 

La física y la gravedad aplica- 
das a las tropas y los edificios es 


otro de los puntos fuertes: cuan- 
do matas a un enemigo cae en 
función de la dirección y fuerza 
del golpe y, cuando un palacio se 
derrumba, los cascotes pueden 
cargarse a medio ejército. La mú- 


Q»wnSTÍ?tér* 

• World ¡n Conflict 


Guerras modernas en un mundo 
ficticio, un juego que ya es un 
clásico del género. 

► Más inf.MM 153 ►Nota: 97 


sica también mantiene un buen 
nivel y aún mejor es el doblaje. 

DIVERTIDO Y JUGABLE 
FX Interactive ha mejorado todo el 
juego original, haciendo de «Spar- 
ta» un juego de estrategia genial 
gráficamente, divertido y muy ju- 
gadle. Se echa de menos algo de 
originalidad, eso sí. Pero con su 
estupenda factura y lo divertido 
que es, no te lo puedes perder si te 
gusta la estrategia. ■ ULP. 


• The Settlers 
Construye tu Imperio 
Crea tu propia ciudad medieval. 
Estrategia asequible para todos. 

► Más inf. MM 154 ►Nota: 90 


GRÁFICOS 
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\S>LO QUE NOS GUSTA ' 

Los gráficos y efectos visuales son 
realmente buenos. 

Fácil de aprender y divertido de jugar. 
Las batallas navales son una gozada. 

El uso del entorno en las batallas. 


dificultao \E>LO QUE NO NOS GUSTA 


CAUDAD/PREOQ 

rriTíTiTrrr: 


O Los mapas son algo pequertos. 

O Echamos de menos más variedad en 
las misiones y entre civilizaciones. 


MODO INDIVIDUAL 


► I DIVERTIDO Y ASE QUIBLE Les tres campañas te 

ofrecerán variedad de tropas y edificios, aunque no 
hay mucha diferencia entre eilas estratégicamente. 




MODO MUlTIJUDADOñ 


►POCO VARIADO. Siempre es más divertido jugar 
contra jugadores reales, paro sa echa en falta más 
modos de juago y mapas más imaginativos. 
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i Dios , qué pasada! ~ 

ars of War 


H Ha llegado. La invasión Locust por fin ha inundado tu PC. y 
quiere demostrar que no sólo tu ordenador es una máquina 
imparable de jugar, sino que no hay nada que lo supere. Y a 
«Gears of War», en el mundo de la acción, casi tampoco. 


Ghost Reeon 2 

> La acción táctica es. en ambos, 
ei ingrediente principal, pero su 
diserto de juego es muy diferente. 

> «Ghost Recocí 2a es mucho más 
realista en ambientación y desa- 
rrollo. mientras «Gears of Wan es 
fantasía pura. 

> El espectáculo gráfico es total 
en ambos juegos, pero «Gears of 
War> va mucho más allá de todo 
lo visto. Es algo increíble. 


E s difícil, y mucho, ha- 
blar de «Gears of War* 
sin ceder a la tentación 
de volver e echar una 
partidita. Ya te adelan- 
tamos el mes pasado que prome- 
tía ser un auténtico bombazo en su 
versión PC, tras haber arrasado en 
el universo Xbax 360, pero es que... 
¡uf! Aún sabiendo que era bueno 
en su formato origina!, lo que nos 
hemos encontrado en el PC nos ha 
dejado con la boca tan abierta que 


aún nos están entrando moscas, 
como se suele decir. Y créenos, en 
cuanto empieces a jugarlo, te va a 
pasar lo mismo. 

EL TERROR LOCUST 
Rápidamente te vamos a recordar 
el guión. Los Locust, una raza intra- 
terrestre -¿a que suena raro?- ha 
invadido la superficie del planeta, 
arrasando la civilización humana 
y obligando a los supervivientes a 
luchar en una guerra intermina- 


ble por la pura supervivencia. Tú 
adoptas el papel de Marcus Fénix, 
uno de los más duros "gears". sol- 
dados de élite del ejército humano 
y al frente del escuadrón Delta, en 
una batalla decisiva para el futuro 
de la humanidad, durante la que tu 
pasado saldrá a relucir, y tu futuro 
se verá siempre en vilo. 

De momento, con saber eso te 
basta. Y, ahora, centrémonos en 
contarte el meollo del asunto: ¿por 
qué es tan asombroso un juego 


FICHA TtCNICA fo, 1Q 

Acción/táctiea «v 

Idioma: Castellano 

Estudio/Compañía: People Can Fly/Epic Games 
Distribuidor: Microsoft N de DVDs: 1 
Lanzarn.: Ya disponible PVP Rec.: 54.95 t 
We Hww.gearsofwar.com Mucha información, 
pantallas, videos, etc. En inglés. Interesante. 


I m LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

m LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMAN/A RECOMIENDA 

— 1 

► Número de Actos: 5 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


► Número de fases: 36 

Intel Core 2 Extreme 6800 

Intel 2.4 GHz/AMD 2 GHz 

Intel Core 2 Dúo o similar 


►Armas: 12 (Locust y Coalición) 

► RAM: 2 GB 

►RAM: 1GB 

► RAM: 2 GB 


Multí jugador Sí 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Espado en disco: 10 GB 


‘ > Modos multijugador 5 

Ge Forcé 8800 GTX 768 M8 

►Tarjeta 3D: GeForce 6600/ 

► Tarjeta 3D: 


► Mapas multijugador 20 

1 ilnrfn ñ/VAnaraNuA' C t 

* mogo cooperativo. 

[ ►EdRor de niveles: Sí. incluido. 

► Conexión: ADSL 

Radeon X700 
► Conexión: ADSL 

GeForce serie 8/Radeon HD 
► Conexión: ADSL 

- 
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A Los Locust más descomunales sólo mueren si usas d Martillo .leí Alba. 


A El nivel de violencia es alio. La sangre, literalmente, salpica la pantalla. 


A Cuando luches con los Locust acuérdate de que una granada te resolverá 
muchos problemas, sobre todo para sdlar los agujeros de los que surgen. 


¡TOTALMENTE ÉPICO! 


■ MAS QUE UN JUEGO. MAS QUE UNA PELÍCULA. tGears of 
Waro es difícil de definir en una sola frase. Si tuviéramos que com- 
pararlo a una película nos quedaríamos cortos. Pero es muy cine- 
matográfico. Y buscar algún juego al que se parezca es realmente 
complicado. Sólo en aspectos muy básicos podrás encontrar simi- 
litudes. Si tenemos que decir algo de «Gears of Wara que nos con- 
venza para definirlo sólo se nos ocurre una experiencia de juego 
totalmente épica por diseño, calidad y vistosidad. Algo único . 


A ¡Bienvenido al mundo de «Gears of Waml, donde la acdón se da la mano con un espectáculo de cine, y donde 
combates a los Locust una raza procedente del subsuelo con especímenes tan impresionantes como este Brumak. 


A Acción, épica, gráficos alucinantes, monstruos de todo tipo y tamaño, una 
banda sonora de infarto, una jugabüidad brutal... Eso es «Gears of Warn. 


como «Gears of War? ¿Por lo alu- 
cinante que es gráficamente? ¿Por 
lo intenso de su acción? ¿Por su 
jugabilidad casi perfecta? ¿Por su 
carácter épico? Pues por todo eso y 
por mucho más, ya que cada apar- 
tado resulta impresionante, pero 
además el conjunto es mucho más 
que la suma de sus partes. Es un 
ejemplo perfecto de sinergia. 

MÁS QUE ACCIÓN 
Si sólo conoces «Gears of Wart por 
referencias de la versión original, 
es importante que sepas que no es 
un juego de acción. No, no te has 
confundido de página ni nos hemos 
vuelto locos -bueno, sí, pero de lo 


alucinante que es el juego-. Es un 
juego de acción, pero de acción 
táctica. Aunque te suene raro, está 
en la misma línea de títulos como 
«Ghost Reconi o «Ftill Spectrum 
Warrior»: acción militar -fu- 
turista, pero militar-, algo 
simplificada y donde el 
combate directo, inclu- 
yendo el cuerpo a cuer- 
po, es protagonista 
absoluto. 

Eso implica que 
no estás ante un 
juego de acción 
en el que puedas 
ir a lo loco. Eso, 
de hecho, es ►► * 
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



▲ Las Berserker -sí, son "ellas"- son algunos de los enemigos más formidables del juego. Son ciegas y se guían por 
el olor y el sonido. Destruirlas te obligará a usar una táctica donde tus reflejos se verán puestos a prueba. 




▲ Cuando viajes al territorio de los Locust, espérate lo inesperado y no te 
asustes demasiado cuando blchejos como éste llenen toda la pantalla. 



▲ En la oscuridad del mundo de « Gears of War» 
aparecen algunos monstruos sólo sensibles a la luz. 


▲ Por suerte Marcus Fénix -o sea. tú- no está solo en 
su lucha, y comanda al escuadrón Delta. 


O REVOLUCIONARIO Y CLÁSICO. Ese paso que «Gears of War» da 
más allá en muchos aspectos -gráfico, realista, cinematográfico, 
intenso, emocionante- se combina con apartados de un clasicismo 
incuestionable en el mundo de la acción y de los juegos en general, 
destacsndo, sobre todo, el enfrentamient o con "jefes finales". Esos 
enemigos a los que ardes en deseos de enfrentarte. 

Q LOS ENEMIGOS EN «GEARS OF WAR», sobre todo los finales, 
ponen a prueba tus reflejos, habilidad, paciencia y astucia, porque 
a su dureza -que no es poca- se unirá el descubrir la táctica ade- 
cuada para cada uno. Y es que su genial diseño se combina con una 
inteligencia artificial que hará época. Parecen listos... ¡y lo son! 


Su diseño artístico, sus gráficos y su * 
t jugabilidad son magistrales y casi 
h insuperables en la acción para PC 


►►el camino más seguro para 
llevar al cementerio a Marcus. 

a CEMENTO: ESE AMIGO 
En «Gears of Wan el entorno es tu 
mejor arma: bloques de cemento, 
~- r os. columnas, cajas, coches, 
s iones... todo aquello que sirva 
Z2 r a ocultarse es tu mejor amigo, 
v lo necesitas. Porque los Locust, 
3 :emás. son listos como el demo- 
' o. Y tienen la maldita costumbre 
cesa 'del suelo por agujeros, en 
e ^omento más inesperado. Y 
uchan bien, y duro, y se apoyan 
entre sí, y se ocultan como tú. y 
tienen armas poderosas como las 
tuyas. ¿Cómo combatirlos? Con 
paciencia, habilidad y apoyándote 
en tus colegas. 

El uso de tácticas de fuego de 
cobertura mientras les atacas por 


los flancos, el lanzamiento de gra- 
nadas para hacerlos salir de sus 
escondites... Mueres, sí, muchas 
veces, pero es necesario para des- 
cubrir la táctica correcta. Y, esto es 
muy relevante, «Gears of War» usa 
un sistema de puntos de control. 
No puedes grabar. Pero es un as- 
pecto importante, porque aporta 
un punto de dramatismo que con 
un botón de guardado rápido pro- 
bablemente daría al traste con gran 
parte del diseño de la acción. 



■ Timeshift 


Es una acción táctica "diferente", 
donde lo importante es pensar en 
cuatro dimensiones. 

► Más inf. MM 155 ►Nota: 92 


ESTABLE Y PERFECTO 
Podríamos hablar maravillas de 
«Gears of War», desde su increí- 
ble y alucinante apartado gráfico, 
hasta el realismo total que destilan 
sus detalles. Pero es mejor decirte 
que es un conjunto tan sólido, casi 
perfecto técnicamente, jugable - 
con una adaptación fantástica de 
los controles originales a teclado 
y ratón-, y preciosista que se con- 
vierte en una adquisición obliga- 
da. Un "must have" como dicen 
los sajones. Eso sí, nos hubiera 
gustado probar el modo multiju- 
gador, no disponible en la versión 
que hemos analizado, pero si en el 
original era bueno, sólo se puede 
esperar que no la hayan fastidiado 
ahora, ¿no? ■ FJLL 


• Cali of Duty 4 

Deja la fantasía a un lado y 
sumérgete en la recreación de la 
guerra más real y actual en PC. 

► Más inf. MM 155 ► Nota: 98 


') Nuestra Opinión 


{POR OUÉ TODOS IOS JUEGOS NO SON ASÍ? Algún día. la 
norma será una acción tan intensa y un diseño artístico 
tan alucinante como en «Gears of War». Por ahora, con 
el título de Epic no vamos mal. ¡Y habrá segunda parte I 
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\E>LO QUE NOS GUSTA 

Una campaña individual brutal. 

Es lo más alucinante que hemos visto 
en gráficos en mucho, mucho tiempo. 
Jugabilidad total, impresionante. 
Variado, largo, divertido... ¡genial! 

IE>10 OUE NO NOS GUSTA 

O No haber podido probar el modo mul- 
tijugador... aún. 

O La dificultad. A veces, demasiada. 


MODO INDIVIDUAL 


► ¡INCREIBLE! Si consigues no quedarte con la boca 
abierta a cada instante, disfrutarás de una campaña 
genial con una acdón que roza la perfección. 




MODO MUITIJUDADOR 


► IMPRESIONANTE- ESPERAMOS. Por desgreda 

no estaba disponible en la versión analizada, y era 
genial en Xbox 360 pero, ¿lo será también en PC? 
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C? A EXAMENTO 


V, 






' V 
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•J 


J 


London 


> 


Londres ya no es lo que era. Si te das un paseo por Oxford Street tienes que ir armado porque, ala queje 
descuidas, cualquier diablo te sale al paso y te deja frito. Nadie repara los socavones y no hay manera de 
tomarse un té tranquilito. Y a los de Scotland Yard ni se les ve, como si se los hubiese tragado la Tierra, oye 


FICHA TECNICA . 'r~y 1Q 
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Idioma: Castellano (textos) e Inglés (voces) 
Estudio/Compañia: Flagship Studios/EA 
Distribuidor: Electronic Arts N' de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 € 

Web: wvm.hellgatelondon.com Web oficial en Inglés 
www.es.ea.com/games/U507/ Web en Castellano 


1 10 OUE VAS A ENCONTRAR 

► Tipos de personaje: 6 

► Modos de juego: campafla 

► Escenarios: Londres devastado 
► R a h M ri ad es: 160 (vahos niveles) 

► Armas y objetos: Cientos 

► Multijugador: Sí. cooperativo 
en instancias. (Internet) 

►Extras: Contenido en desarrollo 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Pentium 4 3.4 GHz 
Core 2 Dúo 2.6 GHz 

► RAM: 2 GB. 4GB 

► Tarjeta 3D: 

Radeon X1900 XTX 512 MB, 
GeForce 8600 GTS, 512MB 
►Conexión: ADSL 


■ LO OUE HAY OUE TENER 
►CPU: Pentium 4 a 18 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM: 1GB (2 GB con 
Windows Vista) 

► Espado en disco: 7 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon 9000. 
GeForce 6200 

► Conexión: 56 kbps 


■ UlOIOUANtA RECOMIENDA 
►CPU; Core 2 Dúo 
o Athlon equivalente a 2.4 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon HD X2900. 
GeForce 8800 GT. (DirectX 10) 

► Conexión: Banda ancha. (ADSL o 
cable) para el modo multijugador 






A ¡El rol mis “dlibltsco" entra en acción 3D! La ciudad de Londres ha sido invadida por un ejército de demonios 
trayendo el Infierno a ia Tierra. Empuña tu espada y conviértete en un héroe liquidando a los monstruos 


A Por todo el escenario encontrarás personajes con los que dialogar que te 
encargarán misiones y te ofrecerán reliquias, herramientas, armaduras... 




A Es uno de los primeros juegos que emplea DirectX 10 a fondo, para ello 
despliega un impresionante repertorio de efectos visuales. ¡Qué espectáculo! 


A Como buen heredero de «Diablo», te enfrentas a infinidad de enemigos 
diferentes que atacan en hordas por todos los frentes. ¡Demencial! 


S e ha hecho esperar los 
suyo -un par de ahitos 
nada menos- pero por 
fin tenemos entre no- 
sotros la ópera prima 
de Flagship Studios. El estreno de 
los ex-Blizzard no podría haber 
generado más expectación y es 
que es mucho lo que se espera- 
ba de «Hellgate: Londoni. No en 
vano, se le considera el heredero 


La referencia 


de «Diablo». Precisamente, aquel 
clasicazo de rol y acción fue crea- 
do por los mismos señores que 
ahora nos traen un divertidísimo 
y absorbente c Hellgate: London». 
¿Quieres saber qué es lo que hace 
este juego tan especial? 

ARGUMENTO APOCALÍPTICO 
Estamos en el año 2038 y la ciu- 
dad de Londres ha sido tomada 


Diablo II 

► Ambos comparten la mecánica de combates 
contra, misiones y recolección de objetos. 

► «Diablo II» tiene lugar en un mundo fantás- 
tico. mientras que en «Hellgate: London» todo está ambientado en la ciudad 
de Londres, en un futuro alternativo. 

► El apartado técnico de «Hellgate: London» es muy superior al de Blizzard. 


A Al combatir emplearás armas sagradas y artiiugios sofisticados. Mientras tanto, irás 
evolucionando, atesorando habilidades increíbles con ingeniosos y espectaculares usos. 


*’ Libera la ciudad de Londres de la 

• invasión demoníaca mientras luchas 

• contra hordas de monstruos y bestias 


por hordas de demonios que quie- 
ren exterminar a toda la humani- 
dad. Los pocos humanos que han 
sobrevivido han formado un gru- 
po que planta cara a los seres del 
Averno y, por supuesto, tú encamas 
aunó de estos rebeldes. 

El objetivo que tienes que cum- 
plir es sencillo: participar en miles 
de combates contra los demonios 
y expulsarlos al Infierno. Para ello, 
y siguiendo los cánones marcados 
por «Diablo», tienes que elegir un 


personaje de entre los seis tipos 
posibles -lo que varía bastante la 
experiencia de juego- e ir conver- 
sando con humanos distribui- 
dos por todo Londres, que te 
van asignando misiones. 

Luego, con los objetos má- 
gicos y las armas que vas 
consiguiendo, vas hacien- 
do frente a los monstruos. 

Los combates te proporcionan la 
oportunidad de aumentar tu nivel 
de experiencia, tus caracterís- ►► 
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C? a EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


▲ En los túneles del Metro hay portales que unen las distintas 
zonas de Londres. Accedes a ellos al asumir una u otra misión. 


▲ Las localizaciones son tanto Interiores (túneles y alcantarillas) como exteriores (las calles de Londres), pero también tendrás 
que hacer algún que otro viajecito al mismísimo Infierno utilizando estos portales por los que entran los demonios. 



A A medida que acumules experiencia y subas de nivel puedes elegir nuevos poderes tan 
impactantes como las auras de protección, que proporcionan ventajas contra los demonios. 


A Puedes invocar a seres elementales para luchar. El resto de 
personajes depende de sus armas y habilidades. 


ÍM0 10 QUIERES van 


Q EN PRIMERA 0 EN TERCERA PERSONA. Un gran detalle de 
«Hellgate: London» es que se puede jugar tanto en primera como en 
tercera persona, lo que satisfará tanto a los amantes de los juegos 
de acción como a los roleros de pro. Lo único discutible de este 
sistema es que la vista en primera persona sólo está disponible con 
tres tipos de personaje de los seis existentes. 


► ► ticas y tus habilidades especia- 
les llenas de ingenio, que las hay 
a montones y que te permitirán 
personalizar tu personaje. 

JUGABILIDAD PERFECTA 
Deambulando por la ciudad de 
Londres te vas a encontrar con 
más de 250 misiones por cumplir. 
La mayoría consisten en encontrar 
objetos, explorar localizaciones o 
eliminar a una cierta cantidad de 
demonios. Las más intensas son 
las que te obligan a eliminar a los 
gigantescos jefes finales de cada 
nivel, luchas sin cuartel donde tie- 
nes que sacar partido a todas tus 
habilidades. Para moverte y acabar 
con estos monstruos el sistema de 
control es tan sencillo como cabía 
esperar: te desplazas con cuatro 
teclas de dirección y con el ratón 


mueves la cámara y realizas dis- 
tintos tipos de ataque. Una 
barra de iconos de acceso 
rápido permite utilizar las 
habilidades del personaje, 
los ataques especiales y 
los objetos más impres- 
cindibles. 

¡QUÉ BIEN SE VE TODO! 

Toda esta gran jugabili- 
dad está apoyada en un 
espectacular motor gráfico 
de los que sacan nota alta. 

La habitual perspectiva ¡so- 
métrica se ha abandonado 
en favor de escenarios total- 
mente en tres dimensiones 
que puedes recorrer tanto 
en primera como en tercera 
persona, dependiendo del 
tipo de personaje. Estos 


M URMUR 
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A Las estaciones de metro sirven de refugio a las distintas facciones de la resistencia humana. Sirven como enlace 
entre los diferentes escenarios y están pobladas por personajes que te encargan misiones y te ofrecen equipo. 


A Una pantalla de personaje bastante sencilla nos permite gestionar los 
cientos de objetos que recogemos, asi como ajustar las características. 


PERSONAJES A TU SUSTO 


BÜÚ 


® LA ELECCIÓN INICIAL Al inicio del juego puedes elegir entre 
seis tipos de personaje: convocador, espadachín, evocador, tirador, 
ingeniero y guardián. Unos atacan cuerpo a cuerpo, otros conjuran 
bestias para que los protejan, otros usan las artes místicas y otros 
se decantan por la tecnología. La historia es la misma para todos, 
pero son tan diferentes que todo en función de la elección. 

0 LAS HABILIDADES. A medida que ganas experiencia con las 
misiones y los combates, subes de nivel y ganas puntos de habili- 
dad. Cada tipo de personaje puede desarrollar hasta 26 habilidades 
distintas. A su vez, cada habilidad tiene varios niveles de potencia, 
lo que hace que la combinación de todos estos factores dé como 
resultado personajes bien diferenciados cada vez que se juega. 


A En Londres nada ha quedado a salvo de los demonios, así que no te extra Ae si te encargan Ir al Museo Británico a 
luchar contra gigantescos monstruos que han cambiado parte de las obras de arte por sus propias esculturas. 


Nuestra Opinión 


«DIABLO» YA TIENE SUCESOR Londres está tomada por 
los demonios, así que recoge tu equipo y recorre los 
principales lugares de la ciudad derrotando a enemigos 
sin descanso y cumpliendo mis de 250 misiones. 


^ La experiencia de juego cambia 
i dependiendo del personaje que elijas 
y de la elección de sus habilidades 


escenarios recrean con todo lujo de 
detalles los exteriores destrozados 
de Londres, el interior de famosas 
localizaciones como el Museo Bri- 
tánico y los interminables túneles 
de metro y cloacas. En fin, que si te 
imaginas a «Diablo» adaptado a la 
tecnología gráfica actual, le sumas 
elementos de creación de obje- 
tos y personajes, y lo completas 
con una jugabilidad genial, 
entenderás que el sistema 
de juego diseñado para 
« Hellgate: London» son 
palabras mayores. 


CASI, CASI PERFECTO 
Puestos a pedir, nos hubiera gusta- 
do algo más de emoción al exponer 
su argumento general. Salvo una 
impresionante intro, el juego recu- 
rre a cajas de diálogo para explicar 



• Titán Ouest 
Otro gran juego de rol y acción 
similar a “Hellgate", pero desde 
una perspectiva isométrica. 

► Más inf. MM 138 ► Nota: 98 


la trama, sin apenas secuencias 
cinemáticas ni diálogos animados 
entre los personajes. Por otra par- 
te, aunque los requisitos mínimos 
no son muy altos, para poder ver 
todo loque da de sí se necesita un 
equipo de última generación. Pero 
estas carencias quedan compen- 
sadas por su increíble jugabilidad, 
que convierte a «Hellgate: London» 
en una de las mejores opciones 
roleras que vas a encontrar ahora 
mismo para tu PC.bMJI 


• ObHvion 

0 mejor juego de rol puro ofrece 
una gran profundidad y un apar- 
tado visual soberbio. 

► Más inf. MM 135 ►Nota: 95 


bbAfkos 

rrfTíTíTcn 


SONIDO 

EGEGBB 


JUGABILIDAD 
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DIFICULTAD 
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CAUDAD/PftECIO 
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[H>10 OUE NOS GUSTA 

Los combates contra los demonios 
son pura dinamita. 

Lleva a los juegos de rol de acción a 
una nueva dimensión gráfica. 

El sistema de juego es casi perfecto. 

\E>10 OUE NO NOS GUSTA 


O Requiere un ordenador muy potente 
para sacarle todo el partido. 

O Los continuos tiempos de carga. 


MODO INDIVIDUAL 


» ¡NO PODRAS DEJAR DE JUGAR! Un ¡uego intenso, 
espectacular de excelente factura. Rol y acción con 
una sensacional ambientación y jugabilidad genial. 




M000 MULTIJUDAOOR 


► PUES A ESPERAR TOCA. Aunque cuando leas estas 
líneas ya estará lista el muttijugador aún no estaba 
disponible en la versión analizada. 
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La cosa pinta mal, tus arqueros están sitiados en lo alto de 
una colina, rodeados por la caballería enemiga. Lo mejor que 
puedes es hacer es.~ Bueno, tómate un café y piénsatelo con 
calma, que aquí nadie te va a meter prisas. 


roes ot 

JightBMagicV 

► Ambos están ambientados en 
un universo de espada y brujería, 
con muchas razas fantásticas y 
criaturas de todo tipo. 

► B sistema de juego de « Fantasy 
Wars» es muy similar al de los 
combates en «Heroes V». pero 
sobre escenarios más amplios. 

► La» ■ddartii de «Heroes V» lucen 
tal vez un poco más espectaculares. 


A unque cuando habla- 
mos de juegos de es- 
trategia tendemos a 
añadir la coletilla "en 
tiempo real" de mane- 
ra casi automática, lo cierto es que 
éste no es ni mucho menos el único 
tipo de estrategia que existe. May 
también otro tipo de juegos, más 
pausados, que se desarrollan por 
turnos, y que para muchos juga- 
dores representan una forma más 
"clásica" de entender el género. 


«Fantasy Wars*, que pertenece 
a este tipo de juegos, demuestra 
que ser el mejor estratega no tiene 
nada que ver con ser el más rápido 
con el teclado y el ratón. 

¡ES LA GUERRA! 

«Fantasy Wars» te lleva a un mun- 
do de espada y brujería que, sin 
saberlo, se balancea al borde de 
un abismo, pues se cierne sobre 
él una devastadora guerra. Todo 
comienza cuando de entre las de- 


cenas de tribus oreas, enfrascadas 
desde hace años en una infinitud 
de pequeñas disputas internas, 
surge la figura de un poderoso lí- 
der, capaz por primera vez de paci- 
ficarlas y unirlas en una gran horda 
que amenaza con arrasar a sangre 
y fuego el próspero pero despre- 
venido imperio de los humanos. El 
conflicto alcanza tales dimensio- 
nes que el resto de razas, como 
los elfos, los goblins o los enanos, 
se ven absorbidos por él. 


I ■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICHOUAHlA RECOMIENDA 


Campadas: 3 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

►Misiones totales: 28 

Athlon 64 FX 55 

Pentium 4 L5GHzo 

Pentium 4 2,4 GHz. Core 2 Dúo 


Razas controlables: 4 (orcos. 

►RAM: 2,75 66 

Athlon equivalente 

E6350 o Athlon equivalente. 


humamos, enanos y elfos) 

►Tarjeta 3D: 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1 G6 


►N* de unidades en batata: +500 

Geforce 6800 Ultra SU 

► Espado en disco: 3 GB 

► Espado en dlffy 3 GB 


►MuNjugador SC (de 2 a 

► Conexión: ADSL 

►Tarjeta 3D: Compatible 

►Tarjeta 3D: Compatible con 


4 jugadores en red local o 


con DirectX 9, 128 MB 

DirectX 9 y con 256 MB 


Internet y Silla Caliente) 


► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 
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■ £5 a Puedes consultar un mapa general pan ser la distribución de las tropas. 


T?** 


-v 




▲ □ nivel de detalle con el que se han diseñado «Fantasy Warsa hacen que de las 
batallas un espectáculo y los tumos te permiten sentarte a verlo, tranquilamente. 


a Puedes desplazar la cámara a tu antojo, acercarla o alejarla para obtener 
una mejor perspectiva de tus grupos de unidades y del frente de batalla. 


Para sumergirte de lleno en esta 
guerra, el juego recurre a un siste- 
ma que toma prestados muchos 
elementos de los juegos clásicos 
de batallas entre miniaturas de plo- 
mo, como los de la serie de juegos 
de tablero Warhammer, sin ir más 
lejos. Así, al comenzar cada misión 
k) primero que tienes que hacer es 
elegir qué unidades formarán tu 
ejército de entre todas las dispo- 
nibles. Luego, pasas al escenario 
de la batalla, que es un mapa en 
3D repleto de detalles y dividido 
en "casillas’ hexagonales de dife- 
rentes tipos de terreno: llanuras, 
ríos, pantanos, colinas... Sobre este 
mapa debes desplegar tus fuerzas 


para luego pasar a activar- 
las una por una a lo largo de 
tu turno. Cada unidad puede 
desplazarse y atacar según su 
capacidad hasta que hayan ago- 
tado sus opciones, entonces el 
tumo pasa a tu oponente. 

La acción va y viene de esta ma- 
nera, por tumos, hasta que la mi- 
sión se acaba y aunque sin duda 
los que estén acostumbrados al 
sistema más habitual del "tiempo 
real", en el que todo pasa al 
mismo tiempo, pueden en- 
contrar esta forma de juego 
algo lenta, lo cierto es que la po- 
sibilidad de tomarte el tiempo 
que quieras para examinar ►► 


CUESTIÓN DE PERSPECTIVA 












8 CERCA~ LEJOS. Puedes desplazar como quieras la cámara, lo 
que a su vez te permite examinar cada situación desde todos los 
ángulos posibles, ya sea desde un punto de vista a gran distancia, 
como de un cercano primer plano. Para que no pierdas de vista a 
tus unidades cuando alejas mucho la cámara, el juego incorpora 
un curioso sistema mediante el cuál los escuadrones pasan a ser 
representados por una gran unidad genérica de su mismo tipo, 
para que puedas seguir controlando la acción de un solo vistazo. 








▲ Todas las razas clásicas de los juegos de fantasía se dan cita en el campo de batalla para que puedas protagonizar 
los combates más espectaculares. Las animaciones recrean con todo detalle los duelos a espada, los hechizos... 




MiJ? 










A Lis ciudades y fortalezas tienen una enorme importancia estratégica en «Fantasy Wars» y su conquista es, en 
muchas ocasiones, el objetivo final de una misión. En el asalto podrás utilizar tus armas de asedio. 


A Cada hexágono tiene su propio tipo de terreno, lo que A La elección y personalización de las unidades es uno 

afecta a las habüdades de las unidades que lo ocupan. de ios aspectos más interesantes del juego. 


A Todas las campañas están salpicadas de secuencias cinemáticas que te 
sumergen en un interesante argumento y dan contexto a todo el juego. 


HACE ÑUTA UN HÉROE 


m UNA UNIDAD DIFERENTE Como en la mayor parte de juegos de 
estrategia fantástica, en «Fantasy Wars» también existe la figura del 
héroe. Se trata de unidades únicas, con habilidades muy especia- 
les, que destacan por su capacidad para liderar al resto de unida- 
des aumentando su moral y su resistencia al entrar en combate. 

Q CUESTIÓN DE MANDO. Cada raza cuenta, lógicamente, con 
sus propios héroes, pero todos ellos tienen en común la capacidad 
de inclinar el equilibrio de la batalla a favor de tu ejército gracias a 
sus grandes poderes, sobre todo cuando a través de la experiencia 
ascienden a los niveles más altos. Has de tener en cuenta, eso sí, 
que si caen derrotados, la moral de tus tropas quedará tocada. 


■ Las batallas por turnos te permiten 
t pensar cada acción sin tener que 
^ preocuparte de quince cosas a la vez 


►► cada situación, para planear 
tu siguiente movimiento o para es- 
tudiar las fuerzas del contrario re- 
sulta muy refrescante y abre un 
montón de posibilidades estraté- 
gicas y tácticas. 

VARIEDAD GARANTIZADA 
Estas posibilidades, además, se 
multiplican por la abundancia de 
unidades diferentes disponibles en 
cada bando, literalmente decenas 
de ellas, sacadas de los estánda- 
res más clásicos de los juegos de 
fantasía: arqueros, espadachines, 
armas de asalto, hechiceros, dra- 
gones... Lo mejor es que todas las 
unidades que sobrevivan a una mi- 
sión acumularán experiencia que 
les permitirá aumentar su poder 
y ganar nuevas habilidades espe- 
ciales. Al final, todo el proceso de 


personalizar tus tropas, guiando su 
desarrollo a medida que acumulan 
niveles y eligiendo las más adecua- 
das para cada misión, se convier- 
te en un aspecto tan apasionante 
y tan importante dentro del juego 
como las propias batallas. 

Por lo que respecta a sus con- 
tenidos, «Fantasy Wars» incluye 
tres largas campañas, una para 
cada una de las tres facciones con- 
trolables, humanos, orcos y elfos, 
aunque para poder jugar esta últi- 



• Warhammer. 

Martí of Chaos 

Otro gran juego de estrategia fan- 
tástica pero en tiempo real. 

► Más inf. MM 144 ► Nota: 93 


ma tendrás que haber completado 
antes las dos anteriores. 

Además, el juego cuenta también 
con unos cuantos escenarios indi- 
viduales, para que practiques tus 
habilidades estratégicas, así como 
con un completo multijugador. 

Añádele a todo esto un acabado 
gráfico muy bueno, con colores bri- 
llantes y alegres, efectos visuales 
de gran calidad y un enorme nivel 
de detalle y el resultado es un juego 
al que no te costará nada engan- 
charte. Si lo tuyo es la estrategia y 
tienes ganas de un desafío diferen- 
te, no dejes de echarle un vistazo a 
«Fantasy Wars», un juego en el que 
cuenta mucho más tu inteligencia 
que tu habilidad para "aporrear' el 
teclado con rapidez. «1PV. 


• Civilization IV 
Si te gusta la estrategia por tur- 
nos, éste es tu juego, aunque su 
ambientación es histórica. 

► Más inf. MM 131 ►Nota: 96 


) Nuestra Opinión 


UNA GUERRA FANTÁSTICA. Forma un ejéroto ¡mbatible y 
lánzate a la batalla disfrutando de la mejor estrategia por 
tumos. Si buscas una estrategia pausada que te permita 
planificar cada acción «Fantasy Wars a te encantará 


GRAFICOS 
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\E>10 QUE NOS BUSTA 

SOHIDO^ 
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El sistema de juego resulta original, si 
lo que buscas es algo más tranquilo. 
Hay un montón de unidades diferen- 
tes y además puedes personalizar su 
aspecto a tu gusto. 

DIFICULTAD 

¡Z>LO QUE NO NOS BUSTA 

LCCC3S 

CAUBARfmOO 

CCCCWH 

O Incluye pocos mapas para escaramuzas. 
O Sin más mecánica que la de los tur- 
nos. puede llegar a resultar repetitivo. 


MODO INDIVIDUAL 


^PLANEA TU ATAQUE La abundancia de unidades y la 

f 1 1 i j_> . i — i- * .» i -« — */_ 

oí venta aa aei terreno nace oe caos pamas un ocssno, 
y al Mís teme de tumos k viene como anNo al dado. 




MODO MULTIJUGADOR 


► TE TOCA A TI. Esperar a que mueve tu opo n ente no 
es lo ideel pare el juego multijugador, pero aún asi 
ibs pamaas omine son rrancamente uiverziaas . 
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INFOMANIA 



Imagina que un día te despiertas con toda la cabellera hecha canas y no recuerdas ni quien eres, iqué mal 
rollo..! Pues no es rollo, sino ROL, y nuestro desdichado amigo va a toparse con un montón de bestias y 
villanos contra los que descargar su ira... Tú, además, puedes ayudarle a recordar quién era. ¿Te apuntas? 






FICHA TECNICA 

Genero: Rol 

Id oma: Castellano (textos y voces) 
Estudfo/Compañia: CD Pro|ekt/Atari 
Distribuidor: Atari N° de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 48.95 € 
www.thewitcher.com Excelente diseño y 
contenido y con amplia información en Castellano 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

►Modos de Juego: 1 (aventura) ►CPU: 

► Perspectivas de cámara: 3, (¡so- Pentium 4 3,4 GHz 
métrica alta, baja y al hombro) ►RAM: 2 GB 
►Armas: Espadas (de acero y plata). ►Tarjeta 3D: 

Habilidades: 73 (en tres estilos) ATI Radeon X1900 XTX 512 MB 
►Sedales mágicas: 5 (varios niveles) ►Conexión: ADSL 
►Alquimia: 3 sendas (pociones. 


aceites y bombas) 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 a 2,4 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM: 1GB (15 GB para 
Windows Vista) 

►Espacio en disco: 8.5 GB 
►Tarjeta 3D: Radeon 9800. 

GeForce 6600 
►Conexión: No requiere 


■ UlCFOUANlA RECOMIENDA 
►CPU: Intel Core 2 Dúo 2.6 GHz o 
Athlon equivalente 
►RAM: 2 GB (DDR2 o superior) 

► Espacio en disco: 

8.5 GB (9 GB) 

►Tarjeta 3D: Radeon HD2900. 

GeForce 8800 GT (DirectX 10) 
►Conexión: No requiere # 
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A El Juego resulta espectacular desde la cámara situada sobre el hombro de 
Geralt. pero puedes cambiar a dos vistas isométricas para los combates. 


Q uédate con su nombre, 
Geralt de Rivia v a él no 
lo vas a olvidar. Se 
trata del protagonis- 
ta de «The Witcher», 
el primer juego creado por los es- 
tudios polacos CD Projekt que de- 
butan con buen pie en este mundi- 
llo, el de los videojuegos. Dirigido 
a un público adulto, el juego está 
inspirado en la obra del escritor 


de fantasía Andrzej Sapkowski, 
cuyas novelas llevan varios artos 
encandilando a los lectores de 
todo el mundo. El resultado es 
un sorprendente juego de rol que 
tiene poco que ver con lo que has 
probado, créenos. 

ROL PARA ADULTOS 
La historia de «The Witchert se de- 
sarrolla en un territorio de fantasía 


La ambientación 


sensacional y el 


entorno 


tan realista 


cuenta 


que 


con 


sucesión de días y noches y todo tipo de efectos atmosféricos. 


Conviértete en "el brujo" y vive 
• una genial trama combatiendo 
con tu espada o con tu magia 


La referencia 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 


► «The Witcher» tiene un guión más profundo 
aunque «Oblivion» ofrece más horas de juego. 

► cOMvion» se ambienta en un mundo gigan- 
tesco con cientos de quest. El de «The Witcher» en cambio es más detallado. 

► En «ObSvion» ofrece más ttwrtad de acción y cuenta con modtflcaciones de 
la comunidad de jugadores y con dos expansiones oficiales. 


medieval: Temería. Allí ha tenido lu- 
gar una sangrienta guerra entre el- 
fos y humanos que ha dejado a sus 
habitantes sumidos en una oscura 
era. Bestias y monstruos campan a 
sus anchas, las conspiraciones en- 
tre los nobles son el pan de cada 
día y es difícil sobrevivir. 

Tú eres Geralt de Rivia, un bru- 
jo que se gana la vida aniquilando 
monstruos por dinero. Tras la gue- 
rra has sufrido amnesia y has olvi- 
dado tu pasado. Los pocos compa- 


rteros brujos que han so- 
brevivido te encuentran 
y te trasladan a su últi- 
mo reducto con la es- 
peranza de ayudarte a 
recordar. 

A partir de aquí, se 
despliega unas de las 
tramas más cautivado- 
ras que vas a tener oca- 
sión de disfrutar en tu PC. 
En ella, no sólo tienes que 
descubrir los oscuros ►► 


A Geralt de Rivia es el héroe de esta magistral historia. Los brujos como él 
son tan hábiles con la espada como con la magia. TU trabajo: matar bestias. 


A Adéntrate en Temerla, un mundo de fantasía creado por el novelista Andrzej Sapkovsid, y controla ai brujo Geralt de 
Rivia en el juego de rol con los combates más emocionantes y la trama más profunda que hayas jugado nunca. 


A Nuestro héroe está amnésico al comienzo del juego. Estas piedras le 
ayudarán a recuperar poco a poco los poderes mágicos que ha perdido. 







▲ La meditación es vital para recuperar fuerzas, mejorar A Mediante continuos diálogos, los numerosos personajes que pueblan el mundo de Temerla van desgranando una interesante y 

habilidades, preparar podones y._ Acelerar el tiempo. oscura trama con la que. además, te encargan misiones para ganar dinero eliminando las más temibles bestias. 



▲ Un divertido minijuego permite jugar al póker utilizando dados. ¿Quieres jugarte los cuartos? a El diario del juego te mantiene al tanto de todos los pasos 

Pero, Icuidadito! Perder hasta la camisa es más fádl de lo que imaginas. dados por Gerait y te indica el progreso que realzas. 


¡POS ALBO PEINAS CANAS! 


O UN BRUJO VETERANO ESTÁ DE VUELTA DE TODO. Esto signi- 
fica emborrachar a un ingenuo rufián para sonsacarle o buscar la 
compañía de doncellas de dudosa reputación en los bajos fondos... 
Eso sin contar con los dilemas morales a los que te verás enfrentado 
en «The Witcher» y que, por motivos evidentes, no son aptos para 
menores. Con ello, la aventura del juego se envuelve de realismo. 


:=>: manía 


► ► secretos de tu pasado, sino que 
tendrás que enfrentarte a socieda- 
des secretas mientras combates 
contra bestias que azotan una re- 
gión. El argumento no es, en abso- 
luto lineal, está repleto de líneas pa- 
ralelas, traiciones, dilemas morales 
y asesinatos. No te sorprendas si 
tienes que elegir entre salvar a un 
inocente o dejar que lo linche la 
muchedumbre para salvar tu vida, 
escarmentar a un clérigo corrupto 
o pasar la noche con una tabernera 
de buen ver... Tú decides 

FANTÁSTICO PERO REALISTA 
El complejo mundo que re- 
crea «The Witcher* se divide en 
zonas independientes pero comu- 
nicadas entre sí. como la fortaleza, 
la ciudad de Wyzima o la ciénaga. 
La ambientac ón de cada entorno 


resulta envolvente y realista, y 
si bien el juego no ofrece la 
libertad de exploración de 
-por ejemplo- «Oblivioni, 
ésta sí es considerable. Ade- 
más, en cualquier lugar te 
encuentras con habitantes 
ávidos de conversar y en- 
cargarte misiones de lo 
más sugerente: puede 
que te envíen a dar caza 
una bestia, a buscar la 
guarida de una herman- 
dad de asesinos, que te pi- 
dan la elaboración un elixir 
mágico, etc. 

Y es que ser brujo enTe- 
meria no es como en otros 
juegos de rol. Aquí los brujos 
controlan los hechizos nríági 
eos pero también con la espada 
se desenvuelven de maravilla. Sin 






a Para enfrentarse a sus enemigos, Geralt puede usar dos tipos de espada, la de acero y la de plata. La primera nos 
sirve contra enemigos humanos, pero la segunda es el único arma capaz de dañar a seres sobrenaturales. 



O MIDE TU AC 
Geralt cuenta con dos 
espadas, una de acero 
contra enemigos norma- 
les y otra de plata para 
los monstruos. Al ganar 
experiencia, puedes dis- 
tribuir talentos entre sus 
atributos físicos, fuerza, 
destreza, inteligencia, etc. 
y sus estilos de combate 
con ambas espadas. 

O DESCUBRE TU PODER. 
¿Qué sería de un brujo 
sin sus conjuros? Los de 
Geratl permanecen en al- 
gún rincón de su mente... 
Pero buscando piedras 
mágicas podrás recordar 
diversas señales místicas 
con las que mover obstá- 
culos del terreno, lanzar 
llamaradas o levantar 
campos de fuerza... 



▲ Geralt cuenta con tres estilos de combate: fuerte, contra enemigos resistentes; veloz contra enemigos ligeros; y 

de grupo para los que atacan en gran número. Además, puede realizar acrobacias con gran sencillez. 100 


Nuestra Opinión 




El mundo que recrea «The Witcher» 
es tan real como en la novela, te 
sentirás inmerso en su aventura 


embargo, la amnesia de Geralt te 
obligará a ir recordando sus anti- 
guas habilidades, a medida que 
obtienes experiencia. Así podrás 
descubrir combos de ataque con 
la espada, lanzar conjuros de fue- 
go y muchas cosas más. 

¿LA MAGIA ES TÁCTICA? 

Para emplear estas habilidades 
el juego recurre a un sistema de 
combate táctico original y sencillo, 
que se aleja del habitual método 
en el rol de "machacar'' los boto- 
nes. Tienes tres estilos de combate 


que serán más o menos efectivos, 
según el adversario ai que te en- 
frentas. Mientras buscas encarar 
a tu enemigo del modo más pro- 
picio, sólo tendrás que pulsar el 
ratón para ejecutar ciertos com- 

• Neverwinter Nights 2 
La mejor recreación del universo 
Dungeons & Dragons con una 
tecnología actualizada. 

► Másinf. MM 142 ►Nota: 96 


bos. Además, podrás potenciar 
tus ataques creando tus propias 
pociones. ¡Es la bomba! 

En fin, un rol así, con un argumen- 
to y ambientación geniales y con 
un sistema de combate tan original 
nos ha cautivado. Tan sólo nos que- 
da recordarte, ojo, que sólo es apto 
para mayores de edad. Péro si cum- 
ples este requisito, no te lo pienses 
y sumérgete en el fascinante y os- 
curo mundo de «The Witcher», no 
te arrepentirás. bMJI. 


• Two Worlds 

Un gigantesco mundo de rol para 
vivir en solitario o en compañía de 
cientos de jugadores. 

► Más inf. MM 150 ►Nota: 90 


¡OBRA MAESTRA! S¡ eres mayor de edad, vas a disfrutar 
como nunca en las botas de Geralt Despacha mandobles 
con maestría, lanza conjuros y vence a las bestias 
mientras desvelas oscuras intrigas, i Esto sí que es rol! 


GRÁFICOS 1 1 

171717171117 \E> LOQUE NOS GUSTA 


SONIDO 

rrrmm 

JU6ABIUDAD 

17T7171717 U 

DIFICULTAD 
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CAUDAO/PBECIO 
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Su apasionante argumento, que ade- 
más está totalmente en castellano. 
La ambientación más realista del rol. 
El original sistema de combate. 

\E>LOOUE NO NOS GUSTA 

O Los tiempos de carga entre localiza- 
ciones cortan un poco el ritmo. 

O Le falta un tanto de variedad en los 
modelos de personajes y monstruos. 


MODO INDIVIDUAL 


► TE HECHIZARÁ Nunca has jugado un argumento 
tan maduro y apasionante y. pocas veces, envuelto 
en una ambientación tan soberbia. 
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Sí, en la oferta de empleo pedíamos un ", hombre del tiempo ", pero no, no se trata de dar el parte 
meteorológica sino de ser un soldado capaz de viajar a su antojo por la corriente temporal. ¿A que mola ? 



A Pira sobrevivir tendrás que dominar tus habifidad es temporales. Puedes 
ralentizar el tiempo, pararlo o hacerlo retroceder. Tú eliges cuándo y cómo. 


E n un género tan saturado 
de lanzamientos como el 
de la acción es cada vez 
más complicado dar con 
un juego sorprendente, 
pero «T meShifti ha conseguido de- 
jamos con la boca abierta gracias 
a su original sistema de juego y a 
su fantástica ambientación. ¿Has 
pensado alguna vez cómo sería po- 
der manipular el tiempo a tu antoje? 
Con tTimeShift* podrás averiguarlo 
de primera mano. 

VIAJES TEMPORALES 
En tTimeShift* tomas el papel de 
un físico inmerso en un proyecto 
militar ultrasecreto para el desarro- 


llo de un traje de combate con ca- 
pacidad para manipular el flujo del 
tiempo, lodo se va al garete cuando 
uno de los miembros del equipo, 
el doctor Krone, decide robar uno 
de los dos prototipos existentes y 
fugarse con él al pasado. Equipado 
con el otro traje sales en su búsque- 


da sólo para llevarte la desagrada- 
ble sorpresa de que el pasado que 
creías conocer ha cambiado y que 
tu futuro ya no existe. 

Krone ha moldeado la historia a 
su antojo, dando lugar a una línea 
temporal alternativa en la que es el 
gobernante de un imperio del siglo 



FIAR. 


te Ambos son excelentes juegos de acción con 
una estupenda ambientación, aunque la de 
«.FEAR.» es, sobre todo, de terror y la de 
tTimeShift» es de ciencia ficción. 



te En ios dos puedes jupr con el tiempo, pero las opciones de «F.EAR.» se 
limitan a ralentizar el tiempo, en «TimeShift» puedes hacer mucho más. 

► Los dos son espectaculares visualmente pero «Timeshift» es más avanzado. 



FICHA TECUCA iO 

Cu nero: Acción y* 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 


Opciones temporales: 3 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 2 GHz 

►CPU: Core 2 Dúo E6850 2,6 GHz. 


Idioma: Castellano (textos y voces) 

(ralentizar, detener y rebobinar) 

Athlon 64 X2 Dual Core 6000+ 

►RAM: 1GB 

Athlon 64 X2 6600+ 


Estudio/Compañi:: Saber Interactive/Sierra 

►Armas disponibles: 9 (dos 

►RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► RAM: 2 GB DDR3 

2 

Distribuidor: Vivendi N' J de DVDs: 1 

modos de fuego cada una) 

►Tarjeta 30: 

►larjeta 3D: compatible 

► Espado en (fisco: 8 GB 

p 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 € 

►Modo muitfjugador: Sí. (de 2 a 

Radeon HD2900XT 

con DirectX 9.0c. con 

►Tarjeta 3D: Con 256 MB. compatible 

u. 

Web: www.timeshiftgame.com/es Muy completa 

16 jugadores), (Internet o red) 

Conexión: 

128 MB. (GForce 6600 

con DiredX 10 (Radeon HD 2600XT, 

1— 

bien diseñada y con abundante información 

►Modos de juego: 6 
►Mapas muttijugador 14 

ADSL 

Radeon x700) 

►Conexión: ADSL 

GeForce 8600 GTS) 

► Conexión: ADSL # 
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▲ Congela e! tiempo, róbale el ama a tu enemigo y mris qué can de susto pone. 


MIC ROMANIA 


A Sumérgete en un mundo en guerra en el que la historia y la ciencia-ficción se dan la mano. En tu contra, tienes a 
un decimonónico pero sofisticado ejército, ¿qué importa eso si tienes el poder de controlar el tiempo? 


A Visualmente el juego es espectacular. □ nivel de detalle es enorme y la calidad de 
todos los modelos es asombrosa. Eso sí. prepárate para escenas cargadas de violencia. 


XIX con tecnología del siglo XXI: Ara- 
ñas mecánicas descomunales, je- 
tpacks, dirigibles gigantescos equi- 
pados con armas de rayos... En fin, 
avanzada pero con aire retro. 

Así las cosas, para restaurar la 
historia y volver a tu mundo ten- 
drás que unirte a la resistencia y 
acabar con Krone, pero antes de 
llegar a eso tendrás que vivir una 
larga aventura que te enfrentará a 
todo un ejército y te llevará de un 
extremo a otro del planeta. 

EL TIEMPO ES TUYO 
Por lo que respecta a su sistema 
de juego, «Timeshift» incluye todos 
los elementos clásicos de la acción 


en primera persona. Ya sabes, el 
desarrollo es básicamente lineal 
y consiste en avanzar mientras 
combates, empleando un am- 
plio catálogo de armas y con la 
posibilidad de manejar torretas 
fijas o de pilotar vehículos... Pero 
su aspecto más destacado es, ¡ 
sin duda, la capacidad que te / 
da tu traje para manipular el 
flujo del tiempo. A efectos de 
juego, esto quiere decir que 
puedes ralentizar el paso del 
tiempo, detenerlo por com- 
pleto o hacerlo retroceder 
para revivir los últimos ins- 
tantes. Todo ello puedes ha- 
cerlo durante un breve ►► 


O TE ABSORBERÁ. Uno de los atractivos del juego es su excep- 
cional ambientación en un universo Steampunk. Este término, muy 
familiar para cualquier aficionado a la ciencia-ficción, se refiere a 
un tipo de ambientaciones en las que se combinan elementos de 
la época victoriana con otros de ciencia-ficción. De ahí las enormes 
máquinas de guerra movidas a vapor o soldados equipados con 
pesadas armaduras que vuelan con Jetpacks. La de tTimeShifbi es 
una de las mejores ambientaciones de este tipo que se recuerdan. 


é. Además de utilizarlos para combatir, tus poderes temporales te serán 
imprescindibles para superar muchas situaciones peligrosas. 


UN HUNDO INCREÍBLE 






• • S* : 
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A Todos irán a por ti, menos mal que tu traje tiene la capacidad de curarte. 

■m 



«7 







re imbuí 

''i 5 Jv. 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


▲ Aunque pequeño, también hay un lugar en el juego 
para desafiar tu precisión y sigilo. 


▲ Puedes ocupar torretas y pilotar vehículos, mientras 
usas tus habilidades para controlar el fluir del tiempo. 


Q CUESTIÓN DE INGENIO. A pesar de que «TimeSh'rffo es sobre 
todo un juego de acción, mientras lo juegues te encontrarás con bas- 
tantes puzzles que te harán pensar lo suyo, porque para resolverlos 
tendrás que usar todas tus habilidades para controlar el discurrir del 
tiempo. ÍTienes que pensar pasado, presente y futuro a la vez! 

O ASÍ ES MÁS FÁCIL Si, por ejemplo, tienes que cruzar sobre un 
tablón que claramente no va a aguantar tu peso, no tienes más que 
congelar el tiempo y correr sobre él como si fuera el más sólido de 
los puentes. El único límite es que, con tus acciones, no puedes 
originar paradojas temporales, así que a veces no contarás con la 
habilidad de hacer retroceder el tiempo. 


A Dispones de nueve armas diferentes, además de las torretas estáticas y 
hasta tres tipos de granadas distintas. 

ACCIÓN EN 4 DIMENSIONES 


ty - Con el tiempo en tus manos puedes 
i hacer de todo, por ejemplo puedes 
^ repetir un ataque con tácticas distintas 


>¡ periodo, k) que tarda en ago- 
tarse la energía del traje, luego tie- 
nes que esperar a que éste se re- 
:argue automáticamente. 

Aunque sea durante breves lap- 
sos. estas opciones abren la puer- 
ta a una jugabilidad extrema en la 
que eres libre para enfrentarte a 
cualquier desafío de las formas 
más insospechadas. Aparece y 
cesaparece, roba las armas de las 
~anos de tus enemigos congela- 
dos, muévete como un rayo entre 
ellos sin que puedan hacer nada 
oara evitarlo... Las posibilidades 
son incontables. 

¿GRANADAS TEMPORALES? 

Lo que es una lástima es que es- 
tas posibilidades -que dan un jue- 
go tan divertido y original jugando 
solo- han resultado demasiado 


complejas como para trasladarlas 
íntegras al multijugador. A cambio, 
esta modalidad utiliza una versión, 
digamos, sucedánea del mismo 
sistema, en el que los jugadores 
disponen de “granadas tempora- 
les" con las que aprisionar durante 
unos segundos a sus contrincantes 
en burbujas de tiempo detenido o 
con otros efectos. El resultado es 
divertido pero, sin duda, está un es- 
calón por debajo del sorprendente 
resultado en el modo individual. 

• Prince of Persia 3 
Las Dos Coronas 

En la acción de las “Mil y Una No- 

ches" también controlas el tiempo. 

► Más inf. MM 131 ► Nota: 94 


MOVIOLA DE PELÍCULA 
Otro aspecto fundamental de 
«TimeShifti es su alucinante rea- 
lismo visual, junto a una ambien- 
tación excepcional que cuida hasta 
el más mínimo detalle y con unos 
efectos visuales espectaculares en- 
tre los que destacan, sobre todo, 
los que marcan la manipulación 
del flujo temporal. 

Añádele a todo esto, un gran do- 
blaje al castellano y una enorme 
abundancia de secuencias cinemá- 
ticas, que contribuyen a sumergirte 
en la historia... El resultado es uno 
de los juegos de acción más espec- 
taculares del ano y que, desde lue- 
go, no debería faltar en la colección 
de ningún aficionado a la acción. 
¿Va a faltar en la tuya? ■ LPV 


• The Orange Box 

Si te va la ciencia-ficción, este 
pack contiene todo «Half-Life 2», 
uno de los mejores del género. 

► Más inf. MM 139 ► Nota: 93 


y Nuestra Opinión 


EL TIEMPO EN TUS MANOS. Recorre une línea temporal 
alternativa y disfruta con el inmenso poder de manipular 
el tiempo mientras te enfrentas a un ejército de soldados 
futuristas. ¿La acción es lo tuyo ? I Entonces , alucinarás! 

otíncos * ■ \ 
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DIFICULTAD 
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Con el control del tiempo podrás 
hacer lo que te dé la gana. 

La ambientación es excepcional. 

Hay una gran variedad de armas, 
granadas y vehículos. 

\S>LO OUE NO NOS BUSTA 

O El modo multijugador el control del 
tiempo no tiene tantas posibilidades. 
O Es muy lineal, limita tu libertad de acción. 


MODO INDIVIDUAL 


► CONTROL TOTAL Disfruta da un sistema de juego 
muy original y enfréntate a cada combate de una 
manera distinta. La diversión está garantizada. 




MODO MULTIJUGADOR 


*>NO ES LO MISMO. La variedad de modos da juego 
y escenarios son una garantía de diversión, pero las 
posibilidades del control del tiempo son menores. 
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INF O MANI A 


No creas que para ser un miembro de los Blazing Angels basta con tener puntería. Aquí, además de 
derribar aviones hay que sobrevolar trenes g aterrizar en ciudades ~ Y en el cielo, no te puedes esconder. 



▲ A ios mandos de los cazas más modernos de la Segunda Guerra Mundial 
volarás en exóticos escenarios y combatirás contra las armas secretas del Eje. 


E l año pasado, la apa* 
lición de un evocador 
«Blazing Angels» con- 
siguió rememorar la 
era de las recreativas, 
con sus juegos de aviones. Con el 
mismo estilo arcade de aquellos 
juegos pero con una tecnología 
y una jugabilidad puestas al día, 
«Blazing Angels» nos desafiaba a 
combatir contra la Luftwaffe del 
Tercer Reich. Aunque, tal vez, las 
misiones acababan resultando 
demasiado parecidas entre sí. 

Ahora nos llega la nueva en- 
trega, «Secret Missions», con 
las mismas características de 
su antecesor, pero esquivando 


cualquier riesgo de caer en la 
monotonía, a base de introducir 
variadas misiones, prototipos im- 
posibles y algo de fantasía. 

AS DE LA AVIACIÓN 

En el juego, nuevamente eres un 

piloto del grupo de élite Blazing 


Angels y como miembro, volarás 
sobre Roma, Moscú, el Himalaya, 
El Cairo o los Alpes suizos, para 
cumplir los objetivos de las mi- 
siones en la campaña. La historia 
gira en tomo a un plan del Tercer 
Reich para construir un arma que 
le permitiría ganar la guerra. 


^ ) La referencia 


Pacific Fighters 

► En ambos juegos pilotas aviones de la 
Segunda Guerra Mundial, aunque en «Pacific 
Fighters# puedes unirte a cualquier bando. 

► También en los dos puedes configurar el realismo pero «Pacific Fighters» es un 
simulador, mientras que «Blazing Angels. Secret Missions» es juego de acción. 

► Las campañas de «Pacific Fighters» son históricas, no hay aviones fantásticos. 



FICHA TECNICA Ó* 4A 

yf'l le.* 

Idioma: Castellano (textos). Inglés (voces) 
ístudio/Compañía: Ubisoft 
Distribuidor: Ubisoft N J de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 19.95 f 

Web bldzing-angels.es.ubi.com Muy completa, e 
incluye con un mimiuego de striptease (para adultos) 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANlA RECOMIENDA 1 

►Modos individual: 1. (campaña) 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 2.4 GHz/ 

►CPU: Intel Core 2 Dúo 

► Número de misiones: 18 

Athlon 64 3800+ 

Athlon 64 3200+ 

o Athlon X2 4000+ 

► Número de aviones: Más de 50 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 1GB 

►RAM: 2 GB 

(cazas y caza bombarderos) 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 7 GB 

► Espacio en disco: 7 GB 

► Número de mejoras: Más de 30 

Ge Forcé 7300 GT 512 MB 

► Tarjeta 30:256 MB. 

► Tarjeta 30: 512 M& compatible 

► Muftijugador. Sí. hasta 16 juga- 

► Conexión: ADSL 

DirectX 9 (GeForce 6, 

con DirectX *0 (GeForce 7800. 

dores (Internet o red local) 


Radeon X800) 

Radeon X1900) 

* Modos muftijugador. 5 

— 

► Conexión: 56 Kbps 

► Conexión: ADSL # 
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▲ Las misiones ponen a prueba todas tus habilidades como piloto: puntería, precisión, nervios templados 
Combatirás en el aire o a ras dei suelo y, de vez en cuando, tendrás que llevar a cabo audaces maniobras. 



A Con cada derribo ganarás puntos de prestigio con a Entre misión y misión, se muestran imágenes tipo 

los que puedes adquirir mejoras para tu avión. cómic que narran la historia de la campaña. 



A El juego permite establecer el nivel de realismo y, si quieres más, puedes entrar 
en la cabina para vivir la acción en primera persona, casi como en un simulador. 



A ¿Qué te parece perseguir un tren a lo largo de un desfiladero para depositar un 
espía sobre uno de sus vagones? ¡Prepárate para acrobacias de alto riesgo! 


Conviértete en un piloto de la Segunda 
■ Guerra Mundial y cumple las misiones 
más arriesgadas e increíbles 


¡fcXu 


R 


Los objetivos de dichas mi- 
siones varían enormemente, e 
incluyen hazañas como aterrizar 
en las calles de París, depositar 
a una pasajera sobre un tren en 
marcha o encontrar un subma- 
rino sumergido en aguas del 
Ártico. Incluso te las verás con 
algunos jefes finales, como un 
enorme zeppelín. ¡Arcade total! 

Cuando no estás volando, 
puedes escoger tu avión y selec- 
cionar mejoras para afrontar las 
condiciones de la próxima mi- 
sión. Estas mejoras se adquieren 
empleando tus puntos de presti- 
gio, que se obtienen en el curso 
de las misiones dependiendo de 
tus méritos, los enemigos abati- 
dos y las acrobacias realizadas. 
Algunas de las mejoras incluyen 
proyectiles más poderosos, tan- 
ques de combustible para recu- 


perar energía en pleno combate, 
sistemas para apuntar mejor 
y blindaje adicional. De nuevo, 
como en las viejas recreativas. 

¡NO SUELTES EL GATILLO! 

Y es que «Blazing Angels II. Se- 
cret Missionsi es un juego de 
acción desatada. Además, es po- 
sible configurar el realismo de la 
acción para que sea tan simple o 
tan complicado como prefieras. A 
eso hay que añadirle que los grá- 
ficos cumplen de sobra con su 


cometido, sobre todo en la am- 
bientación. La recreación de los 
escenarios y de los aviones -en 
este aspecto sí- se ha logrado 
una gran fidelidad histórica. 

En su contra, el juego presenta 
algunos fallos de diseño, como el 
sistema de control, que resulta 
algo lioso si no se dispone de un 
joystick o un gamepad; o los di- 
chosos “checkpoints", -herencia 
de las versiones de consolas- que 
están repartidos irregularmente y 
que a veces te obligarán a repetir 
las mismas fases una y otra vez. 
Problemas, desde luego, que no 
impiden que el juego sea en con- 
junto una experiencia de lo más 
divertida. Si te gusta la acción del 
combate aéreo, este vuelo no te 
lo puedes perder. ■ J.TJL 




• Heroes of the Pacific 
Es otro juego de acción arcade 
con aviones, pero aquí te enfren- 
tas a los Zeros japoneses. 

► Más inf. MM 130 ► Nota: 82 


’LockOn 

□ juego ideal si prefieres el 
realismo de la simulación y el 
combate aéreo moderno. 

► Más inf. MM 108 ► Nota: 90 


) Nuestra Opinión 


COMBA TE AÉREO FANTÁSTICO Únete a los pilotos de elite y 
evita que las fuerzas del Tercer Reich desarrollen un arma 
invencible. Acrobacias y combates aéreos en una divertida 
mezcla de realidad y ficción con abundante acción arcade. 


GRÁFICOS 

ECEGOT 

SONIDO 


1BP.PPL 


JUGABIUDAD 

ECCGCO 

DIFICULTAD 

GGCGOT 

CAUDAD/PREÜO 

cccnccr 


\E> LO OUE NOS GUSTA 

Las misiones, originales y variadas. 

El buen diseño de los aviones y los 
escenarios. ¡Estupenda ambientación! 
La posibilidad de configurar numero- 
sos elementos de realismo. 

ALOQUE NO NOS BUSTA 

O El sistema de control está más bien 
orientado al uso de un gamepad. 

O Los checkpoints están mal repartidos. 


MODO INDIVIDUAL 


► DIVERSIÓN ASEGURADA. La variedad de las 
misiones de la campaña individual auguran horas y 
horas de diversión con la acdón más vertiginosa. 




MODO MULTIJUCADOR 


►M CARA DE PERROI Los combates contra rivales 
humanos son de lo más emocionante, sobre todo en el 
modo Kamikaze. con oleadas y oleadas de enemigos. 

- 1 
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Más guerra 2; 




Expansión para «ArmA: Armed Assault» 


' A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Prepárate para conocer el desenlace de la campaña original, aunque ya 
puedes suponer que no resultará sencillo llegar al Anal. 



i Crees que porque esta guerra es virtual puedes actuar a 
lo loco? ¡Pues vas listo! Esto es tan real que más que un 
manual, necesitas haber hecho la mili para estar preparado. 


S iempre es de agrade- 
cer que salgan expan- 
siones para añadir 
nuevos contenidos a 
un juego, pero si ade- 
más dichas expansiones consi- 
guen corregir algunos fallos de 
diseño, estamos ante una actua- 
zación indispensable. 

DOS NUEVOS FRENTES 
Queen’s Gambiti te invita a 
experimentar de nuevo todo el 


realismo táctico que ya pudiste 
presenciar en el juego original 
con dos campañas nuevas. 

La primera, "Conflicto Rahma- 
di", te permite conocer el desen- 
lace de la campaña que forma 
parte del juego original, incluyen- 
do un pequeño viaje a una nueva 
isla; y la segunda, "Escala Real", 
te pone en las botas de un mer- 
cenario que es contratado por 
el gobierno para que realice una 
serie de misiones. 


^ ) La referencia 


ArmA: Armed Assault 

► «Queen s Gambito presenta dos nuevas 
campañas, aunque el número de misiones de 
ambas es muy inferior a la del original. 

► La expansión añade modos mutt ¡jugador, vehículos, armas y personajes. 

► Ambos son similares en diseño artístico y gráfico, aunque la expansión inclu- 
ye algunos añadidos que mejoran su calidad visual. 



Además de esas dos campa- 
ñas, «Quee’s Gambiti también 
añade dos nuevos modos multi- 
jugador, uno pensado para tácti- 
cas de infiltración con pequeños 
grupos y el otro para batallas de 
hasta cuarenta jugadores ubica- 
das en la nueva isla en que se 
ambienta la expansión. 

Añade a eso que, gracias al 
nuevo parche que incluye, se 
corrigen muchos de los fallos 
técnicos que llevaba arrastrando 
t Armed Assaulti desde el princi- 
pio. Súmale la inclusión de nue- 
vos vehículos, armas y clases de 
personajes y lo que queda es una 
expansión que, además de am- 
pliar t ArmAt, mejora muchas de 
sus características y apartados. 
En resumidas cuenta, si te gustó 
« Armai, es algo que no te puedes 
perder. ■ J JA 



FICHA TECNICA -mv 

Geno Acción táctica J 

■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ LO QUE HAY QUE TENER ] 


► Modos de juego: 3 

►CPU: 


Idioma: Castellano, inglés (voces) 

► Campañas: 2 

Pentium 4 2,5 GHz o 

** 

Estudio/Cia Bohemia lnteractive/505 Games 

► Número de misiones: 10 

Athlon equivalente 

5 

Distribuidor: Proein N c de DVDs: 1 

► Misiones instantáneas: U 

► RAM: 512 MB 

o 

Lanzamiento: Ya disponible PVPRec 29.95t 

► Número de vehículos: 11 

► Espacio en disco: 6 GB 

u_ 

2 

Wc www.armedassault.com/queensgambit. 

► Número de armas: 8 

►Tarjeta 3D: 256 MB, Pixel 

html Mucha información, noticias y descargas. 

► Edttor Sí 

Multijugador Sí 

Shader 2.0 
► Conexión: ADSL 


A La segunda campaña de la expansión te convierte en miembro de un 
grupo de mercenarios contratado por el gobierno de la isla. 



A Además de nuevos personajes y armas, la expansión incluye nuevos 
vehículos, aunque casi todos son terrestres. 


m 


Nuestra Opinión 


ALO QUE NOS BUSTA 


Las campañas garanti- 
zan horas de diversión. 
La inclusión de nuevos 
vehículos y armas. 

Que mejore aspectos 
del original y arregle 
algunos "bugs". 


GRAFICOS 
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ALOQUEMONOS GUSTA 

O Aún siguen existiendo 
fallos de diseño. 

O La dificultad continúa 
siendo muy elevada. 

O Existe un cierto des- 
equilibrio en los nuevos 
tipos de vehículos. 


MODO INDIVIDUAL 


* El REALISMO CONTINÚA. 

Vuelve a poner a prueba tus 

]_ - m - 

OO CVS IB CXl CBS mil ffl CBmp&nB. 



MODO MULTIJUüAOOR 



32 V : 9 OMANÍA 








^lanzamientos 


TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


iiAl mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un ¡uegazo~ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 




Medieval II 
Gold Edition 

Batalla tras batalla 


Cabalgar al mando de miles de tropas y protago- 
nizar choques brutales en un campo de batalla es- 
pectacular, es la oferta de este título que combina 
una estrategia por turnos a través de la que con- 
trolas la diplomacia, la economía y la política de 
tus reinos, con algunas de las batallas en tiempo 
real más apabullantes del género. En «Medieval II 
Total War» encontrarás infinidad de construccio- 
nes, misiones, posibilidades tácticas ^ 
y personajes para hacer de 
tus conquistas una experien- 
cia duradera, variada y muy, 
muy jugable. 


i Sumérgete en una guerra total en la que dirigir a tus tropas, asediar castillos, 
comerciar, participar en cruzadas o descubrir América. IDe todo menos aburrirte! 


A 


Y* 


til 


AHORA 0 ECIM 05 


:o queda que des* 

>rir acerca de este 
30: su nivel visual es extraordi- ^ 
io y la cantidad de facciones, f 
sonajes, tecnologías, esce- 1 
ios, etc proporciona una gran . 
¡edad de posibilidades es- 
tégicas. Para los 
í no lo hayan 

ibado, no hay ^ /\- 

jor opción que 
a edición Gold £ 

1 el juego origi- | 
y la expansión 
ngdomsi. 




: 




FICHA TECNICA 

Estrategia r 
PVP Re; 49.90 € 

Comentado MM 143 (Feb. 2007) 
Idioma Castellano 
Estudio/Compañia: The Creative 
A semWy/Sega Dktrib.: Sega 
trdeOVDs :2 
taruamiento Noviembre 
Wc: wwtiitotalwar.com 


y - 


► U EDAD MEDIA EN TU PC Mm mát 

ÉÉÜfMffcléfc^tÉW 

genial rmbadón. Rmkmmtt impnadmXbk. 


W ¡LAS ESPADAS ESTÁN & LO ALTOlf* 

p r o fu ndUté tádka y contmMo om in 
Con gvmrm mí imáb qmni ñrmw k 



A Hasta que no combatas en los superpoblados escenarios de «Medieval ▲ No siempre está la clave de la victoria en el cuerpo a cuerpo, la 

II» no te harás una idea de lo que significa una batalla “masiva". presencia de cañones te obliga a planificar movimientos más complejos. 








Series clásicas 


Guild Wars Nightfall 

Justicia bajo el sol 


ANTES D 


Una alianza de héroes, la Orden de los Lan- 
ceros del Sol, vela por la seguridad de Elona. 
Tú formas parte de ella e irás ascendiendo 
en el grupo cumpliendo misiones. La tercera 
campaña de «Guild Wars» es autojugabie y 
mantiene la ausencia de cuotas de suscrip- 
ción. lo que unido a su calidad ha propicia- 
do una enorme base mundial de jugadores. 
Puedes jugar t Nightfall» por tu cuenta o unir 
sus novedades al resto del juego, en cual- 
quier caso ofrece un montón de misiones y 
profesiones nuevas junto a una trama que 
entusiasmará a cualquier ‘Tolero*. 


AHORA DECIMOS 


Una vez más queda patente el largo recorri- 
do de los juegos de rol Online, capaces de 
mantener sus atractivos intactos durante 
mucho tiempo. Más aún si, como en este 
caso, la calidad de los gráficos consigue 
ofrecer escenarios y personajes muy atrac- 
tivos tiempo después de su lanzamiento. Es 
lo mismo jugar con «Nightfall» ahora que 
cuando salió: su argumento, sus personajes, 
el sistema de juego y la enorme comunidad 
de jugadores continúa tan vivos y tan atrac- 
tivos como hace un año, cambiando sólo - y 
para mejor - el precio del producto. 



FICHA TECNICA ¿X 19 

2 

R< • Online * 

5 

PVP Rec. 29.95 € 


Comentado. MM 143 (Dic. 2006) 

S 

Idioma: Castellano 

s 

Estudio/Compaftía ArenaNet/NC 

o 

Soft Distrib.: Friendware 


N de DVDs: 1 

Z 

lanzamiento: Noviembre 


Wet es.guildwars.com 




▲ Sam Fkher ha vuelto, y esta vez cumpliendo el papel de agente doble en un juego en 
el que, una vez mis, acción e infiltración se dan la mano para conseguir increíbles resultados. 



A T ¿coicamente es el mejor juego pero, eso a El juego te deja escoger entre una acción 

sí, los requisitos técnicos son muy artos. mis directa o el camino del sigilo. 


FICHA TECNICA & ¡n 

PVPRc< 29.95 C 

Comentado MM 143 íDic. 2006) 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañu: Ubisoft 
Montreal/Ubisott Distrin.: 
UbiSoft N de OVDs: 2 
lanzamiento: Ya disponible 
Web: splinterceH.es.ubi.com 




A Protege a las gentes de Elona de cualquier amenaza 
y asciende en la Orden de los Lanceros del Sol. 



A «Nightfall» tiene un montón de contenido nuevo: 
profesiones, armas, lugares y, por supuesto, enemigos. 


Codegame Plus Pack 

Splinter Cell 

Grandes dosis de sigilo 


Trepa, arrástrate, evita las luces, acecha y... ter- 
mina con el enemigo, de uno en uno sin llamar la 
atención del resto. Este es el principal talento del 
veterano Sam Fisher, protagonista de toda la serie 
de acción y sigilo «Splinter Cell» y que vuelve en 
«Double Agent» para demostrar que el que tuvo, 
retuvo. Un argumento impactante lleno de decisio- 
nes morales, una libertad de acción mucho mayor 
que sus antecesores y un realismo gráfico bestial: 
los rostros, los modelos, las animaciones, los es- 
cenarios... quitan el aliento y conforman un juego 
espectacular. Si tu equipo está a la altura, es una 
adquisición obligada. 


AHORA DECIMOS 


Los argumentos a favor de adquirir 
este pack son incontestables dado 
su contenido: el primer «Splinter 
Cell» junto a «Chaos Theory», «Pan- 
dora Tomorrow» y el aún 
reciente «Double Agent» 

En los cuatro casos son 
grandes juegos. Los 
desorbitados requisi- 
tos de «Double Agent» 
-desorbitados pero 
comprensibles- se 
hacen más accesi- 
bles con el tiempo, 
por lo que tardará 
muchísimo en per- 
der fuelle. 



AcmstON 


Cabalen» de la Antigua República 

1995* 

Cal oí Duty Juego del Arto 

9954 

Cal oí Duty United Offenwe 

9954 

Curse oí Montay (stand 

9954 

Doom3 

M964 

Rj* Throttle 

9954 

Gnm Fandango 

995* 

Gun 

1495* 

Indana Jones «1 The Fate oí Aílants 

1495» 

Lego Star Wars II 

1995» 

Ondeas 

995» 

Qu*e4 

1495» 

S»n& Max Mtthe toad 

995» 

Star Wars Batttetront 2 

2995-: 

Star Wars Galanes: Compl. Onkne Adx. 

2995» 

Star Wrs 0 Imperio en Guerra 

US5» 

StarWarsJediKi«fhL0ariiForces2 

9954 

Star Wars Repudie Commando 

K95* 

Star Wars StarhgMer 

995» 

X-Men El Videofuego Ofcial 

1495» 

ATAÑI 


Alone in the Darte The Ne» tightmare 

995»: 

Axis 4 Afees 

995* 

Chddren oí the Nde 

999* 

0RJV3R 

999» 

Enter the Matra 

999» 

Magic the Gathering: Batttegrounds 

9994 

Neverwvder Nights 

9994 

Neyenrwier Nights 2 Goid Ldfoon 

5995* 

Pack Forgottem Reabro Del oe 

34994 

>i 

jone nerón 

9994 

lotally Nevenrinter Nights 

19994 

\MMy3 

9954 

«tonas 30 

9954 

WormsForts 

9954 

BALANCE SAME 


Heroes oí Armdtlated Empees 

19954 

ELECTRONIC ARTS 


BatUeíield 1942 

9964 

BjílkfiHd 2 Compleic Cokcbor 

49964 

Batttefieid Vietnam 

9954 

Bipack FIFA 07+NBA Lwe 07 

29964 

B*»ckFFA0Miger«toods07 

29964 

Btack& Whde2 

9954 

Counter Strike Source 

29964 

0 Padrina 0Video}uefo 

9964 

ESDLA La Batala por la Tana Medb 

9964 

ESOIA La Batata por la farra Metía 1 

19954 

FTA06 

9964 

KaíHJe 2 PWmurn 

19964 

Los Sims Dehne 

19954 

Los Sens 2 Deluxe 

99954 

Los Sirm La Fanufa al Completa 

49954 

Los Sons: Animales a Raudales 

9954 

Los Sims: de Vacaciones 

9954 

Los Sims: HouseParty 

9954 

Los Sims: Magia Prtagia 

9954 

Los Sims: Primera Ota 

9954 

Los Sims: Superstar 

9954 

Medal oí Honor AfeedAssau* 

9954 

Medal oí Honor Pacific Assaut 

9954 

NBA Uve 07 

19954 

NeedtorSpeed Carbono 

19954 

Need for Speed Most Wanted 

9954 

figerWbods06 

9954 

Total Club Manager 07 

9954 

FRIENOWARE 


Battte for Brítaei 2 

29954 

City oí Heroes 

9954 

Dreandal 

19954 

Guld Wars Nighttal 

29954 

Guild Wars Prophedes 

29954 

Hearts oí Iron 1 Doomsday 

19954 

Lineage 1 OMh oí Bfood 

19954 

Paradise 

19954 

taéu2006 

29954 

FX INTERACTIVE 


Codename Panaers N 

9954 

Cossacks Anthotagy 

9954 

Flatoul 2 

9954 

Imperivm Gritas 

19964 

Pamersl 

9964 

Rart Royale 2 

9964 

Runaway 

9964 

Sacred Edfofon Oro 

9964 

Sheriock Holmes: La Aventura 

9954 

The Longest Joumey 

9954 

foca Race Drwer2 

9954 

Izar Anthofogy 

9954 

X-Ptane7 

m 

9954 
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Series clásicas 

i 

ONAbK 



*9 EvtAáon Socccr 6 

R95€ 

« 

J0IS6AMES 

•irtiand 

9i»€ 

¡i 

C .3 Amenaza 

935 € 


MICROSOFT 

Empires 3 Goid 

44S5€ 



Ex * Mon 2 Zootacper Coüedion 

*:SIUS IBÉRICA 

£>-2160 

i*v2Gold 


ttocxUan 

Vr: s Ker 3 Goid Edüion 
h*rr EMe Adion 
*n» a laida (Minoro 
¿■'exck Hoirms 
SMncíGoM 
ioe^orc«2 
S«ordaf theStan 
’• • 3«crets ol Attantrs 
~ Secrete of Da Vinci 

y njwr s American na yetaría 
Sunrise 
tu» CnmeNmrtak 

*JNmDEA60Sm 


: m ItnpuesA 
»C fútbol 2007 

*®BN 

: ■ — andas 3 
!:• — 2 - jos Saga 

Eorsarbnt 
-far Inji# Pick 
jei tr'Nn 


2*95€ 

9$9€ 

9L99C 

19S9€ 

9L99C 

M59€ 

1959C 

19l99€ 

Ml99€ 

19l99€ 

19L99€ 

29 S 9 € 

19l99€ 

19L99C 

19199C 

B99€ 

19l99€ 

B99€ 

9l»€ 

a95€ 

955€ 

935€ 

2995€ 

B35€ 

19L96€ 

9L9S€ 

9S5€ 

&95€ 

4995€ 


* *: El Ángel de la Oscuridad 

SSI 

*>e*d I Goid Editen 


•Atf2 

awlVCompkte 3935C 

: 5 ege H DHu» (juego^p.) 2939C 

.are Auto San Anjeas 29 l 99€ 
Hv Vt2 9i99€ 

29l99€ 

*r.<'Samtaíthttor 4*95€ 

wm 

3>— f^oíc 2 Dekue H99€ 

7H0 

^ncaryofHmGoU 44J9&€ 

Snv Swod O SueAo del Dragón 9l95€ 

1 jctítí Cormunder Goid 39l95€ 

'a* ‘jestGdd 39J95C 

.WíStratefyPtak 39l95€ 

í- 2 -rmr 40000 Dl oí lllhr Anthology 4995* 

S SOFT 

: r-t'S ir Arre 1 y 2 B95€ 

I xepme Pxk 5 Estrategia 29t*€ 

::cepmePlusP)KkCS) 29195C 

: :* pT» Plus Pack Ghost Recon 2995C 

: :c*pme Plus Pick Prince oí Persa 29(95* 

r-rp-ne Plus Pack SpMerCd 29t95€ 

ooegamt PIms Pack lom Clancy 2995€ 

2a * Vessiah oí IfegM & Magtc 1995* 

. . -econ aovancea warugmer xnt 

. : St.rmo* 9tS6€ 

h : • "«roes of Uight & Itapc Complete 79t95€ 


^noow Sa ¥ef» 

2 lOth Annwersary 
Cel Chaos Theory 

>3v(fslde 

iimnAY 

Vnol701 

jp • nigm. Apocaíypse 


1995€ 

9L95€ 

&95€ 

995€ 


29l95€ 

29L95€ 

19l95€ 

»95€ 


; .s‘ br Berta Goid Qyvfoiwp) 

YTVENDI 

:«s*rlV R99€ 

:<**>! The Lord of Destnidion 1499* 

inpnMI 1499* 

f LAA R99€ 

J- '.UgnaOn Laude The Coiedwn 699* 
ki'lac* 1999* 

♦ Brood War 14j99€ 

14j99€ 

:- 2 ontaroaft 1499* 
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re Fútbol 2007 


AHORA DECIMOS 


Desde el banquillo 

Dirige, ordena, planifica y gana campeonatos 
sin moverte del banquillo. «PC Fútbol 2007i 
es la mejor entrega de la serie y tanto el edi- 
tor táctico como el gestor de entrenamien- 
tos son fabulosos. Pero su gran jugabilidad 
reside en el sistema V-Lima que te permite 
participar activamente durante el partido, 
respondiendo los jugadores en tiempo real 
a tus órdenes. El apartado gráfico se limita 
a cumplir lo exigible en el género y el juego 
no está exento de fallos pero en conjunto sí 
consigue que te sientas como un auténtico 
y activo entrenador. 


El lanzamiento de «PC Fútbol 2007» nos dejó 
un sabor agridulce y es que, a pesar de te- 
ner bastantes virtudes, había muchos bugs 
y problemas por solucionar. Buena parte de 
ellos se han corregido posteriormente me- 
diante las correspondientes actualizaciones 
y, sin ser un juego sobresaliente, el resultado 
final es el de un simulador muy competente 
y completo, con algunos puntos débiles pero 
mucha diversión que ofrecer y además a un 
precio realmente estupendo. No está de más 
darle una oportunidad y hacerte cargo de 
su vestuario para ganar trofeos. 



▲ Métete en la piel del entrenador y participa en los 
partidos con 32 acciones tácticas en tiempo real. 



A Líneas y círculos resaltados con textos interactivos 
informan de las evoluciones de los jugadores. 



FICHA TECNICA 3 

2 

Género: Oeportivo/A* 


PVP Rec.: 935 C 


Comentado- MM 144 (Enero 2007) 


Idioma: Castellano (textos y voces) 


Estudio/Compañía: OnGames/ 

p 

Gaelco Distrftj.: Planeta de 

k. 

Aj;ostini Interactive N° de DVDs; 1 

2 

Lanzamiento Disponible 


We www.pcfutM.es 


pgrirar% 

► ESTA VEZ Si 

Nfthk. UAnk Mácame da kmdmaldí 


>T -^VftíTW ñJUXL Ib om m 

) pmv dwk kmgo ahon m muáio mia ft 




A Construye y gestiona ciudades en el Imperio Romano, cuida de hasta el último de sus 
habitantes y sus necesidades y consigue la mayor fama y respeto como gobernador. 



A Vigila la opinión de tus ciudadanos en a El interfaz del juego permite un manejo 

todo momento para evitar revueltas. sencillo y estar al tanto de los detalles. 




IZCSIémIIZS^' 

¿OuMn dijo qu> hanr un ¿mparío fotn fédR 


CE KB 

* («tallé 

pandhmtir énnta tímpe. imkjutnóo su 
n¡nm ■ tai tardé a uta A prado. 


Imperívm 



Aprende a gobernar 



Levanta toda una ciudad en el Imperio Romano 
encargándote hasta del último detalle: urbanis- 
mo, economía, servicios... «Imperivm Civitasi 
te pone en la piel de un gobernador romano y 
te invita a construir y gestionar las poblaciones 
más imponentes de todo el Imperio. Con sus di- 
ferentes modos de juego, su magnífico doblaje al 
castellano y su facilidad de manejo, está llamado 
a convertirse en uno de los grandes de la estrate- 
gia de gestión. No es revolucionario gráficamente 
hablando, pero es un gran juego que te hará vivir 
la gestión como nunca. 


«Imperivm Civitasi cumple su función 
sobradamente. No tiene los mejores 
gráficos pero presenta un aspecto visual 
atractivo en su conjunto y, sobre todo, en 
gancha en los primeros minutos 
y sigue divirtiendo semanas 
después. No aspira a revo- 
lucionar el género de la 
estrategia de gestión 
pero sí ha intentado 
hacerlo asequi- 
ble y satisfacto- 
rio para cualquier 
jugador. Y en esto, no 
sólo ha cumplido el obje- 
tivo sino que se merece 
los laureles del César. 





La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 




Wnr4r1 Sm fnnfl.'W 

rvono in Lonniu 




• Massive/Sierra Viveral 4939 € 


fMEEBUOl i 

at i l. 

DiosnocK 

• 2K Boston/2K Australia © Take2 0 4935C 


Aventura 


r_i i-- «A 

ranrennen 

0 Quantic Dream © Atari 0 3930 € 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne- 
ros poros (acción, estrategia, deportivo, velocidad, simula- 
ción, aventuras y rol). En la actuafidMi existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui- 
das en la sección de reviews pueden variar, adecuándose 
al tipo de juego del que se esté realizando el comentarla 


Un juego genial que lo tiene todo: ambientaóón. 
espectaculandad. desafio, realismo... un ritmo 
frenético y un modo multijugador sin precedentes. 

• Comentado en MM 154 C Puntuación: 97 

i üü ■ 1 


v» 



lodo lo que se le puede pedir a un juego de acción 
y mas: escenarios deslumbrantes, momentos de 
auténtico infarto, un guión de luja. Un dásico. 


• Comentado en MM 152 © Puntuación: 96 



Hada atas que no velamos una aventura tan 
completa, variada y, sobre toda revoluáonana. 

B género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


• Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 
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ItaStaill-KwHa Smulíciín 

RdOnlint 

1 hUé**l EslrXtga 

4«M»I»«fcn*|£>»*WI W(>** 

iMMf* Dt p0fti ” 

ítnmtnkmbTI UlteSgenCU 

ZWht ^^ iMmébQ Rol Online 

llt. ji it, '*(•*’* AnenUM 

1 Cnanto SHn Stora | *V *««" 

Simutadóo 



Acción 

Roí 


lCala/D*y4l*V Acc>Ón 

IhodmB lámar 2008 M Deportivo 
in ?nmi»a Deportivo 

iBmtfárnhrn 

iHoMgoimLorioobV 

fi. The Ortnge Box (+W Acción 

71hiSkm2Bm*v*M Simulación 

tTfciMfctorM* W 

nWmVh Ü*fikt b*¡ Estratega 



ICotofOmyd 

ITtaamlhmty** 

IMmqiOnrnTkologméd. 
11 1m Orangt fax 
iThoSumiBonVoyogt 
íHoügoto: Lorian 
ZMWiUookoíéoBotoyor 
tTtaStao2Smom 
9iAo£*lhiÁrinDkrmtri 
nStaOydDdaoBmon 



Activision 

Electronic Arts 
Her Interactive 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Atari 

Electronic Arts 


Rol 


The Eider Scmlb IV: ObiMan 


Velocidad 


Test Orive Unlimrted 


• Bethesda Tota 2 © 4*99 € 

Sin duda el juego de rol más absorbente y completo 
de los últimos tiempos, con cientos de horas de 
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible. 

• Comentado en MM 135 V Puntuación: 95 [ 



• Edén Gomes J Atari ©39i99€ 

Su espectacular modo mulbjugador es una 
aportación revolucionaria al género y eso. unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 


• Comentado en MM © Puntuación: 96 



Simulación 


Silent Hunter 4 

• UbMCUbboft© |ÍK€ 

Todo un tratado de cómo lograr que un campo a priori 
tai mrortano como el de la sensación desamadnos 
deje de serio gracias a une impecable reefizadón. 


• Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 



FIFA08 




• EA Sports © EA ©3435« _ _ 

La nueva entrega de esta serie clásica lega 
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de 
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere. 

é Comentado en MM Í54© Puntuación: 94 
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CHAS votaciones de los lectores 


ranking 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 

m 

Acción 


Aventura 

z 

Rol 

z 

Velocidad i 


Apenas lleva dos meses en 
el mercado pero «Véorid in 
Confío» ya se ha hecho 
con el primer puesto de 
la lista. Ahora queremos 
saber cuánto tiempo 
aguantará ahí arriba. 


los lanzamientos de este 
mes prometen poner 
p a t a s amba la lista dentro 
de muy poca pero de 


tranquila con la única 
entrada de «Jerkho* 


A la espera de nuevos 
lanzamientos que 
renueven el mercado la 
lista permanece casi igual 

C Air, L BJ-:- 

joio ia reedición 
de «LSI» le aporta 
algo de movimiento. 


« Shivering Isles», la 
expansión de « Oblivion », 
avanza un puesto más en 
su carrera hada la cumbre, 
mientras que «Eye of 
the North» hace una 
prometedora entrada. 


Como esperábamos «Sega 
Rally» ha entrado en la 
Lista. Su incorporación ha 
sido muy modesta pero 
vamos a darle tiempo 
porque tiene combustible 
para llegar lejos. 





Runaway 2 


11 E Sueño de la Tortuga 

Q 31% de las votaciones 



U/nrU ni U/nrrrnft 

rvono oí warcrart 
The Buming Crusade 

O 30% de las votaciones 





Command 6 Conquer 3 
Tiberium Wars 

€) 24% de las votaciones 


Modal of Honor 

Airborne 

® 22% de las votaciones 


DnamfaJI 

The Longest Joumey 

© 28% de las votaciones 

O 

Oblivion i 

Shivering Isles 

O 27% do las votaciones 


© 

€ MM 147 © Puntuación: 95 

CEA ' 


• MM 153 - Puntuactún; 95 
« EWctronk Arts 

(51 

V MM 139 C Puntuación: 90 
• Mero Applcafon/Fwicom 
i Friendwirt 


© MM 148 C Puntuación: 91 

1 ©B«ttmd»/2X 
• lta2 

© 


Cofín McRae DiRT 

C 20% dtfcs votado» 





Medieval II Total War 
Kingdoms 

22% de las votaciones 

• mmo 


Crvilization IV 
Beyond the Sword 

d)ü% de las votaciones 



€) 27% de las votaciones 
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El espontáneo 

l( Estoy de brazos cruzados 
esperando que llegue de 

una vez «Crysis»... ¡Ya no 
me cuanto más! 

gSSSS*». 

tu nombre y tu frase a 
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¡Únete a la resistencia! 



Te has enfrentado a muchos peligros y has seguido con vida, que no es poco, pero la Alianza aún tiene 
esclavizada a la humanidad y la resistencia te necesita más que nunca. Todavía hay una guerra que librar. 


T us hazañas han logrado 
la destrucción del extra- 
ño portal de teletrans- 
portacicn que trajo a los 
invasores alienígenas a 
la Tierra. Pese a la enorme explo- 
sión que se produjo al culminar 
tu misión, conseguiste sobrevivir 
contra todo pronóstico. Más tarde, 
la huida de las ruinas de Ciudad 17 
fue toda una odisea, entre tantos 
soldados y edificios plagados de 


muertos vivientes. Finalmente 
conseguiste escapar indemne de 
aquel lugar y tomar el tren para 
alejarte de la destrucción. 

Sin embargo, poco después 
de emprender la marcha, algo 
ocurrió y una insólita explosión 
de energía se produjo en la cin- 
dadela. La onda expansiva hizo 
descarrilar al tren y el accidente 
ha sido terrible. Pero Alyx y tu. de 
nuevo, habéis sobrevivido. Ahora 


os encontráis solos, en campo 
abierto, con la importante mi- 
sión de reuniros con los demás 
miembros de la resistencia para 
entregar los valiosos datos que 
Alyx pudo recuperar del ordena- 
dor central de Ciudad 17. antes de 
vuestra apresurada partida. 

Y en el horizonte, a muchos 
kilómetros de distancia, divisáis 
la imagen de un extraño portal' 
abriéndose en el cielo justo en- 


cima de la ciudadela, donde se 
produjo la explosión que hizo des- 
carrillar el ferrocarril... 

REENCUENTRO CON ALYX 

En este nuevo episodio de la saga 
«Half-Life». Gordon Freeman em- 
pieza sus aventuras sepultado por 
los escombros del vagón de tren 
en el que viajaba. Simplemente 
tienes que recorrer los vagones, 
algunos medio sumergidos, hasta 


llegar al último, donde, a través 
de la ventanilla, podrás ver a Alyx 
haciéndote señas con las manos. 
Gracias al formidable arma gra- 
vitatoria. podrá sacarte de allí 
arrancando la puerta de sus goz- 
nes. A partir de aquí, y sólo con 
el arma gravitatoria. comienza tu 
viaje por las afueras de Ciudad 17. * 
una zona aparentemente despo- 
blada que nunca habías visitado 
antes... ■ J.T.A. 
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Los datos que Alyx obtuvo en 
Ciudad 17 son vitales, y deben llegar *, 
pronto a manos de la resistencia 



CAPÍTUL0 1 

CAMINO A WHÍTEFOREST 

La base principal de la resisten- 
cia se encuentra en White Forest, 
pero para llegar hasta allí tendrás 
que recorrer un buen trecho. 

■ Una vez fuera del tren caga el 

arma y úgua por la derecha. ábrete 
camino a través de las puertas de 
metal y ve por la mina abandona- 
da. Atraviesa la mina y entra en 
el centro de comunicaciones. Allí, 
ayuda a Alyx a activar la consola 
colocando el enchufe de la pared 
para que podáis comunicaros 
con su padre. 

■ Sal par la puerta tr at are, le lle- 
vará a otra mina, con la salida del 
fondo tapiada y una carretilla de- 
tenida en una pendiente. Quita las 
planchas de madera de la carre- 
tilla para que rompa los maderos 
de la salida. En el exterior, sube 
por la colina de la derecha y déja- 
te caer a la izquierda de la valla. 

■ Entre el vagón y la locomotora. 

Sube por ella y 
salta hasta el tejado de la casa de 


la derecha. Entra por el agujero y 
pulsa el botón para abrir la reja. 
Ahora sal de la casa por la tram- 
pilla. Una vez fuera, verás impo- 
tente cómo Alyx es atacada. Un 
vortigaunt saldrá a socorreros, 
pero el estado de Alyx es serio. 

H Ve por la puerta de raja que 

Llegarás a un ascen- 
sor atascado. Entra y saca la pa- 
lanqueta del mecanismo, lo que 
hará que se desplome. Sigue los 
túneles hasta otro ascensor, sube 
en él y ahora baja por el agujero 
del suelo hasta alcanzar otra mina 
con varias vagonetas volcadas. 

Cuando acabes con las arañas 
que infestan el lugar, entra en el 
hueco de la izquierda y ve por el 
agujero del suelo, que te llevará 
al otro lado. Sigue por los túneles 


Ouiz 1 


L.i Alianza. 

La resistencia. 
Los vortigaunt. 


hasta una cueva con un pequeño 
lago. Sumérgete y ve por la en- 
trada de la derecha. Continúa el 
recorrido hasta dar con Alyx. 

CAPÍTULO 2 

SIN SEÑALES VORI ALES 

Alyx está malherida y los vortigaunt 
no parecen ser capaces de ayu- 
darla. Para hacerlo necesitas 
conseguir un extracto larval. 


cto dt Una vez despeja- 
do. sigue a uno de los vortigaunt 
por los túneles, donde encontra- 
rás arañas y más hormigas león. 
Al final, llegarás a una zona con 
un montacargas. Coloca cajas en 
el montacargas y luego súbete 
para que el peso lo haga descen- 
der. Abajo encontrarás otro mon- 
tacargas con un panel de control 
en uno de los extremos. El panel 
hace subir el montacargas, pero 
no da tiempo a subirse a él. Co- 
loca mucho peso para que así 
no suba. Debajo, encontrarás 
varias vigas. Cuando lo actives y 
te subas a él, quita el peso y así 
ascenderá. 


ALYX Y El EJÉRCITO DE ZOMBIS 





D MIENTRAS EL VORTIGAUNT ATIENDE A ALYX. 

recibirás la visita de las hormigas león. La zona 
está protegida por un par de aliados y dos torretas. 
Las hormigas león atacan de forma regular, por lo 
que tendrás que vigilar las entradas y evitar que 
accedan al interior. Las luces te indican por dónde 
vienen, así que coloca las torretas allí donde sean 
necesarias. Al final, las torretas acabarán 
cayendo, así que tendrás que empezar 
a disparar tú también. En el último 
momento, tres vortigaunt llegarán en 
vuestra ayuda y acabarán con ellas. 

O EL EJÉRCITO DE ZOMBIS en el 
edificio del Capítulo 3 es un grave 
peligro. Intenta eliminar a todos los 
que puedas desde el tejado con armas 
a distancia. Cuando estés abajo, usa 
un arma potente, la escopeta o la 
ametralladora, porque te van a rodear 
por todas partes. Hay algunos bidones 
explosivos y munición, además de un 
disco para lanzar con el arma gravitatorla 
en el caso de que agotes tu munición. 









Esta vez te vas a 
enfrentar contra los 
raptores, las máquinas 
de matar más 
implacables que 
has visto ¡amás 


pueda unirse a ti 
de nuevo. Continúa por los túne- 
les. Tras un largo trecho, llegarás 
a una de esas máquinas que 
mantienen a raya a las hormi- 
gas león provocando temblores 
de tierra. Al final, verás un panel 
que activa un ascensor. Haz que 
descienda pulsándolo. 


mientras llega. Luego 
sube y continúa por otros túne- 
les. Alcanzarás finalmente un 
ascensor que no funciona sobre 
un abismo. Abajo, hay un túnel 
al que puedes saltar. Entra en 
él, libera el ventilador y usa el 
arma gravitatoria para girarlo 
y así poder entrar por el hueco 
del aspa que falta. 


H Continua por ti cond u c to y otros 

hasta encontrar ala Guar- 
dian* que protege el extracto lar- 
val. No puedes matarla porque el 
extracto se echaría a perder, así 
que tienes que esquivarla hasta 
que des con una entrada tapia- 
da con tablones. Llegarás a una 
cueva con varias plataformas y 
un mecanismo de ascensor que 
se encuentra a la izquierda. 


La 

encontrarás en el lado derecho 
de la cueva. Activa el mecanismo 
y luego llama al ascensor para 
que el vortigaunt pueda reunirse 
contigo. Sigue por el túnel del 
fondo, donde encontrarás por fin 
el extracto larval. Coge el ascen- 
sor para volver con Alyx y propor- 
cionarle el remedio. 


CAPÍTULO 3 


IN i 


NTIFI 


Con Alyx ya recuperada, puedes 
proseguir tu viaje a White Forest. 
El trayecto se te hará más corto 
si consigues un vehículo. 


para 

espantar a las hormigas león. Ve 
de una a otra. Al final tendrás que 
vértelas con la Guardiana de an- 
tes, que esta vez viene acompa- 
ñada. Puedes cubrirte en la últi- 


2 A. Una maquina de curación. 
2 B Un extracto larval. 

O C. Un botiquín. 


ma máquina, ya que está rodeada 
de planchas y es inaccesible para 
esas criaturas. 

m Cuando los hoyos aliminodo. 

ve a la estructura con generador 
del fondo. Hay un ascensor que 
no funciona, así que sube por las 
escaleras, salta hasta el ascen- 
sor y baja para recoger a Alyx y al 
vortigaunt. Desde arriba podrás 
distinguir un vehículo que luego 
te servirá para huir. 

11 Jyjt y ti vortigaunt se quedaran 

así que conti- 
núa por la puerta de energía que 
Alyx te ha abierto. Sube las esca- 
leras hasta una habitación que 
parece cerrada, pero cuya salida 
se encuentra en realidad tras el 
armario verde. Con el arma gravi- 
tatoria podrás despejarla. 
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9 Sigue el recorrido por el edtíidn 

encontrarás algunos zombis pero 
poco más, y llegarás de nuevo al 
exterior, sobre un tejado con va- 
rias planchas de metal. Hay un 
agujero por el que puedes entrar 
si retiras una de las planchas, 
pero ve preparándote porque 
abajo te espera un ejército de 
zombis (recuadro: correspon- 
diente en pág. 105). 

H Desde ahí llagará s a una tala 
con varias máquin Ve por el 

hueco de la estantería de en 
medio, sigue hasta el final y sube 
por la estantería de madera del 
fondo. Tendrás que manipular 
una grúa mecánica para que te 
sirva de puente. Al final, llegarás 
a una laguna de productos tóxi- 
cos. Cuidadito porque son muy 
perjudiciales. 


9 íka «os tabltmat de madera pon 

Sólo ten- 
drás que preocuparte del primer 
trecho, ya que el resto se puede 
sortear por el lado izquierdo. De- 
lante te esperan un par de lagu- 
nas más con algunos coches. Haz 
la misma operación con otros 
tablones. Un par de escalerillas 
más y llegarás al puente. 

■ Un estallido da anargia pro - 

vaniante da Ciudad 17 dejará el 
puente casi inservible. Súbete a 
la barandilla izquierda y salta al 
pedazo que está colgando. Mue- 
ve todos los coches utilizando el 
arma gravitatoria de forma que el 
puente se tambalee hacia atrás 
y así puedas cruzar de un salto 
con el coche. Ahora ya puedes 
reunirte con Alyx y el vortigaunt 
para proseguir vuestro viaje. 


CAPÍTULO 4 

RALLY BAJO EL FUEGO 

Ahora que ya tienes coche, es 
de esperar que el viaje a White 
Fbrest resulte más cómodo, ¿no? 

H Continua por la carretera y hago 

hasta una torre de 
radio. Baja del coche y entra en 
el primer edificio de la derecha, 
donde encontrarás el transmisor, 
sin corriente eléctrica. Sal al exte- 
rior y ve al edificio de dos puertas 
que está al otro lado. 



! LOS RAPTORES Y EL HEUCÓPWIO 



m LOS RAPTORES SON NUEVOS DOMOS dt «t» «pisodo, y dn 
duda son los más peligrosos, porque aparte de ser rápidos y embestir, 
atacan a distancia con unos cables eléctricos. Si te impactan te harán 
bastante daño, pero es que además ios cables explotarán pasados 
unos segundos, con lo que el daño será aún mayor. En esas circuns- 
tancias, k> mejor es alejarse lo máximo posible de los cables, y usar 
las armas más potentes que tengas en ese momento. 


O EL HELICÓPTERO QUE TE PERSIGUE en el capitulo cuatro te 
hará la vida Imposible con sus ametralladoras y sus bombas. Ya 
que no tienes lanzacohetes, la única forma de destruirlo es coger 
las bombas que te lanza con el arma gravitatoria y arrojárselas para 
que impacten de llena Necesitarás cuatro impactos y una buena 
puntería, ya que pocas veces se estará quieta Tendrás que lanzar 
bombas rápido, pues disponen de un temporizador que hace que 
exploten en pocos segundos. 


■ así 

que tienes que rodear la casa y 
encontrarás un montículo por 
el que ascender hasta el techo. 
Déjate caer y sigue por el agujero 
que hay en la pared. Un par de 
agujeros más y llegarás al sótano 
donde está el generador. Conecta 
el enchufe en la toma de arriba 
para que vuelva la corriente eléc- 
trica y alimente el transmisor. 


H Para salir dal sotana dabas dar 

co rríans e al ascansa Junto a él hay 
dos tomas y un par de enchufes 
en el suelo. Hay que conectar 
ambas tomas, pero el cable es 
demasiado corto. Cámbiak) por el 
del generador, que es más largo. Y 
ahora prepárate para un comba- 
te con tres ráptores. Consulta el 
recuadro Tos ráptores y el heli- 
cóptero", sobre estas líneas. ►► 
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recuadro en pág. 107 para abatir- 
lo. Después reúnete con AJyx y los 
demás. Hay un coche que necesi- 
ta reparaciones. 

CAPÍTULOS 

BAJO El RADAR 

El coche todavía puede repararse. 
Y ya falta menos para llegar a la 
base de la resistencia. 

21 Me tÉiM re pa ran elcoc has de 

eliminar unos cartones que te impi- 
den seguir adelante. Ve por donde 
te indica el miembro de la resisten- 
cia hasta una habitación en la que 
tienes que quitar los tablones de la 
ventana y lanzar el disco que hay 
en el suelo para romperla. 

24 de 

la derecha hasta el ventanal del 
edificio y luego sal por la puerta. 


Llegarás a otra zona al descubier- 
to con una furgoneta en llamas y 
una reja medio abierta. Mantente 
agachado para evitar los cartones, 
sigue por el conducto de enfrente 
y utiliza los coches para cubrirte. 

fl Llegaras a b fachada de un edi- 

Usa el bidón 
para romperlo y luego sal por la 
puerta. Sigue por la parte trasera. 
Al final, llegarás a la parte trasera 
del edificio de los cartones. Sube 
por el camión azul hasta el tejado. 

21 Entn en eí edificio por una de las 
ventanas y despejaio de enemigo. 

Dentro está el panel que controla 
los cartones. Abrelo y cuela una 
granada dentro. Luego, sal por el 
agujero que ha abierto la grana- 
da en el panel y reúnete con Alyx 
para proseguir tu viaje eo coche. 


2f Trm envía r é men sa j e. Alyx 
abrirá los portones de salida y po- 
drás continuar hasta una granja. 
Indaga y encontrarás una sala de 
control con una extraña criatura en 
la pared. Cuando Alyx abra el pa- 
nel, golpea la bola de energía con 
el arma gravitatoria. Eso la destrui- 
rá pero liberará a la criatura. 


H B cvAt iv 4b mÉL Déjalo 
y reúnete con otros miembros 
de la resistencia que intentan 
derribar el helicóptero. Mira el 


21 comenzarán 

a llegar soldados de la Alianza. 
Ábrete camino a través de ellos 
hasta llegar al coche. Date prisa, 
un helicóptero está a punto de 
aparecer. Ponte en marcha y es- 
quiva las bombas que te irá lan- 
zando cada dos por tres. 













■ Seré nefaria ite una embostarte. 

¡El coche quedará inmovilizado! 
Refugíate en la casa azul y resiste 
allí. Una vez cese el ataque, dirí- 
gete a la casa de la colina, hacia 
donde van los cables del campo 
de fuerza que retiene tu vehículo. 

■ hn legar a te bote de energía 

has de atravesar varios campos 
de fuerza. Alyx te ayudará a pasar 
el primero. Luego sube por la es- 
calerilla de la derecha y recorre el 
espacio entre las vigas hasta caer 
dentro del campo. Libera la bola 
de energía y ve a recuperar tu co- 
che para proseguir. 

CAPÍTULOS 

ENEMISTADES PELIGROSAS 

Por fin estás en White Forest, 
pero no hay tiempo que perder. 
La resistencia prepara un satélite 


para evitar la apertura del portal, 
y necesita tu ayuda. 


■ Baja por la trampilla y coge el 

Rodea el cohete y rom- 
pe el cristal de la pared para 
abrir la puerta. Sigue los túneles 
hasta que descubras que los 
problemas técnicos que se es- 
tán produciendo se deben a una 
incursión de la Alianza. Con la 
puerta cerrada, continúa por el 
agujero que está bajo la rejilla, 
junto al cubo. 



3| 4 partir de aqyi el camino por el 

y tendrás que ir 
derrotando las fuerzas enemigas 
que vayas encontrando a medida 
que avanzas. Al final llegarás a la 
parte superior del silo, donde 
debes cerrar las compuertas por 
las que están accediendo las tro- 
pas de la Alianza. 


tras una conversación con Alyx 
y su padre, volverán a enviarte a 
una nueva misión. Un grupo de 
zancudos y ráptores se acercan al 
silo. Hay que impedir a toda costa 
que destruyan el cohete. Antes 
de partir, experimenta con con el 
nuevo arma para antizancudos. 

O (Atando estes lista monta en tu 

al ase- 
rradero, para reunirte con otros 



El ATAQUE BE IOS ZANCUDOS 


O ÉSTA ES LA BATALLA FINAL DEL EPISODIO, y «rao poMt apo- 
ner, es la más dura de todas. Prepárate para enfrentarte a muchos 
zancudos, uno tras otro, acompañados por dos o tres ráptores. Hay 
que evitar que Heguen ai silo y destruyan el cohete. Tú única posári- 
Bdad es usar las botos Magnusson, que están repartidas por todo el 
escariarte. Sólo tienes que acertar con la bofa en el cuerpo dd zancudo 
y ésta se adherirá a éb luego, con un sote disparo de cualquier arma, 

I conseguirás que explote. 

B CONTRA LOS PRIMEROS ZANCUDOS, htenta Ignorar a los ráptores 

y eliminarlos (Erectamente. Pero contra los últimos, esa técnica no te 
servirá, porque los ráptores, en cuanto te vean con una bola Magnusson 
en las manos, le depararán para que expióte antes de tiempo. En ese 
i caso, tendrás que acabar primero con los ráptores, o al menos con b 
mayoría, para que no te molesten demasiada Por supuesto, usa las 
armas más potentes que tengas para acabar rápido conatos; la magnum 
[ o la ballesta, por efempte, serían una buena opción. 




miembros de la resistencia. 
Será allí donde dará comienzo 
la batalla. Consulta el recuadro 
□ ataque de los zancudos sobre 
estas líneas, para saber lo que te 
espera y como actuar en conse- 
cuencia. Se trata de la ofensiva 
final, así que debes dar lo mejor 
de ti mismo para la victoria. 

CAPÍTULO 7 

~r MENOS UNO 

Se acabó. El ataque ha sido repe- 
lido y el cohete está a salvo y listo 
para ser lanzado. El portal queda- 
rá definitivamente cerrado. 


fl 61 «te capitulo no tendrás que 

de salvaguardar tu 
vida, sino simplemente de asistir 
al lanzamiento del satélite que 
cerrará el portal de la Alianza. 
Por desgracia, tanto el capítulo 
como el juego acaban con un 
triste acontecimiento: la muerte 
de uno de los personajes princi- 
pales de la saga. Continuará... 

Soluciones Ouiz 
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la lupa 


c' LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


John Woo presents 


Stranglehold 

¡Derrota a la mafia china! 

Eres el mejor poli de China, sí, pero ¿bastará eso para recuperar 
a tu hija y a tu novia raptadas ? Por suerte para ti, dispones de 
talentos especiales pero, i a que no te vendrían mal unos consejillos? 


L a acción propuesta por «Stranglehold». con el ca- 
racterístico estilo de John Woo, plantea muchísimas 
posibilidades. Aunque estarás casi todo el tiempo 
disparando a diestro y siniestro, hay algunas técnicas 
que puedes emplear para superar las zonas y ene- 
migos más complicados. Por eso, aquí te contamos cómo 
pasar los dos primeros niveles del juego para que te vayas 
habituando a las distintas situaciones, de modo que puedas 


afrontar con soltura cada enfrentamiento. También, 
por supuesto, te ofrecemos unas cuantas técnicas de 
combate para sacar partido al entorno de juego, y unos 
consejos sobre cuándo utilizar las habilidades especia- 
les del inspector Tequila. Con la lección bien aprendida, 
te ofrecemos en la última parte de la lupa unos consejos 
detallados para terminar con todos los jefes finales del 
juego. ¡No habrá mafioso que se te resista! 


¡Qué largo camino tienes por delante, pero ¿por dónde empezar? El Mercado parece ser el mejor sitio para empezar tu cruzada contra la mafia china. El mal olor de aquel lugar no 
oculta la pista que sigues, porque huele aún peor, se trata de Kwong. En el mercado, además, podrás poner en practica tus talentos especiales empleando el “tiempo tequila”. 


■ Desde d condena), puedes utifaar una habilidad muy 
importante: el Tiempo Tequia”. Pulsando el botón derecho 
del ratón, puedes ralentizar el tiempo y apuntar mejor a tus 
enemigos. En este estado, también podrás ver y esquivar 
los disparos. Lo más importante es que eres tan ágil que 
puedes lanzarte hacia los lados, de frente o hacia atrás. 


Q estarás en el tiempo bala. 

Es el momento de realizar muertes “con estilo" realizando 
acrobacias y utilizando los elementos del escenario. Por 
ejemplo, si te acercas a una barandilla, ésta parpadeará. 
Pulsando la barra espadadora puedes subirte a ella y elimi- 
nar enemigos mientras te deslizas... 


■ ...Así te cmw itir ái te “ttww p o tequila que además 

de ralentizar el tiempo te permite acceder a determinadas 
técnicas especiales, -consulta el recuadro Ataques especia- 
les-. En cualquier caso, prueba a saltar contra la pared para 
rebotar y disparar a los enemigos al mismo tiempo. Y no 
olvides buscar los botiquines, están en muchas paredes. 



Q En “el Mercado” caerás en una primera emboscada. 

Aquí el tiempo se congela y los enemigos te atacan por tur- 
nos desde distintos ángulos. Balancéate hada la derecha o 
hacia la izquierda para esquivar las balas mientras -con el 
ratón- apuntas a tus enemigos, la diana se tomará en rojo. 
¡Aprende la técnica, más adelante la cosa se complica! 



□ * son los que 

están en lugares altos y parapetados tras las ventanas. Al 
comienzo sólo puedes utilizar el tiempo tequila para apun- 
tar con más precisión, pero luego contarás con de la “Pun- 
tería Precisa" -consulta Ataques especiales- que puedes 
activar para librarte de ellos y seguir avanzando. 



O tendrás que librarte de Kwong 

Fang, que está armado con un lanzacohetes. Cúbrete detrás 
de las columnas y espera al momento en que recargue para 
apuntarle con Puntería Precisa. En el piso superior tienes 
varios botiquines. Elimina a los esbirros con muertes de es- 
tilo para poder recargar la Puntería Preasa y acabar con él. 
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Antidroga en Tai O 


■\ 


Ataques especiales 







Q El ataque torbellino lo obtienes en el tercer 

nivel y debes usarlo sólo en caso de extrema ne- 
cesidad, porque consume casi todo tu medidor de 
Bombas Tequila. Te salvará cuando estés rodeado, 
porque elimina a todos los enemigos en pantalla. 


Además del Tiempo Tequila, hay otras tres habilidades 
que te permitirán llegar hasta el final del juego, aunque 
su uso depende del nivel de carga que dispongas en el 
medidor de Bombas Tequila: 




O En el primer m tendrás acceso a la Puntería 
Precisa, que te permite pausar momentáneamente 
la acción para apuntar con exactitud a un rival que 
se encuentre alejado. Úsala contra francotiradores y 
rivales que se oculten tras las ventanas. 


■ En el segundo nivel conseguirás el Ataque de 
Furia, muy útil para librarte de oleadas de enemi- 
gos. Ejecútala cuando veas que hay más de cuatro 
enemigos en pantalla. Al usarla no consumes tu 
munición, así que no te cortes disparando. 


Vi es hora de devolver algunos golpes a la organización responsable de la desaparición de tu mujer e hija. En el bolsi- 
llo es donde más duele, así que irás directamente a una de sus fuentes de ingreso, la producción de estupefacientes. 


O E las cha tendrás que buscar de nuevo las me- 
sas de droga y hacerlas explotar. Utiliza el humo negro 
para localizarlas. Para librarte de los enemigos, emplea 
siempre que puedas el “Ataque Furia", ya que casi no tie- 
nes espacio para maniobrar. Una vez en el helicóptero, 
apunta a los barriles para hacer saltar las fortificaciones 
y ralentiza el tiempo contra los enemigos más lejanos. 


■ Una vez en tier tienes que colocar los detonadores 
en las zonas indicadas por un aura azul. Explora los bar- 
cos en su busca y sal corriendo cuando hayas colocado 
cada uno de ellos para que no te alcance la explosión. Si lo 
has hecho bien, podrás pasar al barco más grande desde 
la parte más alta del nivel, en la montaña. Deslízate por la 
cuerda y podrás colocar el último detonador. 


Q Las grullas de papel están distribuida; por 

todos los niveles y te permitirán recargar mu;, 
rápidamente tu medidor Tequila. Si te quedas s - 
grullas, puedes recargar el medidor eliminando 
de forma espectacular a los enemigos. 


donde el cártel mez- 
cla la droga. Tienes que buscar desde el exterior aquellos 
edificios de los que salga un humo negro. En cada edificio 
encontrarás una o varias mesas, así que regístralo bien. Al 
encontrar una, dispara hasta que explote pero mantente 
alejado de la explosión. Cuando termines, deslízate por 
una cuerda para llegar hasta la siguiente zona. 


porcue aquí hay enemigos 
atrincherados y te encuentras en un espacio abierto. Por 
suerte, puedes eliminar al primer grupo disparando al 
grupo de rocas de la izquierda para que caigan sobre 
ellos. Cuando llegues a la barricada grande un poco más 
adelante, dispara a la madera pintada con rayas amari- 
llas de la parte superior derecha y los liquidarás. 
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Derrota a los jefes finales 






A continuación, te explicamos cómo terminar con todos los jefes finales del juego. Todos ellos son duros adversarios, así que no te tomes a la ligera ningún encuentro porque tienen 
armas potentes y una gran puntería. Cada uno de ello, eso sí, tiene un punto débil frente a algunas de las tácticas que puedes llevar a cabo para vencerles. 


■ En el restaurante cuando llegues a la zona de los músi- 
cos. debes protegerlos o no podrás acceder al jefe final. La 
mejor táctica es alejarte de los músicos para que te persigan 
a ti y, después, ir corriendo de una esquina a otra. 


O Para me ve de una esquina a otra, utiliza 

los carritos y dispara montado en ellos. No olvides utilizar 
los botiquines junto a cada puerta, pero resérvalos para 
cuando salgan los matones con traje blanco y máscaras. 


O cúbrete con las columnas y espera a 

que recargue la ametralladora para dispararle con el tiem- 
po tequila en salto lateral. Pronto Lok acelerará sus accio- 
nes, activa la Puntería Precisa. iTres disparos y es tuyo! 


O te espera Vlad, ese enorme ruso con muy 

malas pulgas, que comenzará a activar los láseres del suelo. 
Avanza con cuidado -sin que te descubra-y no dispares a 
Vlad cuando aparezca porque aún noto puedes daftar. 


0 El iüoibmAo de a llega cuando aparece el heli- 
cóptero. Vlad está montado y te disparará sin piedad, así 
que cúbrete con las columnas de los lados y utiliza el tiem- 
po tequila para concentrar el fuego sobre él. 


D ora e Cuando el movimiento del helicóptero 
se haga más agresivo, útiliza la Puntería Precisa para debi- 
litarle y seguir oculto. Puedes activar el Ataque de Furia y 
rematarlo más rápido. Salta a la lámpara para terminar. 


■ Cuando suba al piso de arrib avanza por la tabla de 
madera que se ha caído y debilítalo a distancia con la 
Puntería Precisa. Remátalo con el Tiempo Tequila y sigue 
avanzando hasta la secuencia con Jerry, el otro jefe final. 


O lita c* mientras disparas a Jerry acti- 

vando el Tiempo Tequila. Él intentará atacarte cuerpo a 
cuerpo. No dejes que se te acerque lanzándote hacia atrás 
mientras le disparas y activas el Ataque Torbellino. 


0 La mansión es el último nivel. En la primera zona encontra- 
rás varios lanzacohetes que debes reservar para más adelante. 
Coge mejor la pistola de oro de la casa de la derecha y tras 
fcyuidar a los enemigos aparecerá un helicóptero. Vuelve a la 
zona inicial y coge los lanzacohetes. 

O Ya en la mansión tendrás que hacer frente a Oapang y 
en sucesivos tumos mientras no paran de atacarte los secua- 
ces. Elimina a estos últimos con estilo para recargar el medidor 
tequila, mantón a raya a Wong con la Puntería Precisa y espera 
a que Dapang te haga frente para utilizar el Ataque de Furia. 

O Aún tienes que rematar a Wong. que aunque ya estará bas- 
tante debilitado, te seguirá atacando con su rifle francotirador. 
No dejes de moverte y utiliza tu Puntería Precisa. Aciértale tres 
veces más en la cabeza y estará acabado. 


0 En el museo te esperan dos jefes Mes bastante com- 
plicados. El primero, Damon, te atacará junto a la exposi- 
ción de los guerreros de terracota. Comienza esquivando 
sus disparos y cargando tu medidor tequila. 


Contra el helicóptero 


A I» 







código secreto 


0LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


(■ 


¡Esto tiene truco! 

¿ Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 


B 


CLIVE BARKER'S 
JERICHO 

Nuevos personajes 



Hay una larga lista de personajes 
que puedes desbloquear en «Je- 
richo i. Para cada uno de ellos 
tendrás que cumplir una con- 
dición determinada. Vamos con 
los primeros para que puedas ir 
aumentando el reparto: 

D Capitán Devin Ross: eliminar 
50 enemigos con de ataques 
cuerpo a cuerpo 
D Cultista: eliminar 100 enemi- 
gos a base de ataques cuerpo 
a cuerpo 

O Teniente Abigail Black: eli- 
minar 50 enemigos utilizan- 
do Balas Fantasma 
B Granadero: eliminar 100 ene- 
migos con Balas Fantasma 
B Cultista explosivo: desintegrar 
50 enemigos 

B Lanzallamas: desintegrar 100 
enemigos 

B Sargento Frank Delgado: re- 
ventar 50 cabezas 
B Padre Paul Rawiings: reventar 
100 cabezas 

B Arnold Leech: completar "Al 
Khali" en los modos de difi- 
cultad fácil o normal 


B Sargento Wilhelmina “Billie” 
Church: completar “Al Khali" 
en modo difícil 

B Comandante psíquico: com- 
pletar “World War 2" en los 
modos fácil o normal 
B Capitán Xavier Jones: comple- 
tar "Man Down’ en difícil 
B Cabo Simone Colé: completar 
"The Tomb’ en difícil 
B Agente Muriel Green: Acabar 
“The Den of Souls" en difícil 
B Devin Ross muerto: completar 
"StillWithYou" en difícil 
B Behemoth: completar "River 
of Blood" en difícil 


COMPANYOF HEROES 
OPPOSING FRONTS 
Con o sin niebla de guerra 



¿Tus soldados necesitan refuer- 
zos? Para activarlos abre la con- 
sola y pulsa estas tres teclas a la 
vez: [Ctrl] ♦ [Mayúsculas] + [o]. 
Ahora introduce el código del tru- 
co que quieras activar y cierra la 
consola con la misma combina- 
ción de teclas. Los códigos a tu 
disposición son estos: 

B FOW Joogle: activa la niebla 
B FOW_RevealAII: elimina la 
niebla de la batalla 
B ee __bigheadmode [0 ó 1]: 
activa o desactiva el modo 
cabezones 


B taskbar_hide: oculta la barra 
de tareas 

B taskbar_show: muestra la 
barra de tareas 

B setsimrate [número]: 

establecer velocidad de juego. 
Por defecto, es 8 
B restart reiniciar el juego 
B statgraph 0: activa statgraph 
B statgraph_channel(“fps"): 
muestra el número de trames 
por segundo con statgraph 




ENEMY TERRITORY: 
QUAKEWARS 

Consigue promociones 


El pasado mes te ofrecimos có- 
digos para conseguir inmunidad 
y munición en este juegazo de 
acción, y ahora te traemos dos 
códigos más. Comienza por ac- 
tivar la consola mediante la com- 
binación de teclas [Ctrl] + [Alt] 
+ [o] y teclea “net_alk>wcheats 
l w . Ahora ya puedes utilizar estos 
dos códigos: 

B gjnaxproficiency [0 ó 1]: ac- 

tivaAJesactiva promociones 
máximas 

B pmjhirdperson [0 ó 1]: ac- 
tiva/desactiva vista tercera 
persona 



EL JUEGO DEL MES 

THE MOMENT OF SILENCE 

El ascensor amarillo 

Tras abandonar el Zeppefln, en la plataforma, para acceder 
al ascensor amarillo hay que manipular el mando de la 
izquierda. Lee la página 19 del diario (12 feb. 1944) y ano- 
ta la clave que proporciona: i ) C ID I - U I B. Las cuatro 
primeras letras corresponden al dígito de la izquierda y las 
otras tres al de la derecha, se refieren a las partes de cada 
dígito que debes de dejar iluminadas. Por ejemplo, para d 
primero, tienes que pulsar sobre las flechas de modo que 
en la izquierda quede un dígito compuesto por las rayas 
Superior Derecha, Centro, Inferior Derecha e Inferior^ 
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Inicia el juego añadiendo a la línea de comandos el parámetro 
"■ -consolé". Después, activa la consola durante la partida con la tecla 
[o] e introduce estos códigos: 

Q Wingame: Ganas la misión actual 
Q UnlockAIIMaps: Desbloqueas todas las misiones 
O CameraFreedom: cámara librefree camera mode 
O Cmdlist: muestra todos los comandos de la consola 


WORLD IN CONFLICT 


Todos los mapas 



HALF-LIFE2 

THEORANGEBOX 


Freeman inmune 



Con todos los enemigos que 
tienes por delante, más te vale 
aplicar alguna de estas ayudas, 
entre las que se incluyen la in- 
munidad. Inicia el juego con 
una línea de comandos a la que 
hayas añadido el parámetro 


“-consolé" (o también tienes 
otra alternativa con la opción de 
editar el fichero “config.cfg" y 
cambiar el “0" de la cadena de 
texto “condenable" por un “1"). 
A continuación, haz aparecer la 
consola con la tecla [o] y teclea 
“sv_cheats 1" para activar los 
trucos. A partir de ahora, ya 
puedes teclear directamente el 
código que necesites: 

B god: invencible 
B budda: no puedes morir por 
daño 

B impulse 101: todas las armas 
y munición 

B notarget: los enemigos no 
atacan 

B nodip: atravesar paredes 

B map [nombre mapa]: cargar 
mapa 

B maps: lista de mapas 



Envíanos^» 


" CODIGO 
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Algunos pilotos se concentran en la competición y otros hacen de la conducción 
profesional o del tuning un medio de vida. Sea cual sea tu afición por el motor, si 
tienes alma de piloto debes conocer toda la gama que te ofrece el género. 


• * 






TIErtKi RESrftiirg 


D urante décadas, la velocidad 
en PC había permanecido casi 
inmutable, pero series como 
« Driven, tGTAi o «Test Drivet 
llegaron con ideas nuevas. Hoy, 
el reciente «Test Drive Unlimitedi, con su 
total libertad de juego, puede representar la 
increíble diversidad de estilos que el género 
abarca. Y es que hay para todos los gustos: 
desde las simulaciones de siempre que re- 
crean múltiples categorías de competición 
a los juegos en los que tú eres el protago- 


nista de un guión que se desarrolla según 
la ruta que marques en tu GPS. 


sibilidades de personalización que ofrece. 
En las nuevas entregas de «Need for Speedi 
y «Juiced» la creatividad no tiene lí- 
mites. Pero además, la 
influencia del tuning 
en los juegos ►► ^ 


TUNING TOTAL 

El fenómeno del tuning es ya casi obligado 
en los juegos, dada su popularidad y las po- 


Nada como estar en tu propia "road movie" y más si está 
llena de chicas increíbles, carreras y persecuciones. 


CORRE POR TU CUENTA 


Juiced 2 

Hat Import Nights 


© Estudio/Compañía: Juiced Games/THQ 
© Distribuidor; THQ © Precio: 39.95 € 

E l regreso de la serie del tuning con un 
inmenso y exhaustivo catálogo de co- 
ches y piezas de marcas reales, es de 
lo más espectacular. Te pasarás horas en 
el taller dando forma a tu máquina en su 
//Aerior y exier/or puro Juego jposter un 
buen puñado de dinero, o las llaves de 
tu coche, en carreras clásicas, de ve- 
locidad o con varios estilos de derra- 
paje. La IA se adapta a tu agresividad y 
tienes el reto de ganarte el respeto de la 
comunidad Online a través de Windows 
Live para competir contra pilotos. ¿Quie- 
res ser el rey de las calles? 


CHRRERf) 


© Estilo: Arcade © Modos: Carreras. 
Velocidad y varias clases de derrapaje. 

© Conducción: Equilibrado sencillez/ 
realismo © Escenario: Circuitos urbanos 
con escenarios reales de grandes 
ciudades © Número de coches: 90 
© Licencia oficial: Sí © Multijugador: Sí, 
(Win. Live) © Web: www.juiced2hin.com 
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Need for 5peed 
PraStreet / 


© Estudio/Compañía: Electronic Arts 
© Distribuidor: EA España © Precio: 49.95 € 

B ienvenido al tuning de la vida real! Atrás 
quedaron las fantasías de carreras clan- 
destinas nocturnas, perseguido por la 
policía. Aquí has de currarte el respeto en 
competiciones oficiales a plena luz del día y 
enfrentándote a una IA de miedo en derrapes, 
velocidad punta, aceleración y carreras. Cada 
elemento del diseño afectará a las presta- 
ciones y comportamiento de tu vehículo. El 
multijugador creará comunidad con eventos J 
para potenciar el ambientazo tuning. ¿Los I 
gráficos y el sonido? ¡Impresionantes! 


© Estilo: Arcade © Modos: Derrapaje, 
carrera, aceleración, velocidad punta. 
© Conducción: Equilibrado sencillez/ 
realismo © Escenario: Circuitos en 
carreteras © Número de coches: 55 
© Licencias oficiales: Sí 
© Multijugador: Si 
© Web: www.needforspeed.com 







Need fot Speed 
Carbono 


© Estudio/Compañía: Electronic Arts 
© Distribuidor: EA España © Precio: 19.95 C 
© Cofnentado MM: 144 © Puntuación MM: 92 

C on la entrega «Carbono» la serie in- 
crementó la ya altísima jugabilidad 
de «Most Wanted» con un pilotaje de 
carácter deportivo. Tienes libertad para 
recorrer la ciudad y aceptar los desa- 
fíos de derrape y carreras jugando en 
equipo con electrizantes duelos finales 
en los acantilados. Sensación de veloci- 
dad pasmosa, gráficos impresionantes 
y efectos de cámara superlenta tan alu- 
cinantes como las secuencias cinemáti- 
cas y sus chicas despampanantes. ¡Ah. 
tuning a tope y mucha, mucha policía! 


Infomanía 


© Estilo: Arcade/Aventura © Modos 
de juego: Carrera, desafíos, retos, 
personalizado. © Conducción: Equilibrado 
realismo/sencillez. © Escenario: Mas de 
400 km © Número de coches: 30 
© Licencias oficiales: Sí © Multijugador: Sí 
© Web: www.needforspeed.com 




Test Dríve Unlimited 


Dríver Parallel Unes 


© Estudio/Compañía: Reflections/Ubisoft 
© Distribuidor: Ubisoft © Precio: 19,99 € 

© Comentado MM: 152 © Puntuación MM: 78 


© Estudio/Compañía: Edén Games/Atari 
© Distribuidor: Atan © Precio: 39.95 € 

© Comentado MM: 147 © Puntuación MM: 95 


© Estilo: Aventura © Modos: Carreras y 
múltiples objetivos. © Conducción: Más 
simulación que arcade. © Escenario: Isla 
de Hawai con 1600 Knr © Coches: 125 
© Licencias oficiales: Si 
© Multijugador: Sí. (mundo persistente) 
© Web: nww.testdriveunHmited.com 


E l juego arranca con el espíritu de las 
películas de persecuciones y tiroteos 
de los setenta y. encarnando a un per- 
sonaje que pasa una “temporadita" a la 
sombra, retoma la acción en la actuali- 
dad. «Parallel Lines» consta de misiones 
repletas de emoción en las que te en- 
frentarás a la poli y a las mafias rivales. 
Todo a ritmo de una excepcional banda 
sonora con éxitos de ambas épocas. 


C on «Test Drive Unlimited» llegó la 
revolución por su concepto de juego 
de aventura dentro de la velocidad. 
Vive como un “Sim” en Hawai y prospera 
para cambiar de casa, vestuario y colec- 
cionar coches con varios retos a tu pilo- 
taje: carreras, chofer, conducir otros 
coches sin hacerles un rasguño. , 
etc. Los concesionarios son vir- ^ 
tuales con coches y motos con l¡- ^ 

cencía oficial. ¡Y la poli siempre 
está al acecho! El mundo per- 
sistente online tiene clubes 
para crear clanes, desafíos al \ £ 
primero que se cruce, carre- 
ras organizadas, etc. Gráficos 
en HD. cámaras con rotación y i 

genial física de partículas. 


© Estilo: Aventura © Modos: Aventura (35 
misiones) y Libre © Conducción: Arcade 
© Escenario: Nueva York (finales de los 70 y 
2006) © Número de coches: 80 
© Licencias oficiales: No © Multijugador: No 
© Web: www. atori.corfi/driver 



¿conoces meros? 

0 «RFACTOR» ES EL SIMULADOR ONUNE por 

excelencia. Su control de pilotaje es fantástico y su 
tecnología e 1A sensacionales. Podías descargártelo 
desde wwwjiactorjiet pero ahora Virgin PLAY lo 
lanza en una completa edición por 4435 €. 

0 LAS CARRERAS MULTIJUGADOR son la esencia 
de «factor», con una calidad de conexión sin pre- 
cedentes. Se centra en los monoplazas -incluyendo 
el BMW Williams de la Fl- pero su programación en 
abierto ha impulsado toneladas de soberbios mods. 


►► es cada vez más realista: se emplean 
accesorios, mecánicas y carrocerías reales 
que modifican la aerodinámica y las presta- 
ciones de los coches. 

SON TODAS LAS QUE ESTÁN. PERO... 

Cuando se trata de subir al podio la canti- 
dad de categorías recreadas es alucinante. 
Ahí están los campeonatos de turismos 
WTCC y los GTR, Moto GP. GT, múltiples 
copas de coches de serie como la Mini Cha- 
llenge, el campeonato de radies WRC, los 


Rally Raids, etc. Están casi todos, aunque 
la razón de este “casi" es nada menos que 
la ausencia de la categoría reina: la Fórmu- 
la L El acuerdo de exclusividad que la FIA 
mantiene con Sony nos deja sin ella en PC. 
Pero empieza a haber excepciones, como 
en el simulador crfacton que, al menos, in- 
cluye el BMW Williams de la Fl que puedes 
poner a prueba. Los radies siguen siendo el 
mayor reto a la técnica de pilotaje mientras 
que algunos juegos incluyen competiciones 
históricas con leyendas del automovilismo. 
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TOCA Race Dríver 3 


© Estudio/Compañn Codemasters 
© Distribuidor: Atari © Precio: 49.95 € 

© Comentado MM: 133 © Puntuación MM: 95 


L a serie ha sido la referencia del gé- 
nero y más esta entrega con sus 
35 categorías representadas y 120 
campeonatos. Demuestra que has nacido 
para pilotar al límite un monoplaza, un 
buggie. un GTR, turismos, clásicos y has- 
ta cortadoras de césped. Gráficos 
de primera, sensación de ^ 
velocidad máxima y un 
pilotaje genial en con- mgT ^ 
figuración de arcade o 
de simulador. Con un 
buen repertorio de 
opciones multijuga- 

dor es quizá un juego * **' PP 

imprescindible. 


© Estilo: Simulador © Modos: Carrera 
profesional, libre y práctica. 

© Conducción: Configurable, desde la 
simulación realista al nivel más arcade. 

© Circuitos: 80 © Número de coches: 70 
© Lltencias oficiales: Sí © Multijugador: Sí 
© Web: es.codemasfers.com 


Race WTCC 07 


© Estudio/Companú: SimBin Studios 
© Distribuidor: Por determinar © Precio: 39.95 € 
© No comentado aún en Micromanía. 


L o más nuevo de SimBin, un valor se- 
guro para los entendidos del género. 
Con el apasionante campeonato oficial 
WTCC 2007 recreado con todo realismo. 
Va más allá con categorías como la Fór- 
mula BMW. el campeonato Mini Cooper 
y los indomables Caterham. El mejor 
control de pilotaje que puedas imaginar, 
gráficos y física soberbios. 


© Estilo: Simulador © Modos: Carrera, 
contrarreloj. práctica, campeonato y 
carreras. © Conducción: Realista, con 
ayudas de pilotaje. © Circuitos: 32 
© Coches: 300 © Licencias oficiales: Si 
© Multijugador: Si. mediante Steam 
© Web: www.race-gamc.org/race07 
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Pero, si en la velocidad el factor que re- 
sulta más decisivo de cara a la jugabilidad 
está en el control del pilotaje, todos los jue- 
gos -arcades o simuladores- ofrecen mo- 
dos arcade o ayudas a la conducción. Así 
se adaptan al estilo y al nivel de cualquier 
aficionado. 

¿ERES UN PILOTO RÁPIDO? 

Eso sí, si quieres disfrutar al máximo, ya es 
imprescindible tener un conjunto de volante 
y pedales. Aunque la mayoría de los juegos 


de velocidad admiten el control mediante 
el teclado, difícilmente podrás trazar bien 
las curvas o hacer contravolantes. Estarás 
en desventaja en la competición. 

Por otra parte, la evolución de la IA es 
imparable y los pilotos exhiben un compor- 
tamiento muy humano, es decir, que enca- 
denan maniobras magistrales con errores 
de bulto. Además de tapar huecos como si 
tuvieran ojos en la nuca ya no se lanzan a 
k) loco a pasarte, te atosigan durante varias 
vueltas hasta que se ponen a rebufo o ►► 



SOBRE DOS RUEDAS 

Si lo que buscas es sensación de velocidad no puedes olvi- 
darte de los formidables simuladores de motociclismo. 

0 MOTOGP 07 es, simplemente, imprescindible para los 
aficionados al motociclismo. Espectacular en sus facetas 
técnicas, con modos de juego llenos de emoción y con un 
pilotaje que va del arcade a la simulación más rigurosa. 

0 SUPERBIKES RIDING CHALLENGE ofrece una notable 
simulación con gráficos a un gran nivel. Su punto fuerte es la 
variedad, con 40 modelos de diferentes épocas de las motos de 
gran cilindrada recreadas con licencia oficial. 
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►► cometes un fallo. Ya sabes ¡un ojo al 
frente y otro al retrovisor! 

Claro que, si eres de los que 
disfrutan de la rivalidad, 
nada como adelantar 


a cualquier hijo de vecino: k) que está de 
moda en el género es el multijugador. 

Existen estupendos modos Online con 
campeonatos y clasificaciones mundiales, 
incluso algunos como «Test Drive Unlimi- 
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tedi funcionan como mundo persistente y 
otros -tJuiced 2» y «Sega Rally»- con co- 
nexión permanente. 

¡ENSEÑA LO QUE HAS HECHO! 

Para dar ambientilk) "racing" se pueden pu- 
blicar online las repeticiones de accidentes 
o maniobras de órdago o volcar las mejores 
vueltas en modo de coche fantasma. Y si te 
lo has currado en el taller de tuning vas a 
poder lucir a tu criatura ante la comunidad 
para ganarte el auténtico respeto. 


Sega Rally 



© Estudio/Compañfa: Sega © Distribuidor. Sega 
© Precio: 44.95 £ © Comentado MM: 154 
© Puntuación MM. 89 

V uelve el clásico manteniendo la le- 
gendaria jugabilidad de la recreativa 
original gracias a un pilotaje sensacional 
en carreras clásicas contra una IA desa- 
fiante. La deformación en tiempo real de 
las superficies genera baches al paso de 
los coches, nunca repetirás la misma tra- 
zada. Los gráficos son el no va más y el 
modo multijugador online es portentoso, 
con un ranking mundial. 


TrackMania United 


© Estilo: Arcade © Modos de juego: Carrera y contrarreloj 

© Conducción: Arcade pero de dificultad notable © Circuitos: 16 © Número de coches: 30 
© Licencia oficial: Si*© Multijugador: Sf © Web: rally.sega-europe.com/es 


© EMudio/Comp.iñn BupBcar/Empire © Distrib FX 
Interactive © Año: 2006 © Precio: 9.95 € 

© Comentado MM 139 © Puntuación MM 87 


Xpand Rally 
Xtreme 


Need for Speed 
Most Wanted 


Vuela sobre cuatro ruedas, con alucinantes 
saltos en circuitos de habilidad. Diversión 
asegurada con una gran comunidad online. 


© Estudio/Compañía: Techland 
© Distribuidor: Take 2 © Precio: 9,95 € 

© Comentado MM: 147 © Puntuación MM: 89 


E l mejor exponente de los juegos de 
poco ruido y muchas nueces porque 
estamos ante un fantástico simulador con 
un pilotaje que engancha por la rapidez 
de la dirección y el realismo del freno de 
mano, la tracción y los derrapes. También 
pilotas enormes 4x4 en carreras clásicas. 
Los gráficos tampoco se quedan atrás. 


© Estilo: Simulador © Modos do juego: Campeonato y carrera libre 

© Conducción: Realista, para expertos. © Circuitos: 67 © Número de coches: 23 
© Licencia oficial: No © Multijugador: Si © Web: www.xpandrally.com 


© Estudio/Compnñi.r EA Games © Distrib 
Electronic Arts O Año: 2005 © Precio: 9.95 € 
O Comentado MM 132 © Puntuación MM 9 M 


Uno de los mejores de la saga con espectacu- 
lares persecuciones policiales a la luz del día, 
cochazos e infinidad de carreras urbanas. 
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C JUEGOS DE 


y ADEMÁS 




En el rally, llegar con el coche de una pieza y 
a tiempo es una proeza, ¿quieres intentarlo? 


Vive la velocidad más increíble jugando a 
estrellarte, a hacer piruetas o escapar de 
la poli con reediciones muy asequibles. 

FlatOut 2 

© Estudio/Compañú BugBear/Empirc© Distrib.: FX 
Interactive © Ano: 2006 © Precio: 9.95 
© Comentado MM 139 © Puntuación MM 87 

Aquí gana el que mejor se estrella y el que 

más embiste a todos los rivales. Jugable 
como pocos y divertidisimo. 
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Colín 

Mcrae DiRT 


© Estudto/Compaññ: Codemasters 
© Distribuidor: Atari © Precio: 44.95 € 

© Comentado MM: 150 © Puntuación MM: 92 

E s más que un juego de rallies, con sus 
múltiples categorías -WRC, clásicos, 
buggies, etc.- y además las carreras 
clásicas. El pilotaje es ultrarrealista y 
por ello exige afinar la configuración. Y 
la tecnología de última generación, con 
render en HD. te dejará boquiabierto. Es 
la simulación de rallies más realista. 


© Estilo: Simulador © Modos de juego: contrarreloj. enfrentamiento, carrera. 

© Conducción: Realista, precisa configurar el control. © Circuitos. Más de 100 tramos, circuitos 
de competición y recorridos abiertos. © Número de coches: 45 en 9 categorías. 

© Licencia oficial: Sí © Multijugador: Sí. sólo contrarreloj © Web: es.codemasters.com 







ELIDE TU JUEGO DE VELOCIDAD 



NEED FOR 
SPEED 
PRO STREET 

JUICEO 2 

TEST ORIVE 
UNLIMITED 

NEED FOR 
SPEED 
CARBONO 

DRIVER 

PARALLEL 

UNES 

TOCA RACE 
DRIVER 3 

0.T.R.2 

RACE 
mee 07 

COLIN 

MCRAEDIRT 

XPAND 

RALLY 

XTREME 

SECA RALLY 

AÑO 

2007 

2007 

2007 

2006 

2007 

2005 

2006 

2007 

2007 

2007 

2007 

PREUO 

4*95 € 

39*5 ( 

39*5 C 

1955 C 

19*9 € 

49*5 i 

44*5 i 

3955 C 

49*5 C 

9*5 C 

44*5 C 

na 

3 * 

12* 

3* 

12* 

»♦ 

12* 

b 

3* 

3+ 

3* 

b 

COMPAÑIA 

Electronic Arts 

THQ 

Atari 

Electronic Arts 

Atari 

Codemasters 

Atari 

Por determinar 

Codemasters 

Taie2 

Sega 

web oficial 

www-needforspeed 

es 

wwwpiccd2htn.com 

fesfdriveunfimifed 

com 

www.needfonpeed 

es 

■mutari 

com/drrver 

es.codemasters.com 

www.gtrgAmc.com 

wwwjxt-game. 

orgfraccQl 

es. codemasters 
comAfirf 

wwwjpjndnliy.com 

raffy.sega-europe 

canute 

REOUISITOS 

MINIMOS 

Pentium 4 a 2.4 

GHz. 512 MB de 
memoria, disco duro 

7 GB. tarjeta gráfica 
256 MB 

Pentium 4 a 2.8 
GHz, 1GB de 
memoria, disco duro 

8 GB. tarjeta gráfica 
256 MB 

Pentium 4 a 2.4 
GHz. 512 MB de 
memoria.décoduro 

8 GB. tarjeta gráfica 
256 MB 

Pentium 4 a 17 
GHz. 512 MB de 
memoria, disco duro 

5 GB, tarjeta gráfica 

64 MB 

Pentium 4 a 2- 
GHz. 256 MB de 
memora disco duro 

5 GB. tarjeta gráfica 

64 MB 

Pentium 4 a 1.4 

GHz. 256 MB de 
memona. (fisco duro 

6 GB, tarjeta gráfica 

32 MB 

Pentium 4 a 1.7 
GHz. 512 MB de 
memoria, (fisco duro 

4 GB, tarjeta gráfica 
128 MB 

Pentwm4a2 

GHz. 512 MB de 
memoria, dtsco duro 

6 GB, tarjeta gráfica 
256 MB 

Pentium 4 a 2.4GHz. 
512 MB de memoria, 
disco duro 8GB. 
tarjeta gráfica 

256 MB 

Pentium4al8 
GHz. 256 MB de 
memoria, cisco duro 

4 GB. tarjeta gráfica 
256 MB 

Pentwm4a2GHz. 
1GB de memoria, 
disco duro 5 GB. 
tarjeta gráfica 

128 M3 

IDIOMA 

CasteSano (textos 
y voces) 

CasieOano (textos 
y voces) 

CasteBano (textos 
y voces) 

Castellano (textos 
y voces) 

Castellano (textos 
y voces) 

Castetiano (textos 
y voces) 

Castellano (textos) 

Castellano (textos) 

Castetano (textos 
y voces) 

Castettano (textos) 

Textos en castefcno, 
voces en hgtés 











UCENCIA OFICIAL 

Si 

Si 

Sí 

Sí 

No 

Si 

Si' 

Si’ 

Si 

No 

Si’ 

E5TI10 

Arcade 

Arcade 

Aventura 

Aventura 

Aventura 

Arcade y simulador 

Simulador 

Smilador 

Simulador 

Simulador 

Arcade 

MODOS 

OE JUEGO 

4 

5 

Libertad de juego, 3 
dases de misiones 

4 

Aventura (misiones) 
y modo libre 

3 

5 

5 

3 

2 

2 

PILOTAJE 

Deportivo 

Deportivo 

Deportivo 

Deportivo 

Arcade 

Strutador 

Simulador 

Simulador 

Simulador 

Simulador 

Arcade 

CONTROL CON 
TECLADO 

Si. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Si. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Si. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Si. óptimo 

Si. óptimo 

Si. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Sí. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Superóse 
recomienda volante 
y pedales 

Si. pero se 
recomienda volante 
y pedales 

Sí. óptimo 

Si. óptimo 

CATEGORIAS 

Varios segmentos 
deportivos serie y 
competición 

Varios segmentos 
deportivos serie 

6 

3 

Musde-Car 
americanos del 78 y 
actuales 

35 

2 

9 

9 

2 

3 

COCHES 

55 

90 

125 

30 

80 

70 

144 

300 

45 

20 

30 

MOTOS SÍ/NO 

No 

Nc 

Sí 

No 

* 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

unimos 

M¿sde30de 
competición ¡ 

Urbanos con 
escenarios reales 

1600 km de 
carreteras 

400 km de carretera 

Mapeado de Nueva 
York 

30 

18 

32 

Más de 100 tramos 
y circuitos 

60 tramos 

16 

CAMARAS 

Pmecuoón y 
subjetivas 

Persecución y 
subjetivas 

5. todas con 
rotación 

Persecución y 
subjetivas 

Persecución 

Persecución y 
subjetivas 

Persecución y 
subjetivas 

Persecución y 
subjetivas 

Persecución y 
subjetivas 

Persecución) 

subjetivas 

Persecucióny 

subjetivas 

REPETICIONES 

Sí : 

Si 

Sí 

Si. de acciones 
instantáneas 

No 

Si 

Si 

Sí 

Si- 

Si' 

Sí 

TUHING 

Sí 

Sí 

Si 

Si' 

Si 

Si.mecánico 

No 

Sí. mecánico 

Sí. mecánico 

Sí 

No 

EXIGENCIA 

HARO'AARE/ 

OPTlMOAaON 

Muy aftc/aceptable 

MuyaltoAneiorable 

Alto/Buena 

Mu> alta/aceptable 

Baja/óptima 

Muy alto/buena 

Muy aftoAnejorable 

Alto/óptima 

Muy altoteejorabk 

Muy alta/óptimo 

Muy altoAnejorabk 

DEFORMACIONES • 

Sí 

No 

Solo en policías y 
tráfico 

Básicas 

Si 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

MULTIJUGADOR 

Sí. Internet 

Sí. Internet 

Si. Internet 

Si. Internet 

No 

Sí, Internet 

Si. Internet 

Si, Internet 

Sí. Internet 

Si, Internet 

Si. Internet 

MODOS 

MULTIJUGADOR ¡ 

Carreras, personali- 
zado, desafios 

Carreras, especta- 
dor, apuestas 

Mundo persistente 

Desafios, persecu- 
ción pofioal 

Aventura y Mire (mi- 
siones opcionales) 

Carreras configu- 
rables 

Carreras configu- 
raba 

Carreras configu- 
rables 

Contrarreloj 

Modo toe 

Carreras. 

contrarreloj 

CALIDAD DE 
CONEXION 

Porarafizar 

Por atiabar 

Excelente 

Buena 

No aplicable 

Buena 

Excelente 

Excelente 

Buena 

Buena 

Excelente 

EFECTOS 

GRAFICOS 

AVANIAOOS 

Sombreados de 
última generación 

Sombreados de 
última generación 

Pender HD. 
sombreados 3.0 

Ninguno 

Ninguno 

Hummación dinámi- 
ca. profundidad de 
campo 

Iluminación cfinami- 
ca. profundidad de 
campo 

llum. dinámica, prot 
de campo y otros 
electos especiales 

RenderHD, 
sombreados 10 

Ninguno 

Deformación 
terrenos, sombrea- 
dos 10 

VALORACION n-KJI 












CALIDAD GRÁFICA 

10 

8 

10 

8 

6 

8 

9 

10 

10 

8 

9 

CALIDAD SONORA 

9 

9 

7 

9 

7 

9 . : 

10 

9 : 

8 

7 

9 

JUCA BIUDAD 

10 

8 

10 

9 

7 

10 

8 

8 

9 

7 

10 

CAUOAD/PREÜO 

8 

8 

8 

8 

7 

7 

e 1 

7 

8 

7 

10 




LA VELOCIDAD COMO ESPECTÁCULO 

Si hay un elemento que comparten todos 
los juegos mencionados en estas páginas 
es su avanzada tecnología en gráficos, 
física y sonido. El resultado en la acción 
de carrera poco tiene que envidiar a las 
retransmisiones de la tele, con sombrea- 
dos de alta definición, efectos visuales 
deslumbrantes, etc. Las deformaciones no 
se conforman con doblar las carrocerías, 
ahora hasta afectan a los elementos del 
escenario. A cambio, son muy exigentes 


con el hardware, aunque todos disponen 
de completos menús de configuración grá- 
fica para adaptarse a equipos modestos. 

Como ves, para ponerte “al volante* de tu 
PC tienes tantas categorías y estilos de jue- 
go a tu disposición que tendrás que cam- 
biar el chip con cada juego. Bueno, Valen- 
tino Rossi cambia su MotoGP por un F1 de 
vez en cuando... Todo consiste en acelerar 
con ambición, tener reflejos instantáneos 
y tacto con el freno. Y lo mejor, Alonso, 
¡te puedes fiar de tu equipo! ■ A.T1 


nuestros momos 

La elección de tus juegos ha de depender de lo que busques, 

aunque todos tienen una calidad notable. Aun así, estos son ios 
juegos que no te pueden faltar en el garaje de tu disco duro: 

0 NEED FOR SPEED. PRO STREET sigue siendo el rey por 

su espectacular tecnología, pero aún más por la jugabili- 
dad y la enorme mejora del modo multijugador online. 

0 TEST DRIVE UNLIMITED es el salto a la nueva ge- 
neración en gráficos y sonido, con realismo, pero sin 
renunciar a una jugabilidad muy asequible que añade, 
además, un carácter de aventura único en el género. 


MICRCVÁ^P LZ2 1 
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C? el punto oe encuentro para todos los jugadores 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero* el lugar 
donde tú mandas g eres el rey. fíde y se te dará Pregunta y será s contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste-. 


Estrategia 


Bestión, organización análisis, administración táctica * estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas ? Pues entonces te has 
equivocado de sección amiga porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas g nosotros nos las gastamos así. 





Vientos de guerra 


Conquista sin precio 

O DESCARGAS 

G JUEGO GRATUITO «FREECIV» 


□ Aunque no seas un fan de «Qviliiation» 

seguro que has oído hablar de esta serie. 
Pues bien, ahora tienes una gran oportuni- 
dad de engancharte a su genial estrategia 
con «FreeCiv». un juego gratuito que viene 
a recordar el entorno de las dos primeras 
entregas. Creado por una comunidad de 
entusiastas en código abierto. «FreeCiv» 
está en Castellano y dispone de numero- 
sos tutoriales y ayudas. Su modo multiju- 
gador Online es una excelente plataforma 
| para generar una gran comunidad. 

© Lo encontrarás: wikia.com/wiki/ 
y en www.civspanish.com/ 
es trategia - trucos - civilization / 
introduccion-manual-freeciv.php 


Civilízate 


Q COMUNIDAD O RECURSOS «COMBATMISSION5HOCK FORCE» 


a Comunidades españolas como "Punta 
de Lanza" están muy activas. 

escaramuzas, sin olvidar que 
su programación gráfica en 
plataforma abierta permite 
la creación de mapas, unida- 
des y mods. La comunidades 
ya están volcadas en la entrega 
«Shock Forcei y en Esparta tenemos 
dos: “Punta de Lanza’ y "PanzerZug". 
La primera de ellas ofrece una gran 
cantidad de campañas, torneos y un com- 
petitivo “ladder". Por su parte, “PanzerZug" 
organiza ligas en cinco divisiones, una 
campaña, torneos, “ladder" e infinidad de 
recursos de documentación y ayuda. 


O MÁS INFORMACIÓN: 

www.panzorzug.es 
www.puntadebnza.net/lnde3Lphp 


E ste es un mes de novedades para los seguidores de la saga 
«Combat Mission». Para empezar porque cuentan con 
una nueva demo de la entrega «Shock Forcé», esta vez 
con opciones multijugador. Pero también y, sobre todo, por 
la aparición del parche que actualiza el juego a la versión 1.4 
y que, entre otras notables mejoras, implementa el soporte 
para procesadores de doble núcleo, de forma que el rendí 
miento del juego mejora drásticamente. 

Cañonazos en la red 

El singular carácter de “wargame" clásico con 
sistema de juego por tumos presente en «Combat 
Mission» ha generado inmensas comunidades don- 
de se organizan ligas, campeonatos o simples 


Alyx, ¿eres tú? 

O MOD 0 «HALHJFE2» 


Q Juegos y mods basado i 
la Buena de Independencia 

americana hay muchos, 
pero «BattleGroundsaes 
un mod de «cHalf-Life 2» 
que transforma al juego 
de acción en uno de es- 
trategia, con de tropas 
americanas o inglesas. 
Original, ¿no? 

O Lo encontrarás: 

www.bgmod.com 


A Hay una demo nueva para ponerte al mando de una 
Dngaaa oe Dtmaaoos y experimentar la guerra moderna. 

Agujeros negros 


O DESCARGAS B PARCHE PARA «GALACTK CIVIUZATKJNS II» 


O Ya esta disponible b actualización 1J para ecBabctk OvXzabons» 

que Induye, además, la expansión vDat Avatam con nuevas bata- 
llas espádales muchos más planetas habitables. Todos los mundos 
presentan con el parche un aspecto más espectacular gracias a 
una nueva Iluminación. Y no te preocupes si tienes un ordenador 
modesto porque se ha optimizado ei uso de la memoria libre, de 
forma que ahora es posible jugar en galaxias inmensas sin perder 
rendimiento. También la 1A se ha mejorado y se han Introducido las 
Ramadas “anomalías galácticas”, tan reales como impredecibles. 

O Lo encontrarás en: wwwgpldv2.com/ 
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Cuerpo a tierra 

E DESCARGA 

G MOD «COMPANY OF HEROES» 






a 


■ Lo* gráficos de «Company oí Hetves» 

son los mejores del género, pero segu- 
ro que no te convencen algunos efectos 
visuales como las estelas de las balas. 
Con este mod “Mass Destruction” ve- 
rás que las estelas aparecen de forma 
mucho más definida y sólo cuando dis- 
paran las ametralladoras y las baterías 
para que en plena batalla puedas ver de 
dónde proceden los disparos. 

• Lo encontrarás en: 

wvm.strategymfonner.com/pc/ 

companyofheroes/mod/13582.titml 


Bombas volantes 

ID DESCARGAS 
O «COH: OPPOSING FRONTS» 


D B primer parche que actualiza el nue- 
vo capitulo de «Company of Heroes» 
viene cargadito de novedades, como 
las divisiones «Panzer EBte» y el ejér- 
cito de la Commonwealth. Las parti- 
das multijugador van de lujo con las 
nuevas librerías online y el sistema de 
enfrentamientos automático funciona 
como es debida 


• Lo encontrarás en: 

www.companyofheroesgame.com 


Suministros 


Más blindados 

□ DESCARGAS □ PARCHE 
«SUPREME COMMANDER» 

□ Para no perder las buenas costumbres, el 

nuevo parche que actualiza «Supreme 
Commander» a la versión 1.1.3269 viene 
con tres nuevas unidades: el T2 Gatling 
para la UEF. el T2 lanzador de misiles para 
los Cybran y el T3 destructor de escudos 
para los Aenon además de una serie de 
mejoras que favorecen la jugabilidad. 

© Lo encontrarás: 

lnfo2.thq.com/support 
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u COMUNIDAD 


Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historiasí con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


a jjüxjj 'h jiujiuvyuij 


Investigación en Toledo 

€ ACTUALIDAD O LOS JUEGOS QUE VIENEN 


ACTUALIDAD NOVEDADES 

A lcachofa Soft es una compañía fundada en Toledo que ha 
creado notables aventuras, por ejemplo con los persona* 
jes de “Mortadelo y Filemóni. Ahora, están inmersos en 
un nuevo proyecto: «The Abbey», que será distribuido a nivel 
mundial por la compañía alemana Crimson Cow. 

Homenaje a dos mitos 

En «The Abbey» te convertirás en el Gran Inquisidor Leonardo 
que, con ayuda de su asistente Bruno, deberá investigar los 
misteriosos asesinatos acontecidos en una abadía. ¿Te suena? 
En efecto, los creadores no esconden que el juego homenajea a 
películas como “El Nombre de la Rosa’ y, sin 
duda, también al clásico de la aventura de 
Opera Soft t La Abadía del Crimen», aun- 
que el argumento será diferente. Aún es 
poco lo que se conoce, salvo que tendrá 
un desarrollo cinematográfico y gráficos 
basados en los dibujos animados. Saldrá 
a principios de año. 

Descarga la banda se 
Para ir abriendo boca, puedes des- 
cargar la estupenda banda sono- 
ra, disponible en la web Aven 
tura & Cia. Interpretada por la 
Prager Symphonie-Orches- 
ter.ha sido escrita por Emi- 
lio de Faz, el creador del 
juego, y orquestada por 
John Given, ganador de 
un Emmy por la banda 
sonora original de la se- 
rie televisiva de Aladdin. 


| Q Hay pocos videojuegos ambientados en España y aún es más difitil 
que provengan del extranjero. Pero eso es precisamente lo que ocurre 
con «Lost Sword of Toledo». Se trata de una aventura en primera 
persona en donde encamas a Samuel Hunt un investigador que 
rastrea por todo el mundo los fragmentos de un misterioso cócfice. 
Ambientada por completo en la duda de Toieda podrás visitar lu- 
gares como la judería, la catedral o las típicas calles mudéjares. La 
aventura combina una sugerente historia con una ambientadón de 
lo más sugerente y una más que digna realización técnica. 

I O Más información: www.fontolo.com/privatemoon/ 
download/AGON_Toledo_DEMO/AGON_Toiedo_DEMO_ 
Sotup.exe, www.agongame.com/maintoledo.html 


Curiosidad ij|j| 


para invidentes 

D ALTERNATIVAS 

LOS JUEGOS QUE VIENEN 


O «Dnne» es unaoventuradesnrro- fc» ‘ 
linda por l'ccfcr Animr.do para O.N.C.E | ^ 

Pero no creas que está destinada ~ 

únicamente a los invidentes, sino a concienciar a tas personas que ven. 
En «Onae» encamas a Zoé. una geóloga atrapada por un terremoto en 
unas misteriosas cuevas, de donde deberá escapar en escenarios casi 
a oscuras, guiándose por los sonidos y otras pistas sensoriales. El juego 
está doblado al Castellano, Inglés, Catalán. Gallego y Vasco por actores 
’ como Ramón Langa. Enma Ozores y Paula Vázquez. 

Li © Más información www.vectoranimado.com 


HiMm* la Esencia Primitiva 


¡2 DESCARGAS AVENTURAS ONLINE 


Q En los bosques de la Patagonia se ocultan extrañas bestias que nade ha 
podido describir. Ya hay un desaparecido entre quienes las buscan, Ene- 
leo, tu tío en el juega- Y ahora a ti te corresponde encontrarle, o a lo que 
quede de él. Así comienza «HkJden. La Esencia Primitiva», una enigmáti- 
ca aventura en primera persona con gráficos renderizados, gratuita y en 
Castellano. Además, puedes jugarla directamente desde el navegador de 
Internet De momento, se ha lanzado el primer capítulo, pero en función 
de su éxito, vendrán muchos más. ¡Anímate a probarla! 

© Más información: wwwJostspeO.com/hidden/es/index.php 


«Hidden», si te gustan las aventuras clásicas, te mantendrán pegado 
a la pantalla con su intrigante historia y su atmósfera misteriosa. 
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Sigue jugando 


:Wm, 


individual «Minerva», para «HL2: Episodio 
Uno», una aventura que te traslada al inte- 
rior de unas instalaciones de los Combine en 
busca de un artefacto muy importante para 
ellos. Además de contar con mapas de gran 
tamaño, dispone de un argumento muy ela- 
borado y lleno de sorpresas. 

© ío encontrara www.hylobatkiae.org 
/minerva/es/phosphenes. shtml 


DESCARGAS «CALL OF JUAREZ» 


que actualiza el juego a la versión 
1.1.1.0 y, que además de solucionar algu- 
nos fallos, incluye una mejora que permi- 
te sacarle partido a todas las posibilidades 
de Windows Vista y DirectX 10. Gracias a 
ella, podrás disfrutar de una calidad grá- 
fica superior y de mejores animaciones 
entre fase y fase. 

) Laencohtraíásón: fHes.filefront.com/ 
Call+of+Juarez+lU0+DX10+Enhance 
ment+Pack/:8779555;/fileinfo.html 



□ COMUNDAD £3 «DOOM» 


Q ¿Te gustaría rememorar viejos tiempos y 

escuchar la banda sonora del «Dcom» originan 

Pues mira este vídeo y admira la maestría 
de este muchacho, un virtuoso tocando ei 
plano, que no sólo se contenta con delei- 
tamos con unas cuantas piezas, sino que 
prácticamente se atreve con casi todo el 
repertorio que puedes recordar del juego 
original, de principio a fin. 


© Lo encontrarás en: www.youtube.com/ 
watch?v=aovgV0r9t2A 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo banda. 




Nuevos campos de batalla 


Q ACTUALIDAD «BATTLEFIELD 3» Y NUEVOS MOD 


P arece que los chicos de Digital lllusions y Electronic Arts, 
lejos de contentarse con el éxito que están cosechando con 
«Battlefield 2142», ya están manos a la obra para dar lugar 
a un nuevo título en la saga. «Battlefield 3». ¡Qué gran noticia! 
Poco se sabe de este nuevo juego y lo que se ha filtrado son más 
rumores que otra cosa, pero se dice que estará ambientado en 
la época actual, como «Battlefield 2», concretamente en Orien- 
te Próximo, y que enfrentará a las fuerzas de la OTAN con una 
coalición de países musulmanes. Además, también se habla de 
la posibilidad de ver hasta ochenta jugadores a la vez -algo im- 
pensable en los demás títulos de la serie-, y que habrá cuarenta 
y ocho vehículos diferentes y treinta y cuatro armas distintas, é 
Vaya cifras, ¿verdad? 

Los mods de nueva generación mm 

Por ahora «Battlefield 3» es un proyecto. Así que, mien- 
tras llega, qué mejor manera de disfrutar de los anterio 
res «Battlefield» que con un par de mods recién 
aparecidos. El primero es «Operation \ > 

Peacekeeper», una modificación de 


A Oradas itflrstSbte», podrás convertir tu «nrttfafalri 2142» en un ampo 
de batata de Star Wars, una ma rav te cuando juegas al modo Han. 

^ «Battlefield 2» que narra el enfrentamiento entre los ejér- 
^ citos de Serbia y Alemania que se desencadena tras un 
pequeño malentendido entre los dos países. Cuenta 
con dieciséis mapas nuevos y hasta siete clases de 
personajes para cada uno de los bandos. 

El segundo mod que acaba de aparecer 
se llama «First Strike», y está disertado para 
«Battlefield 2142». Con este mod po- 
drás combatir galaxia muy, muy 
lejana... Sí, como ya te imaginas 
es una recreación del universo 
Star Wars. Podrás convertirte 
en un storm tropper del ejérc- 
tito imperial o en un soldado 
de la Alianza Rebelde. Los combates 
tienen lugar en escenarios reconocibles de la 
saga cinematográfica, interiores, exteriores y, 
por supuesto, en el espacio. Tendrás la opción 
de utilizar tanto las armas como los vehículos te- 
rrestres y espaciales de Star Wars: cazas X-Wing 
y TIE, las veloces speederbikes del Retorno del 
Jedi, los AT-ATs de la "Batalla de Hot", etc. 


▲ Al iguri que ocurría con la segunda parte de la s*ga, 

»» .*■ m t M » M ma . « < 

«DduieTieM s» recreara un conrecio contemporáneo. 


© MÁS INFORMACIÓN EN: 

tnrw.opbmod.com/ y mrw. fí rststrikemod.com/ 


Llegan los pórtale í 


G COMUNIDAD Q «HALF-LIFE 2» 


Q ¿Estís encantado con el artefacto de «Portal», el juego de rompecabezas 
que viene con «Half-Life 2: Episodio 2» en «The Orange Box: ? ¿Te gus- 
taría probar este arma que abre y cierra portales con otros juegos 
de la serie «Half-Life 2»? Pues ahora puedes gracias a un grupo de 
aficionados, que han descubierto un procedimiento para emplear el 
arma en cualquier juego que utilice el motor Source. Existen ciertas 
limitaciones, ya que el arma no funcionará en ningún modo multi- 
jugador y los enemigos no podrán cruzar los portales, pero por lo 
demás tendrás la posibilidad de abrir portales, ¿te lo imaginas? 


© Lo encontrarás en: 

www.primotechnology.com/2007/10/17/half-Hfe-2-portal/ 



Con este procedimiento, podrás utilizar el arma de portales en cualquier 
juego de «Half-Life 2». Verás a tus enemigos totalmente desconcertados. 
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Puja por Sioshoek 


COMUNIDAD Q a “PAPAmr 


O No es raro encontrar en páginas de subastas. 
:-bat productos relacionados con los vi- 
deojuegos. □ último ha sido un “papaito ta- 
maño rabia!” de «Bioshock». ¡Sí, has leído 
bien, a tamaño natural! El muñeco mide 
195 y pesa más de 40 kilos, ¿lo recibirá el 
comprador en su casa o irá a buscarlo a la 
oficina de correos con un camión? 


El ¡efe en bronce 


□ COMUNIDAD «HALO» 


3 ¡Un atrevido homenaje i Los estudiantes 
de la Universidad de Havard, han carac- 
terizado la estatua de John P. Harvard con 
la imagen de! Jefe Maestro de «Halo», con 
el casco, la pintura bronce y el arma del 
protagonista de «Halo». Eso sí, cuidadito 
porque la bromíta podría salirfes cara. 


Un mar de música 


DESCARGAS «BIOSHOCK» 


E3 2K Carnes ha puesto a disposición del público 

la banda sonora de «Bioshock», creada por 
Garry Schyman. Doce canciones en MP3 
para que puedas revivir algunos de los mo- 
mentos más memorables del juego, como 
el primer encuentro con una “hermanita”. 

© Lo encontrarás en: down¡oads2kgame$. 
com/bioshock/BioShock_Score.zip 

^ 


Mundos persistentes 


¿Jueg 

OOulC Viuaz ai un u o u ca i 

de los mundos * 

ellos déjanos hab 


Viaja gratis a Novus f 


C ACTUALIDAD D ASf FUE HALLOWEEN ONLINE 

S i hay algo que anime un mundo persistente es un buen even- 
to internacional. Asi. las grandes compartías aprovechan las 
fechas más seflaladas para introducir contenidos específicos 
para esa celebración: Objetos especiales, bonus de experiencia, 
disfraces... La fiesta de Halloween no podía ser menos y en casi 
todos los juegos online hemos encontrado formas diferentes de 
disfrutar de esta época terrorífica, ¿quieres saber cómo? 


wwwjf-onlinegame. com 


«Archlord» Codemasters Online anun- 
cia el mismo sistema de juego para 
«Rising Forcé Online». De este modo 
todo el que quiera podrá descargar el 
juego gratis y podrá jugar sin abonar 
ningún tipo de cuota. El juego, comple- 
tamente en inglés y de estética manga, 
mezcla fantasía y ciencia-ficción lle- 
vándote a la lejana Galaxia de Novus. 


Disfraces, golosinas y ganas de pasarlo bien 

Como no podía ser de otro modo, es 
of Warcrat» el mundo que más le ha 
dedicado a esta festividad. Entre el 
18 y el 31 de Octubre tanto la Horda 
como la Alianza celebraron la ruptura 
entre los Renegados y la Plaga. 

Los taberneros entregaban a los 
jugadores bolsas llenas de sorpresas 
y también les gastaron todo tipo de 
bromas, se celebró el Festival del 
hombre de Mimbre en las afue- 
ras de Entrañas, los jugadores 
pudieron invocar y derrotar 
al Jinete Decapitado, dar 
regalos a los huérfanos y, 
en general, comprar todo 
tipo de golosinas y comidas especiales. 

«City of Heroes» también quiso unirse 
a las celebraciones permitiendo que los 
jugadores pudiesen cambiar su aspecto 
por el de Coralax Minino, Paragon Pro- 
tector o Vahzilok Eidolon. En t Dark 
Age of Camelot», además de dis- 
fraces y golosinas los jugadores 
pudieron disfrutar de misiones 
especiales y fantasmas rondando 
las calles Camelot. 


Defensores tle Eradior 


de «El Señor de los Anillos On- 
line» viene cargada de novedades: Una nueva mazmorra, “La Fi- 
sura", más contenido para niveles altos, cambios en las clases de 
Loremaster y Minstrel, más de 60 misiones, dos nuevas zonas y 
también se incluye ¡la posibilidad de tener tu propia casa! Habrá 
cuatro tipos disponibles, uno por cada raza, más de 250 vecinda- 
rios, para que puedas asentarte con tus amigos y todo tipo de 
posibilidades para decorarla por dentro y por fuera. Si todavía no 
has vivido las emociones de la Tierra Media te recordamos que 
puedes descargar una versión de prueba desde la página oficial y 
jugar siete días totalmente gratis. ¡No te lo pierdas! 


©MÁS INFORMACIÓN EN: 

www.wom-turope.com/ts/ 


© Lo encontrarás er lotm.turbine.com/index.pbp?page_ 


t ¿Sabías que . 


h noción de "Chat de voz", desde el parche 
2 2.0 £ está disponible en «World of Warcraít». 

Para activarla basta con que vayas al me nu de 
opciones y entres en Sonido y Voz. ¡Olvídate del 
teclado para hablar con tus amigos! 

®SwW.com/es/ i nfo/bas 1 cs/vo 1 cecha ( .h t rnl 




la co 





Prueba la Nasear 


B SI te gusta la velocidad tienes que probar 

cómo se las gastan en el campeonato ame- 
ricano de la Nasear, y para ello nada mejor 
que el mod creado para «rFactor» por la 
comunidad NROS, donde además podrás 
competir online en las mejores ligas. 




Te gusta pisarle, ie/u? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Q Lo encontrarás en: 

www.nros.org/hascar/index.php 


A rebufo 



O Como ero do esperar el nuevo «Race 07 WTCC» 

aprovecha la inmensa comunidad online creada 
por su antecesor y ya puedes empezar a competir 
contra los mejores pilotos en el portal Race2Ptay. 
con campeonatos y clasificaciones con «Race» 
y otros títulos del género. Y si lo que quieres es 
buscar todas las comunidades y clanes, lo mejor 
es acudir a los foros oficiales en Race Game. 

© Lo encontrarás en www.race2play.com, 
www.race-fiame.org 



¿Preparado para la carrera? 


O INTERNET Q PARCHE Y RECURSOS PARA «SEGA RALLY» 


L a vuelta de «Sega Rally» está arrasando en la comunidad por- 
que sus opciones multijugador ya han desatado la fiebre de 
pasarse horas intentando batir los mejores tiempos de cada 
circuito y, por supuesto, pelear por ganar cada carrera de los cam- 
peonatos. Pero lo primero es instalar el parche que actualiza a la 
4.060 que mejora los gráficos el sonido y el modo online. 

Solo o contra todos 
Para disfrutar de la mejor experiencia on- 
line con «Sega Rally» debes activar la 
opción de inicio automático de se- 
sión y conexión directa con 
la cuenta que hayas crea- 
do para que, así, todos 
los coches que vayas 
desbloqueando en el 
modo de un jugador 
estén disponibles 
para el modo online. 

En el modo contra- 
rreloj online, quedan 


registrados los mejores tiempos para cada 
tramo de circuito y, por supuesto, atendien- 
do a la categoría de coche entre los WRC, 
clásicos. 

Respecto a las opciones de carrera 
puedes buscar las partidas lanzadas 
o, mejor aún, crear una personalizada 
para definir el circuito, número de par- 
ticipantes -es aconsejable no pasar de 
cuatro- y la categoría de coches. 

© MÁS INFORMACIÓN: www.segandly.com 


Juegos de Rol 


Atesoras riqueza 4 poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico forofo del roL A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



El futuro apocalíptico 


de olfato real, que hará más com- 
) plicado ocultarse de los carnívoros. 
El sistema de combate será dual, por 
turnos o en tiempo real, a elección del jugador, 
y la ambientación promete. No dejes de visitar 
la página para descargar la demo, que estará 
disponible en cuestión de semanas. 

• MÁS INFORMACIÓN: 

mmmmém m g ame.com/bdex_ enphp 
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ACTUALIDAD O ROL FUTURISTA 


U ndead Society, es un nuevo estudio afinca- 
do en Polonia que está creando un más que 
interesante juego de rol, «New Dawn», cuya 
demo está a punto de hacerse pública. De inspiración 
oost-apocalíptica, en él la tierra ha sufrido un 
co apso tras la colisión de un gigantesco me- 
teorito en el arto 2029. Tras la hecatombe, la 
zación quedó devastada y ahora los super- 
. entes tienen que partir de cero... 
k verán- y te olerán 

'.'anejando a un héroe llamado Seth, el «New 
Dawn» nos propondrá enfrentamos a las gran- 
des bestias y plantas mutágenas que han 
surgido del cataclismo mientras intentamos 
reconstruir la civilización recorrien- 
do el nuevo mundo. Unas de las 
novedades más llamativas que 
incluirá es que los personajes 
y enemigos estarán dotados 


pj ■ jpfri 

Oblivion , más vistoso 

□ No se puede ne- 
gar que « Oblivion » 
es un juego espec- 
tacular y que Cyro* 
diil está muy bien 
recreado en esta 
última entrega de 
la saga. No obstante, el nivel de detalle podía me- 
jorarse y eso esm. precisamente, lo que podemos 
mejorar con este pack de mods que hemos descu- 
bierto, "Make it pretty". que combina las mejores 
herramientas estéticas para que el juego se vea 
como nunca. ¡Una alegría para la vista! 


© Lo encontrarás en: 

www.blasteroids.com/games/file_details.cfm 
/ 1414/elder_ scrolls_4_ oblivion 








Arriba el periscopio 
Silent Hunter 4 1.04 





Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo., ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y ajústate el dnturón con nosotros. 


U-Boots pa 


hi jJjJ' jjj üí í i'jj Yiidjk 


□ Estos días durante la utt ima semana de Novrem- 
I bre. va a estar disponible la nueva actualización de 
«Silent Hunter d. Wolves of the Pacific». Llega con un 
montón de cambios y algunas novedades que, en 

* su mayoría, han sido sugeridas pof la numerosí- 
¡ sima comunidad del juego en todo el mundo. El 

parche soluciona problemiHas. por ejemplo, al 
salvar y cargar partidas de la campaña, y ajus- 
ta la respuesta de los detonadores magnéticos 
de los torpedos, que antes te fallaban en el mo- 
i mentó más crftico. Se han introducido también 
pequeños pero acertados cambios en el interfaz 
dentro del mapa de navegación y en el menú de 

# estado del submarino. Y. finalmente, también se 
han mejorado los gráficos, con nuevos efectos 
de mayor realismo. 

1 © Más información: www.24fío4illa.cotv 


{ ACTUALIDAD D EXPANSIÓN PARA «SILENT HUNTER 4» 

C on «Silent Hunter 4. Wolves of the Pacific» la fenomenal 
simuladores de submarinos cambió de escenario -y de 
bando- para recrear las operaciones de los sumergibles 
estadounidenses frente a la Marina Imperial Japonesa en la 
Segunda Guerra Mundial. Bien, pues muy pronto volverá a ha- 
cerlo, con un nuevo add-on que recientemente ha anunciado 
Ubisoft y que está previsto para la próxima primavera. 
Campaña en el Océano Indico 
La expansión te brindará la oportunidad de embarcarte como 
capitán en un U-boot de la Kriegsmarine, para emprender 
una campaña que dará comienzo en julio de 1943 y se 
extenderá hasta mayo de 1945. Operarás desde las bases 
japonesas, como las de Singapur y Yakarta. El objetivo prin- 
cipal de tu personaje en la campaña será combatir la flota 
mercante británica de las colonias e interrumpir las líneas 
de suministro de los ejércitos aliados en Asia. Esto impiica 
que combatirás contra unidades de. prácticamente, todos los 
ejércitos aliados en la Segunda Guerra Mundial. 



Si bien la presencia de los submarinos alemanes en aquí 
escenario no fue ni de lejos tan decisiva como en el Atlánt co. 
el interés de esta expansión no sólo se apoya en lo exótico 
de aquella campaña. Lo mejor es que te permitirá contro a- 
los más sofisticados submarinos alemanes de la guerra, 
como el IX-D2, probar la propulsión silenciosa Walther... • 
todo, con la espectacularidad de «Wolves of The Pacific». 

© más información Hm*máe*jájáLem 


Deportivos 



No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportiva La 
competición es lo que nos une y, a la vez lo que nos enfrenta Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta así que~ ¡hala calienta que enseguida sales! 


I COMUNIDAD O COMPETICIONES ONUNE DE 
«FIFA 08» V «PRO EVOLUTION SOCCER 2008» 

U n año más arrancan con fuerza las competi- 
ciones online con los simuladores de fútbol por 
excelencia, «FIFA 08» y «Pro Evolution Soccer 
2008». En ambos puedes jugar partidos amisto- 
sos, pero lo que realmente motiva es que 
el resultado cuente para ascender en la 
clasificación o ganar una eliminatoria 
copera. Y una de las páginas donde 
más ligas y campeonatos organizan 
para ambos títulos es EFM Gaming. 

¡Puntos o espectáculo ? 

El portal EFM Gaming hace gala de un di- 
seño atractivo y accesible que se estruc- 
tura en secciones dedicadas a cada uno 
de los simuladores. Ambos cuentan con 
un ‘ladder’, una clasificación oficiosa según 
los resultados de los partidos disputados entre 
los usuarios registrados, que pueden quedar en 
el chat IRC o en el foro. Más interesante son las 
competiciones "Master Cup', que parten de una 



Escuela de fútbol 

□ Aunque seas 
todo un experto en 

«FIFA 08» nunca 
viene mal apren- 
der cosas nuevas 
y para ello tienes 
una escuela vir- 
tual multimedia 
en la página de recursos SweetPatch, con un 
buen número de videos y tutoriales para realizar 
los regates más espectaculares, mejorar el con- 
trol del portero y otros cursos de perfecciona- 
miento de técnica y táctica. En esta página tam- 
bién puedes encontrar competiciones online, las 
últimas plantillas y una suerte de mods. 


YfwwsweetpatchMkidex.fm?artídeid=1416 




lista de inscritos -no te preocupes si no 
entras en la actual, periódicamente crean 
nuevas ediciones- para luego disputar 
un intenso campeonato cuyo vencedor 
se ganará el respeto de toda la comu- 
nidad. Los partidos que disputes no se 
perderán en el olvido, porque hay una 
sección, "Salón de la Fama", en la que 
se registran todos los puntos obtenidos. 

© MÁS INFORMACIÓN: 

www.efm-gaming.com/ y www.pesvalenda.net/ 


La prórroga 








MICROENCUESTA 
Ediciones coleccionista 


Menudas ediciones de coleccionista 
salen a la venta últimamente, y es , 
que cada vez es una costumbre ^ 
más extendida: «Bioshock», 

«The Witcher». . Que pensáis. 

¿os atraen 7 , ¿las compráis 7 HT 

1) ¡Claro! Si un juego me gus- 
ta. todo el material extra 

que pueda conseguir de él ^ 
me interesa muchísimo. 

2) Depende del contenido. J * 
algunas son muy flojitas. P 

3) A mi que me den el juego . 
para jugar y nada más. * * 
los libros de bocetos o las 
bandas sonoras no me in- f 
teresan en absoluto. 


icromama, 


• intratas 


Más que en ningún otro sitia aquí si que es importante participar. Haremos que tu \ 
Comunidad y podrás contactar con otros ¡ugaaores. Éste es tu punto de encuentra 

©J 


voz se oiga en la 


Juego del mes 


mi üíuurié mum 

í ¡ fa'/Lifíiij ún hj ímkisáún 


Anda que no nos gustan aquí los buenos combates, y este mes no 
han faltado: que si masacres de Locust en «Gears of Wan>, que si 
limpiar el alcantarillado de demonios en «Hellgate London». que si 
Geralt de Rivia saca a pasear la espada en «The Witcher)» o Gordon 
Freeman vuelve a la acción en «The Orange Box», que si viajamos 
por el tiempo en «Timeshift» o revivimos la historia en «Sparta»... 
¡Pedazo de mes! Así es que nos ha costado tanto decidimos, y sólo 
a última hora ha salido un vencedor «Cali of Duty 4: Modern War- 
fare». Vuestros votos han vuelto a coincidir con nosotros y «Clive 
Barker’s Jericho» también ha sido vuestro favorito. 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la 
sección Review en este número de Micromanía y envíanos 
tuvotoalbuzóndeiacommfeW^ 








QOUERU DABA CONOCER AH ESCUA- 
DRON DE VUELO VIRTUAL en el que 
-r—aimente volamos Raleón Alied 
: : :e > Lomac. Ahora queremos abrir 
? ala de IL2 Sturmoviks de www. 
eszuadronlllcom ¡Tenemos acade- 
~ as de vuelo gratuitas! 

*T ■ ■ 1 1 ■ nf n r ** l-t- -l- 1. 

'ifWtwDf VinOíwx ifrf Ow H 

Academia di Instrucción Ala Ftrícon 

O UNETE A NOSOTROS. LOS 6UERRERQS 
Senos un clan racial 
:? e-anos de «El Señor de los Anillos 
Or -e» y estamos reclutando a cual- 
er jugador. Visitad nuestra página 
?: gkd.mundoserver.org. 

Dan Khaxad-Oúm 

O SOMOS RCLANfESPl “Escuadrón 
:e S-c dados Profesionales". Busca- 
mos gente de más de 18 años para 
''•a'ftocki. «Counter Strike Source». 
<S.T.A.LK.E.R.»y «Delta Forcé Black 
HawkDown». www.sqiudesp.com. 

OaoESP 


■ QUERÍA DAR A CONOCER NUESTRO 
CIAN HUmSOUAD ISTARl. hemos cum- 


vwicsfMia ju^r en « Battlefieid utu 
y en «SWÁT 4». Si quieres unirte, 
visita www.istari-zonejiet 

Qenhteri 

m SOMOS UNA COMUNIDAD exclusiva- 
mente dedicada a «S.T.ALK.E.R.» con 
200 registrados. Compartimos ideas 
y desarrollamos mods propios. Esta- 
mos en wjrwstMtkerspahi.com. 


m SOMOS UN GRUPO DE JU6AOORE5 DE 
cGUHD WABS» y hace poco se nos ha 
ocurrido grabar vídeos del juego. 
Queremos hacer una película de 
nuestro clan con tiempo y sin prisas, 
con un guión exclusivo. Si queréis 
aportar algo, podéis visitamos en 
www.guikiwMrszone.3aZ.com. 

OmO 


¿t ¡ El espontáneo 

A A Aunque me cortaron 


XVIII, me he hecho 

con otra nueva para 
poder seguir leyendo 

Micromanía... 

a laconwnMad#nii^^ 


Hace 10 años 


Ha vuelto 
¿ara Croft 

A unque nuestra portada 
del número 36 estaba 
dedicada a un pedazo 
de avión -y un pedazo de 
simulador-, el F-22 de « F-22 
ADF», pero la protagonista 
femenina era la inimitable 
Lara Croft. que presentaba su 
segunda aventura y de la que 
ya por entonces decíamos: 

"pocos personajes protago- 
nistas de un videojuego han 
alcanzado tanta fama como la 
provocativa y exuberante Lara 
Croft". ¡Y eso se decía en 1997! 

Curiosamente, tanto para «Tomb Raider II» como para «F-22 ADF» 
recomendábamos tener una aceleradora gráfica para disfrutar 
del espectáculo visual en condiciones. Diez años después, tener 
o no una tarjeta 3D no es una opción más sino una obligación -no 
decimos nada ya de tener una buena cantidad de memoria RAM 
en la tarjeta- y Lara Croft no es que sea famosa sino que se ha 
convertido en todo un icono de la cultura popular que ha dado pie 
a cómics, novelas, películas y. por supuesto, videojuegos. Cuando 
echamos la vista atrás, vemos que una década da mucho de sí... 


mr 
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Lenguas 

de trape 


■ AUNQUE NO PUEDO OñNAB 
sobre las posibilidades de re- 
tomar el proyecto en un futuro, 
honestamente estamos orgu- 
llosos de «Gods and Heroes» 
y puedo decir que me gustaría 
vedo acabado algún día. 

Chrkládübbm. 


O COMO PROñEQAD NTELEC- 
T UAL Conan es una bendición 
y una maldición. Una maldi- 
ción, porque hay tantas repe- 
ticiones de Conan anteriores a 
este juego que nunca podemos 
estar seguros de qué parte de 
Conan ha visto la gente... Y 
también una bendición por lo 
que es, Conan. Pocos persona- 
jes suenan tanto tras un siglo 
como él. 


JeelBylee 

-eAgeotConen* 


m A MÍ ME EMOCIONAN LA PI- 
ZZA la cerveza y el equipo de 
fútbol americano de los Seattle 
Seahawks, no necesariamente 
en este orden. Pero hablando 
del Pack especial de misiones, 
lo que de verdad me emocio- 
na es dar la oportunidad a los 
jugadores de volver atrás en 
el tiempo y revivir cuatro mo- 
mentos históricos de tGuild 
Warsi en la piel de sus prota- 
gonistas. 



■ EL GÉNERO DE LA ACCIÓN 
está completamente estan- 
cado, incluso ya lo estaba en 
los tiempos de c Far Cryi. Nos 
hacen pasar por la misma ex- 
periencia una y otra vez. 

CevPtferiL 
productor ejecutivo de €Úysa» 


O HOY DÍA Y COMERCIALICEN- 
TE HABLANDO, no es rentable 
explotar todas las posibili- 
dades de DirectX 10 ya que 
muy pocas personas pueden 
disfrutarlo. 

UerkRem. 
vicepresidente de Epk Sames 

O EL DEPARTAMENTO DE MAR- 
KETING nos sugirió que elimi- 
náramos todos los monstruos 
rata del juego; al parecer las 
ratas no están muy bien vistas 
en Estados Unidos. 

dracftr de pnyede de^ULJLEJbí 

■ DECIDIMOS COMENZAR a de- 
sarrollar nuestro propio juego 
hace 11 años :-) porque desde 
el principio soñamos con crear 

S No obstante, siempre 
intentado asegurarnos 
de que las cosas que iniciá- 
bamos estaban bien hechas, 
y por eso esperábamos a que 
llegara el momento oportuno. 

B equipe de CDPreiekt 
deeerrolledoree de *The Wkther* 
0 









iiPor la gloría 
del Imperio!! 


□ Las novedades más esperadas. Computer 
Hoy Juegos se traslada hasta la antigua Roma 
para contaros cómo será la segunda parte del 
genial Imperivm Civitas. Ya sabéis, una ciu- 
dad a vuestros pies. 

O Te Computer Hoy Juegos analiza 
los éxitos de las navidades: Cali o( Duty 4, 

The Orange Box, Sparta, Need for Speed 
Pro Street, Empire Earth III, FEAR Perseus 
Mándate... ¡¡Ah!! y todas las novedades, 
probadas en 24 ordenadores distintos, 
¿funcionarán en tu PC? 

□ Juegos de regalo. Este mes Computer 
Hoy Juegos os regala un divertido juego de 
estrategia por tumos con las invasiones 
bárbaras como protagonistas. ¡Genial! 

0 A la venta el 4 de diciembre por 3,99 € 




¡Disfruta con la lucha! 


WWE Smackdown Vs Raw 2008. Análi- 
sis de para PS2 y PS3 y una guía de juego. 

Q Gran bazar de navidad. Participa en nuestro mega 
concurso navideño y gana cientos de premios: conso- 
las, juegos, camisetas, volantes, equipos de sonido... 

0 ¡Que empiece la fiesta! Los mejores juegos para 
que cualquier reunión se convierta en toda una fiesta: 
Guitar Hero III, SingStar, Buzz, EyeToy... 

O Análisis de los juegos de esta Navidad. AssassWfc 
Creed, Cali of Duty 4, Los Simpson, NFS Pro Street... 

Q Guías completas. Llega al final de Stranglehold y 
apréndete todos los regates de Pro Evo Soccer 2008. 

□ Y de re un vídeo CD con las mejores imágenes 
de los mejores 30 juegos paraPS2,PS3yPSR 





Nintendo acción te 
da el doble este mes 


0 Además de la portada habitual encon- 
trarás una segunda, la portada de Ninten- 
do Generations! Unas páginas para todos 
los jugadores de Wii y Nintendo DS. 

al fin juntos. Encontra- 
rás una estupenda review y una minuciosa 
guía del juego, para que sepas cómo batir 
los récords incluso antes de jugarlo. 

0 Mario Ga xy. El fontanero vuelve a 
romper esquemas y Nintendo Acción le 
dedica una review especial, con las imá- 
genes más fantásticas que nunca hayas 
visto del espacio exterior. 


r MintencKVJ 

O I •• « "i TIO-»' 

Jjflk iSSS. 
ESSKÍN? 



¡Acelera con NFS ProStreet! 


El nuevo Need for Speed ya está aquí, y en 
Hobby Consolas lo han conducido y puntuado todas las versiones. 

Con las guías completas de 
WWE Smackdown vs Raw 2008 y Assassin's Creed. 

Enfrentan PS3, Xbox 360, Wii, DS y PSR 
un DVD con todos los juegos de Nintendo. 

O A la venta el 23 de noviembre por 2,99 € 
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,la comunidad 


<$EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



S.TAL K.ER. 

Exigencia tecnológica 
Acabo de instalar «STALKER» 
pero, después de ejecutarlo, 
en vez de aparecer el menú 
principal, la pantalla se queda 
negra, sólo aparece la flecha 
del ratón. ¿Es problema de mi 
equipó? Tengo un Pentium 4 a 
3 GHz, 1GB de RAM y una tar- 
jeta Radeon 9250 de 256 MB. 
Y si es así, ¿cómo puedo solu- 
cionarlo? ■ José 



Mucho nos tememos que el 
oroblema está, en efecto, en tu 
equipo, y concretamente en la 
tarjeta gráfica, que te recomen- 
damos que sustituyas por un 
modelo más actual. Las Radeon 
9250 sólo soportan la función 
3 xel Shader 1.4 y el juego re- 
qu ere la versión 2.0 para jugar. 


Lost Planet 

Memoria limitada 



Me acabo de comprar el juego 
«Lost Planeta, pero tras insta- 
larlo, actualizarlo y darle a ju- 
gar, me aparece la pantalla de 
la consola de Windows durante 
un segundo con el siguiente 
mensaje: “Program too big to 
ftt in memory”. Tengo 2 GB 
de RAM, Windows Vista y una 
GeForce 7900, así que cumplo 
los requisitos recomendados. 
¿Qué debo hacer para solucio- 
narlo? ■ Anónimo 

Antes de nada, comprueba 
que no tengas ningún virus, ya 
que suelen consumir mucha 
memoria RAM. Puedes liberar 
memoria abriendo el adminis- 
trador de tareas de Windows con 
Ctrl+Alt+Del y cerrando las apli- 
caciones que no necesites. Tam- 
bién puedes hacerlo utilizando 


alguno de los programas que 
existen para limpiar el registro 
de Windows; puedes encontrarlo 
en: www.nomorehistory.com/ 
program Joo_big_to_fít_me- 
mory_gone.html 



Runaway 2 

Sin atascos 

Aún con el estupendo sistema 
de pistas que viene con el jue- 
go, me atasco en «Runaway 2a. 
¿Podéis decirme donde puedo 
encontrar una solución com- 
pleta del juego? ■ Merche 



La compañía FX Interactive 
ofrece a todos los jugadores un 
archivo PDF de 60 páginas con 
la solución. Puedes descargarlo 
desde este enlace en el apartado 
Solucionado: www.fxinteractive. 
com^jl47ipl47web.htm 



Cuestión de caballeros 



Tú y ¿cuantos como tú ? 

En «Wrath of the Lich King» podré tener a más de un “Caballero 
de la Muerte" en mi Reino, ¿verdad? Hay gente que me ha dicho 
que no. Además, ¿qué características ha de tener mi personaje 
principal para escoger esa clase? ■ LeoSanz 

Podrás tener tantos “Caballeros" como huecos tengas libres en ese 
reino, tranquilo. Tampoco tu personaje principal ha de cumplir un 
requisito especial salvo el nivel. Cuando alcances un nivel -todavía 
no determinado- entre 55 y 70. podrás crear un personaje nuevo . el 
“Caballero de la Muerte", que ya saldrá con un nivel similar. 



Pro Cycling 
Manager 2007 

Problemas con las 30 



Cuando selecciono el nivel de 
detalle más alto el juego sigue 
funcionando bien de velocidad, 
pero resulta que el cursor del 
ratón parpadea o desaparece. 
■ Javier González 

Tienes que instalar el segundo 
parche oficial, que actualiza el 
juego a la versión 1.0.10, y que 
puedes descargar de la dirección 
www.cycling-manager.com/ 
en/news/index.php?id=9 Tam- 
bién deberías poner al día los 
controladores de la gráfica y tal 
vez también los del ratón. 


Command S Conquer 3 

Tiberíum Wars 

Sistema de protección 
Tenía problemas para iniciar 
el juego pero los he solucio- 
nado desinstalando la utilidad 
de grabación, concretamente 
“CloneCD", que es el software 
que venía con mi grabadora 
¿Podéis decirme si existe algún 
otro programa de grabación que 
sea compatible con el juego? No 
quiero tener más problemas de 
este tipo. ■ Andrés Barranco 



No es necesario que cambies 
de programa de grabación, pero 
como casi todos los juegos ac- 
tuales utilizan un sistema de se- 
guridad anticopia que detecta la 
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presencia de unidades virtuales, 
debes desactivar esta opción en 
‘Clone CD\ Para ello, accede al 
panel de control de este software 
clicando con el botón derecho 
sobre el icono que aparece en 
la barra de tareas de Windows. 
Busca la opción ‘H¡de CD-R Me- 
dia* y desactívala desmarcando 
la casilla correspondiente. 

World in Confía 

Errores en Viste 
Algunas aparece el siguiente 
mensaje: “World ln Conflict 
dejó de funcionar debido a un 
problema” y se cierra. Tengo 
una gráfica GeForce 8500 6T 
Turbo bajo Windows Vista y 
aunque pongo los gráficos al 
mínimo el problema persiste. 
¿Puedo solucionarlo de alguna 
manera? ■ Ricardo Mesanza 



Lo primero es actualizar los con- 
trolares ForceWare de la tarjeta 
gráfica, cuya última versión pue- 
des encontrar en wwwjizonexom. 
A continuación instala el par- 
che de <World in Conflict», que 
puedes descargar desde la web 
www.slerra.com/uk/home/ 
support/sierra_support.html. 
También debes actualizar Win- 
dows Vista con varios ‘hotfixes*. 
cuya relación completa con en- 


laces puedes encontrar en la pá- 
gina www.shfTa.comM/home/ 
supportAierra_support.html 



Tabula Rasa 

¿En Castellano? 

Me gustaría saber si NCSoft 
lanzará «Tabula Rasa» y «Mona 
en Castellano al igual que hizo 
con «Guíld Wars». ■ Femando 



Desde luego que nos gustaría, 
pero por ahora no tenemos bue- 
nas noticias. La respuesta oficial 
en ambos casos es idéntica, el 
juego sólo tendrá versiones en 
inglés, alemán y francés, aunque 
no descartan, en el futuro, hacer 
una versión en español siempre 
que haya una fuerte demanda 
en ese sentido. 

World of Warcraft 

Personafes salvados 
He creado una cuenta de prue- 
ba en «World of Warcraft» y lo 
que me habían dicho era derto: 
es una pasada. Ahora quiero 
comprarlo junto con «Buming 
Crusade» ¿Puedo actualizar mi 
cuenta de prueba para la ex- 
pansión? No quisiera perder los 
personajes, b Carlos Roca 



El pack del dilema 


The Orange Box 

¿Merece la pena la caja? 

Estaba esperando la salida del pack 
«The Orange Box», sobre todo por 
el «Episodio Dos» más que por- 
tas otros dos juegos nuevos, 

«Portal y «Team Fortress 2». 

Pero yo ya tengo «Half-Ufe 2» 
y también compré el «Episo- 
dta Uno»... Teniendo en cuen- 
ta que el «Episodio 2» no sale 
doblado, ¿merece la pena la 
caja? ¿No es mejor comprar 
sólo lo que me interesa por 
Steam? m Guillermo 

Pues hombre, es una posibili- 
dad si sólo te interesan uno o 
dos juegos, pero ten en cuenta 
que aunque «Episodio Dosi en 
el pack no está doblado, sí está 
traducido. Además «The Orange 
Box» es una for ma de reunir 
toda la serie y ofrece un so- 
porte técnico más directo. 



Sí, basta con que entres en la 
sección “Gestión de Cuentas’ 
y actualices la tuya con las dos 
claves. Acuérdate de no elegir la 
opción “Crear cuenta nueva - si 
quieres utilizar tus personajes de 
prueba. Además, si estás decidi- 
do a comprar también « Burning 
Crusadei te recomendamos que 
eches un vistazo a la caja de 
tWoW Battle Chesti, visitando: 
www.wow-europe.com/es/ 
requirements pues incluye el ori- 
ginal y la expansión por 34.99€, 
además de dos guías que pue- 
den resultarte muy útiles. 


Vampire 

Bloodlines 

Dónde conseguir el juego 
Recientemente he comenzado a 
jugar al juego de rol de tablero 
de "Vampiro” con unos amigos 
y me han dicho que hay una 
versión para PC que está muy 
bien y permite el juego oniine. 
He ¡do a varias tiendas y he 
preguntado por él pero no lo 
tienen. ¿Podéis decirme dónde 
encontrarlo? ■ Santiago Rosales 



En primer lugar, cabe decir que 
no hay uno, sino dos juegos 
para PC inspirados en el uni- 
verso “Vampiro". El primero se 
llama «Vampire: Redemptioni, 
apareció hace siete años y te- 
nía un modo oniine muy bueno, 
aunque el juego ya se encuentra 
descatalogado. Si tienes mucho 
interés tal vez puedas conse- 
guirlo de segunda mano... El se- 
gundo y más reciente se llama 
«Vampire: Bloodlines». Éste, en 
cambio, no tiene modo multi- 
jugador pero sí una tecnología 
al día -comparte el motor de 
«Half-Life 2»-. El juego fue ree- 
ditado y también, recientemen- 
te, se ha puesto a la venta a tra- 
vés del sistema Steam de Valve: 
www.steampowered.com 



Sega Rally 


Tramos fantasma 
He probado diferentes confi- 
guraciones gráficas y en todas 
las que activo el “Shader 3.0” 
el rendimiento es bastante po- 
bre, por lo que he optado por 
activar el “Shader 2.0”. Ahora 
va muy bien de velocidad, pero 
sin embargo algunos gráficos 
se ven mal o simplemente se 
transparentar Mi tarjeta grá- 
fica es una MSI con GeForce 
7300. a Rubén Sara 



Tienes que actualizar «Sega Rally» 
con el parche que instala la ver- 
sión 4060, que se descargará 
automáticamente si has activa- 
do la opción de estar siempre 
conectado oniine. De lo contra- 
rio, puedes descargarlo desde 
www.segarally.com. No olvides 
actualizar también los controla- 
dores ForceWare de nVidia en la 
página esjrvklia.com 



Dassault Raíale 

Un caza muy esquivo 



O j U 

I 

El Rafale es el cazabombarde- 
ro francés de última genera- 
ción y es, también, una de las 
aeronaves más modernas e 
interesantes de la actualidad 
pero no he encontrado ningún 
simulador que lo contemple. En 
«Lock On» puedes volar con su 
antecesor, el Mirage 2000 pero 
del más moderno Rafale, nada 
de nada. Mí pregunta es, ¿hay 


algún simulador en desarrollo 
donde vaya a estar disponible 
este caza? ■ Rafa-El 

Pues nos tememos que, por 
ahora, no exite ningún simulador 
en el que puedas pilotar el Rafa- 
le -contrapartida a los Eurofig- 
hter, F-22 y Grippen-. Tampoco 
conocemos ningún proyecto en 
el que esté previsto... Aunque, 
si tienes «Flight Simulatori, 
puedes descargar varios aña- 
didos para el juego en los que 
está recreada esta aeronave. Si 
bien la simulación del Rafale en 
estos añadidos no tiene altos 
niveles de detalle y realismo, al 
menos podrás verlo en el aire en 
tu PC y ponerte a sus mandos. 
Para descargarlos, visita la web 
www.ndrage4fs.mmAafaleJitml 



Race WTCC 07 

Jugar sin conexión 
A veces juego con el portátil 
donde no hay conexión dispo- 
nible a Internet y creo que en 
el juego «Race 07 WTCC» ne- 
cesito una conexión al servicio 
Steam de Valve. ¿Sabéis si hay 
alguna forma de hacerlo fun- 
cionar sin tener que estar co- 
nectado? ■ Antonio Grandes 



«Race 07 WTCC» sólo necesita 
conectarse al servicio Steam 
para registrar el juego la primera 
vez, disfrutar del modo multiju- 
gador y realizar actualizaciones 
automáticas. Después de crear 
una cuenta en Steam y registrar 
el programa con tu código, tie- 
nes que instalar la última ver- 
sión disponible de Steam. A con- 
tinuación, cada vez que inicies 
el programa y no haya conexión 
disponible se abrirá la ventana 
de error, en la que podrás selec- 
cionar el “modo desconectado - , 
pero podrás jugar sin problema. 
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£)L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



LAS CLAVES 


3 Nueva generación GeForce 8800GT 
más eficiente y optimizada. 

3 512 MB de memoria gráfica GDDR3 
O PCI Express 2.0 
3 Incluye « CoH: Opposing Fronts» 

interés [7!7£2Cdj2f2 


A Una excelente 
gráfica recién salida 
del “homo" de 
nVidia e imbatibie en 
la relación precio/ 
prestaciones. 


© TARJETA GRÁFICA GAMA ALTA © Precio: 339 € 
© Más información: ASUS © esjtsus.com 


C uando tienes un presupuesto de 200 a 300 
euros y quieres renovar tu tarjeta gráfica, 
tienes muchas alternativas entre las gamas 
media y básica de cada fabricante, pero ahora 
nVidia clarífica un poco la elección con su nueva 
GPU GeForce 8800 GT, que en esta gráfica de 
ASUS funciona a 600 MHz y viene acompaña- 
da de 512 MB de memoria gráfica G00R3. Este 
procesador gráfico viene a actualizar la versión 
3800 GTS y situarse justo por debajo de los pro- 
hibitivos modelos GTX y Ultra. Antes de describir 
sus características técnicas conviene mencionar 
que en las pruebas de rendimiento se ha situado 
muy por encima dd modelo 8600 más potente 
sorprendentemente ha quedado muy cerca del 
tope de gama GTX, mojándole la oreja en algún 
que otro juego. Vamos, que se presenta como una 
excelente elección entre precio^restaciones, sin 
olvidar que viene con el juego completo cCom- 
cany of Heroes: Opposing Frontsi. 




0 8800 GT de la gama 
alta que se caracteriza 
por un consumo energé- 
tico y calentamiento menor 
con una mayor eficiencia. La 
tarjeta en la que está integrado 
destaca por ser la primera gráfica 
con puerto PCI Express 10, que do- 
bla la tasa de transferencia de datos 
de la actual PCI Express y está dispo- 
nible en placas base de nueva generación. 

Su arquitectura unificada “GigaThread" 
dispone de 84 unidades de procesamiento 
que funcionan con un reloj interno de L5 GHz, 
lo que permite jugar en alta resolución de 
1600x1200 píxeies en la configuración máxima de 
juegos tan exigentes como «Crysisi y t Biosbock». 
Soporta el motor de sombreado “Shader Model 4/)" 
de DirectX 10 y admite una expansión futura con 
otra gráfica más en modo dual. ■ 


ASUS EN8800ET 512 

Gráficos fuera de serie 




Logitech ESI 

La voz de su amo 




© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA MEDIA • Prado: 199 € 
© Más información: Logitech © www.bghech.com 


5 además de un sonido impactante el dise- 
co de tus altavoces acompaña pues mucho 
mejor, ¿no? Y es el caso de este conjunto de 
-Dgitech que, a las estilizadas líneas de los 
a ta voces satélites, añade la posibilidad de 
intercambiar el color de las cubiertas de los 
satélites. Respecto a 
sus prestaciones so- 


◄ Sumérgete en 
la atmósfera de 
los juegos con 
estos altavoces 


ñoras, los canales frontales y envolventes 
tienen una potencia de 20W reales, por los 
19W del canal central y los 56W del altavoz 
de subgraves. 0 diseño de dos vías de los 
altavoces y la tecnología FFD2 producen un 
campo de sonido uniforme, mientras que el 
sistema Matriz 5J es capaz de recrear sonido 
envolvente desde fuentes estéreo. ■ 


LAS CLAVES 


3 Potencia total de 
155W reales. 

3 Altavoces de 2 vías. 
3 Efecto multicanal, 

5 J desde fuentes 
estéreo. 




Thrustmaster T Wireless 3 en 1 

Por la escuadra 

© GAMEPAD GAMA MEDIA © Precio: 34,90 € 

© Más información: Herederos de Nostramo © www.hnostromo.com 


Una de las novedades de «FIFA 08» es el lan- 
zamiento de faltas ajustando al palo y que el 
sistema de control transmite la cercanía al 
poste mediante un efecto de vibración. Pues 
bien, con este gamepad de Thrustmaster y 
su tecnología Immersion TouchSense podrás 
hilar fino en los lanzamientos de falta y, por 
supuesto, desplegar un fútbol de tiralíneas 


gracias a su D-Pad y ocho botones. Las dos 
palancas analógicas tienen un control opti- 
mizado para realizar regates. Su tecnología 
inalámbrica por radiofrecuencia de 2,4 GHz 
le otorga una gran comodidad de manejo y 
el botón “mapping" permite intercambiar 
instantáneamente el control del D-Pad y las 
palancas analógicas. ■ 


LA5 CLAVES 


3 Inalámbrico hasta 10 
metros sin latericia. 

3 D-Pad de gran 
precisión. 

3 Efectos de vibración. 

3 Acabado en goma 
antisudoración 


Í7[7f7|7f7| 
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Thrustmaster Ferrari GT 
Experience Racing 

Sube al podio 

’© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA © Precio: 59.90 € 

© Más información: Herederos de Nostromo € www.hnostromo.com 


■ unque a simple vista lo más atractivo de este 
11 conjunto de volante y pedales es su diserto 100% 
Ferrari, estamos ante uno de los modelos con 
más innovaciones técnicas y, al mismo tiempo, con un 
precio más ajustado. Su volante ofrece una sensacional 
respuesta de control gracias a la tecnología "Precisión 
Orive", que ofrece una resistencia lineal progresiva muy 
realista. Además, la sensfeflídad ajustable permite adap- 
tar la resistencia y amplitud de giro al coche que vayasa 
pilotar, ya sea en un simulador o un arcade. Otroeiemento 
que viene de fábula es su centrado con retomo 
automático para que el volante vuelva a 
su posición en cuanto se suelta y así 



enfilar mejor las rectas tras las curvas más cerradas. Los 
pedales de gran tamafto destacan por su progresividad y 
la resistencia ofrecida por el freno. 

Todos los juegos de velocidad Incluyen efectos de res- 
puesta de fuerza para recrear el agarre, la tracción y los 
baches variando la vibración y resistencia del volante. 
Unos efectos que este modelo alcanzan el máximo rea- 
lismo gracias a sus dos motores de vibración y la tecno- 
logía Immersion TouchSense 2. Respecto a los controles, 
dispone dell botones programa bles, un D-Pad ideal para 
controlar la vista en las cámaras subjetivas 
y dos levas digital tras el volante para 
el cambio secuendal. * 


© Dirección rápida y 
precisa. 

© Sensibilidad 
configurable. 

© Incorpora lo último 
en efectos de 
vibración. 

© Centrado automático. 


▲ Un volante para pilotar al límite los 
Ferrari de tus juegos de velocidad favoritos. 


Mimes 

CT717f3f3! 



de ruido. 


Creative X-Fi Aurvana 

Paraíso acústico 

« AURICULARES DE GAMA ALTA • Precio: 299 € 

© Más información: Creative © es.europe.creativ 9 .com 

S i te gusta escuchar música con auriculares o simplemente jue- 
gas a altas horas de la noche y no tienes más remedio que po- 
nértelos, Creative te propone este 
atractivo modelo que integra la tecnología 
de vanguardia de sus tarjetas de sonido 
X-Fi. Gradas su gran capacidad de cálculo 
dedicada al audio 3D de alta definición, 
dispone de los sistemas X-F¡ Crystalizer, 
que restaura los detalles perdidos de los 
formatos comprimidos como el MP3 y de 
X-Fi CMSS 3D que recrea un espectacular 
sonido 5J envolvente sorprendentemente 
real tanto para música como para películas 
y especialmente para juegos con sonido 
3D multicanal. 


LAS CLAVES 


Z Tecnología de sonido 
X-Fi en auriculares. 

© Sonido 5.1 virtual de 
gran realismo con 
X-F1CMSS3D. 

© Cancelación de ruido 
y sonido de calidad. 

INTERÉS 

fT&rTtzmw 
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f NGS Vamp 

Dispara con ventaja 

] © RATÓN LÁSER PARA JUEGOS » Precio: 39 € © Mis Mu NGS © www.ngs.com 


Si quieres un ratón disertado para los juegos 
de acción en primera persona pero no quie- 
res arruinarte piensa en este modelo de NGS. 
Por menos de 40 euros tendrás k) último en 
tecnología láser con una resolución de 3200 
puntos por pulgada, que asegura un soberbio 
control, ya avances a toda velocidad dispa- 
rando a diestro y siniestro, o estés parado 
para disparar con el rifle de francotirador y 



necesites la mejor respuesta a movimientos 
milimétricos. Además viene con tres pesas 
de 10, 15 y 20 gramos para que k) adaptes a 
tu estilo de movimiento. Dispone de 5 boto- 
nes y otro adicional para cambiar la resolu- 
ción y bajarla hasta los 800 ppp para el uso 
normal. La ergonomía lograda es realmente 
excelente gracias a su diserto y el recubri- 
miento de goma. ■ 


145 CLAVES 


Saitek ProFliqht Yoke System 

Les saluda el comandante 

© CONJUNTO DE CONTROL DE VUELO DE GAMA ALTA © Precio: A consultar 
© Más información: Corporate PC © www.corporate-pc.com 


Si buscas el no va más en realismo y preci- 
sión de control para pilotar tu avión en fRight 
Simulatoni aquí tienes un impresionante 
conjunto compuesto por el volante de vuelo 
“Yoke" y módulo de acelerador "Quadrant" 
con tres palancas. Las barras del volante es- 
tán realizadas en acero inoxidable, dispone de 
ejes para controlar la elevación y los alerones 


O Buena relación 
prerio/ferestaciones. 

O Precisión del láser 
con una resolución 
de 3200 ppp. 

©Tres pesas 
intercambiables. 


13013131 



e integra un display con un cronómetro para 
medir el tiempo de vuelo. El módulo de pa- 
lancas de aceleración dispone de 3 botones 
para definir hasta seis configuraciones de 
control. En total tiene 14 botones, 1 POV HAT 
de ocho direcciones, 7 ejes analógicos y 12 
posiciones de modos de control. Ya era hora 
de un mando de vuelo actualizado. > 


¿45 CLAVES 


Z Sobresaliente 
realismo y precisión 
de control. 

© Volante fabricado en 
acero inoxidable. 

©7 ejes analógicos. 

© 6 configuraciones. 


▲ Con él te sentirás 
como en la cabina de 
un Boeing 747. 
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£>L0 MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


^enomanías 


Guía de compras 


La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 


ASUS Maximus Formula * A la última 


© 254 € C Información: ASUS • esjao.com 


Ya está aquí el nuevo chépset Intel X38, preparado para los actuales 
Core 2 y CoreQuad así como los futuros procesadores de 45 nm. 
Integra dos puertos para gráficas en modo dual >71 Crossfire* 
con d formato PCI Express ZO, que dobla la transferencia de la 
generación actual. Además, soporta nativamente el FS8 a 16 GHz 
y ¡a memoria D0R3. Dispone de numerosas funciones para “over- 
dokingr y de audio 71 de alta definición integrada 



Asus L1NG4-SU 


© 269 € © Mas información: ASUS 
© esMus.com 


Ya ha llegado el revolucio- 
nario chépset nVida 680a 
SU a la plataforma AM2. 
Dispone de dos zó c alo s 
para instalar dos CPU y 
de cuatro puertos PCI 
Express bajo modo SU lo 



Sapphire Pura AM2 

€ 69 € • Más informadón: Sapphtreledi' 

® www.sapphint9ch.eom/a — 

Una placa base para í* ^ 
procesadores AMD que ^ || 

integra el chipset AMD J 1 

RS690G con la aceleradora • i - . 

30 ATI Radeon X1250, ÜSFl 

que soporta ShaderModH 
3A> y con salida HDMI. 



Intel Core 2 Dúo ES850 3 GHz • Rendimiento sin límites 



© 264 € © Más Información: Intel © wwwJntel.com 


Un procesador de doble núcleo y 64 bit prácticamente imbatible 
por su rendimiento y muy bien optimizado. La nueva generación se 
fabrica en proceso de 45 nanómetros, integra 2 MB de memoria ca- 
ché L2 para cada núcleo y su FSB puede llegar a 13 GHz. La gestión 
del acceso a memoria y a la caché, así como las instrucciones de 
aceleración multimedia optimizan adecuadamente el rendimiento 
para sacar lo máximo en los juegos. 


AMD Athlon 64X26000* 

'© 164 < © Más Información: AMD 
© wwwjund.com 


Intel Core 2 Ouad Q6600 

© 249 € © Más Información: Intel 
O www.intel.com 


AMD actualiza sus procesa- 
dores de doble núcleo al uso 
de memoria DDR2. Mejor 
optar por la nueva generación 
con núdeo “Windsor" con reloj 
a 2,8 GHz y caché L2 de 1024 
KB para cada núcleo. 



Ya puedes apostar por la nue- 
va generación con cuatro nú- 
cleos, en esta versión cada 
uno funciona a 2,4 GHz, ¡ ¡ A i 

ideal para sistemas SU o I LOfe ¿ (JUdO | 
para trabajar en procesos 
múltiples. 



M 


Sapphire HD 2900XT • Diseñada para la alta defínición ASUS EN8800GT 512 

® 3B4« © Más información: SnppWr» © ww»cU>3Dlñí © 339 «® Más Información: tólB 

Integra el nue»o chip ATI Radeon X2900XT *2^ Nueva generación de procesadores nVrfaGeR «te 

con soporte de DirectXIO y «senado para la | ' $800 GT fabricados «n proceso de 65 

nm para mejorar el rendí- M 

WO^yasfflrndadcóeprocKohai 0 rtentaConun _.J 

arquitectura unificada logran unas altísimas , gran precio, se - 'A 

prestaciones. Tiene nada menos que 512 MB de i acerca a la ootenria ^ 

memoria gráfica DDR3 con interfaz de 512 bit | f deia gamaGTX. 


GeCube 2600HD AGP 

© 1Ó9 € © Más información: GeCube 
• www.gecube.cqm 



Si quieres acceder a DirectXIO y Win 
dows Vista con puerto AGP 
llega la nueva genera- 
ción del procesador 
ATI Radeon HD 2600 : 

Pro de gama media y 
512 MB de memoria. 



Sound Blaster Platinum Fatallty Champion • Su gran ocasión 

© U9 € © Más fofo: Creative © es.europe.creatfve.com 



Nueva edición especial de la gama superior de tarjetas SB X-fi 
a un precio muy interesante. Integra el procesador X*F¡ que 
supone un gigantesco salto en aceleración de audio 3D con 71 
canales. Y tus juegos irán más rápidos porque dispone de 64 MB 
de memoria dedicada. En Vista tendrás audio 3D con el soporte 
de OpenAL y el programa “AJchemy" para los juegos DS3D y EAX 
Y con auriculares prepárate para un genial efecto "surmuncT 


Club 30 Theatron DO 

© 49 € © Más Información: Cfub3D 
© www.dub-3d.com 


Creative SoundBlaster 
X-Fi Xtreme Audio Notebook 


Un modelo con sonido 
71 a precio asequible. 
Convierte cualquier 
sonido al formato 
Dolby para ser repro- 
ducido en un receptor 
de cine en casa. 



• 79 € © Más Información: Creative 

• es.europe.creative.com 


Una tarjeta ExpressCard ideal 
para portátiles. Integra 
la tecnología X-Fi con 
sonido 5.1 virtual por 
auriculares y soporte ^ 
del audio 3D de Vista. 




y 


Zboard Mere • Un teclado para la acción 

© 49 € © Información: Zboard © imw.4fir^gs.com 


Un teclado ideal para juegos 
de acción en primera persona, 
con un módulo específico con 
cursores de movimiento de gran 
tamaño y multitud de botones 
programabas. □ mecanismo de 
pulsación es una delicia. 



Saitek Pro Gamer 

© 39 € © Más Información: 4Frags 
© wwm4fngs.com 

Un módulo de teclado creado para controlar 
cómodamente ios juegos de 
acción gracias a la pulsación 
mecánica de las tedas. 

Tiene retroilumina- 
ción para jugar en 
entornos oscuros. 


Logitech G3 Gaming Mouse 
© 59 € © Más informadón: Logitech 
© www.logrtech.com 



Un ratón láser con una 
resolución de 2000 
ppp que está pensado 
para que no falles ni 
un disparo en los juegos 
de acción. Dispone de 5 
botones programares. 




Creative Inspire TG100 • La caj a de los truenos 


© 79 € © Más Información: Creative © es.europe.creative.com 


Avanzado conjunto de altavoces 51 con diseño de dos vías 
para los altavoces frontales, lo que asegura una excelente cali- 
dad de audio ai separar la reproducción de los sonidos agudos 
de los medios, a lo que hay que sumar unos sonidos graves 
que suenan atronadores gracias al "subwoofer” de madera. □ 
canal central tiene una potencia de 18W RMS, mientras que 
los frontales y traseros disponen de 8W RMS por canal. 


Logitech 15450 Digital Wireless Raptor Gaming Headset H1 7.1 

© 399 € © Más información: Logitech © 94 € © Más informadón: 

© wwydpeftech.com Altérnate © wwwjJtemMe.ca 

Un conjunto de altavoces con certificación THX y Unos sumamente asequibles 

tecnología inalámbrica en auriculares 71 con altavoces 

los altavoces WM J independientes para el audio 

traseros para M fe \jl¡ ^ multicanal que reproduce con 

prescindir de ’ jrMfe# suma espectacularidad gracias 

los molestos * U a que induye su propia tarjeta 

cables. ^ u de sonido USB. 
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¿Esta al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien clan ¿no? ¿Cuál es la tuya ? 


PC a la última 


Lo más pótenle que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope un loa vUeojuegoa más exigentes. 

€> Placábase: 


239 < 


© Procesador Intel Core 2 Ouad Extreme 4x3GHz 

954 € 

C RAM: 4 GB memoria DDR3 » 1.6 GHx 

850 € 

© Tarjeta gráfica: 2 nVidia 8800 Ultra en modo SU 1200 € 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme GL Fatallty 199 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAJO) 390 € 

• Unidad óptica: LG GBWH10N “BluRay" 

4294 

© Monitor Benq FP241W HD1080 

789 € 

© Altavoces 7± Creative Gigaworta S750 

429 € 

© Tedado y ratón: Tedado Zboard y ratón Logitech G9 190 € 

©TOTAL 5.669 € 

• Periféricos extra: 


Gamepad Logitech CMnStraam 

394 

Conjunto CH Command Center 

6004 

Logitech G2SRadngWheel 

249 4 


Selección Micromanía 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


© Placábase: 


Presupuesto 


ASUS Maximus Formula X38 

254 4 

• Procesador Intel Core 2 Dúo E6850 3 GHx 

2494 

• RAM: Kit G£1L 2GB DOR II 667 


©Tarjeta gráfica: Sapphire HD 2900XT 

3544 

© Tarjeta de sonido: SB Ptatinum Fatallty Champion 1194 

• Disco duro: Serial ATA WD Caviar 250GB 


7200rnm 16MB caché 

624 

© Unidad óptica: Regrebidore DVD LG Serial ATA 

394 

© Monitor: ASUS MW221U 

3294 

© Altavoces: Creative Inspire T6100 

794 

© Ratón y tedado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 4 

©TOTAL 

L637 € 

© Periféricos extra: Thrustmaster Run "N" 

HUI 

Saítek X52 

994 

Thrustmaster RaltyGT Pro Cluth Edition 

1394 


Al día para jugar 


La configurada básica para garantizar que los 

juegas te funcionarán con un mínima de ñuUez 
y un aceptable nivel de detalle. 


©Placabas*: 


Con cMpsets nForce5 o Intel 975 

894 

• Procesador Athlon 64X2 3800+ o Intel Core 2 U0€ 

• RAM: 2048 GB de memoria DDRII 

504 

• Tarjeta gráfica: nVidia Geforce 8500 GT 


o ATI Radeon X2600 Pro 

994 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 204 

• Disco duro: 120 GB UKra/ATA 133 

354 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

294 

© Monitor. TFT 19 pulgadas panorámico 

169 4 

© Altavoces: Conjunto 5 J 

354 

© Ratón y tedado: Logitech Desktop 

204 

©TOTAL 

656 € 

• Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 244 

Joystick Saítek ST90 

19354 

Volante y pedales Trust GM3500R 

294 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Saítek XS2 • Un lujo a predo asequible 

© 99 € © Más htfomadórc Saltek © wwwMjrponte-pc.com 

La nueva versión “Pro" del Saítek X52 reduce el precio de este especta- 
cular conjunto de palanca de vuelo y acelerador en configuración H0- 
TAS. Construido con materiales metálicos de alta resistencia, la palanca 
dispone de 3 modos de giro y un control con resistencia perfecto para 
^ maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. 0 
acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo con retención destaca por su realismo. 


ThmstmasterRun“N“ Orive 3 inlRumUe Forcé 


© 2935 € © Más información: Herederos de Nostramo 
© www.hnostromo.com 


Un innovador gamepad porque dispone de un control de rueda gira- 
torio para hacer de volante en los juegos de velocidad, mientras que 
sus dos gatillos analógicos progresivos actúan como pedales. Dispone 
de 7 ejes analógicos, 12 botones, un D-Pad de gran precisión y dos 
palancas analógicas. Tiene memoria integrada para guardar configu- 
raciones de juegos de acdón, deportivos, velocidad, etc. 




Thrustmaster Rally GTFFProCkitch' Písale 

139 € Más Información: Herederos de Nostramo 
www. hnostromo.com 

SI eres un piloto capaz de apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague del cambio de marchas, el fre- 
no de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punta- 
tacón. Además, tiene efectos Forcé Feedback muy realistas. 


P 


ASUS MW221U • Como en el cine 

© 329 € © Más Información: ASUS © esMS.com 

Cada vez más juegos ofrecen una experiencia visual más im- 
pactante gracias al modo panorámica Si necesitas un nuevo 
monitor con este formato aquí tienes un buen candidato: este 
modelo LCD de 22 pulgadas con su formato 16/10 y resolución 
de 1680x1050. Tiene un tiempo de respuesta de gris a gris de 
2ms, ideal para que los juegos de acción y velocidad no gene- 
ren estelas. Dispone de entradas DV1 compatibles con HDCP. 


CH Command Center 

© 600 € © Más MojCorporatePC 
© www.corporate-pc.com/saitekpr.htm 

© JéL 93 263 48 18 

Si tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
el conjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
el conjunto de mandos y 
paneles de instrumentos. 


Logitech ChillStream 

© 39 C © Más información: Logitech 
© wwwJogltech.com 

Un gamepad revoluciona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudoración. 



Saítek Aviator 

© 47 € © Más Info.: Corporate PC " 
© TeL 93263 4818 
© www.corponte-pc.com/ 

Una palanca con un atractivo diserto 
“retro" que además proporciona lo último 
en tecnología de control gracias a su 
centrado con muelle, acelera- 
dor progresivo y selectores ^ * 

de modos de juega * M 




XboxJBO Wheless Controller for Windows 

© 39 € © Más información: Microsoft 
© wvrw.micmsoft.es 

Ideal para los juegos “Games for 
Windows" de Windows Vista 
porque es compatible con PC y 
XBox 360. Tiene un D*Pad de 
ocho direcciones, dos palan- 
cas analógicas y 8 botones, y 
es inalámbrico. 


• © 


O 

• • 

O 



Logitech 625 RacingWheel 

© 249 € © M ás información: Logitech 
© wwwJoQHtch.com 

Estamos ante un volante 
de insuperable calidad 
y precisión que además 
tiene un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
de seis velocidades. 


ViewSonic VX1935WM 

© 299 € © Más información: ViewSonic 
© www.viewsonkeurope.com 
es/indexJitm 

Con formato panorámi- 
co de 19 pulgadas y su 
tecnología “ClearMotiv" 
es ideal para juegos. 

Dispone de entrada DVI 
y altavoces estéreo. 




Logitech Momo Recing 
© 99 € © Más Información: Logitech 
© www.kjfftech.com 
Interesante bajada del precio 
de este veterano conjunto 
de volante y pedales 
que sigue estando en la 
elite por su calidad de 
construcción y excelente 
respuesta de control. 


Benq FP94WZ 

© 869 € 

© Más información: Benq 
_© www.benq.es 

Uno de los primeros monito- 
res que soporta imagen HD a 
1080p, así que está preparado 
para HD DVD, Blu-Ray y la 
TDT HD. Con un tamafto de 24 
pulgadas panorámico. 
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^RESUELVE todas tus dud/vs sobre hardware 


tecnomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío : en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


SISTEMA OPERATIVO 




TARJETAS GRÁFICAS 


Acelerar programas 

Algunos juegos como «NFS Car- 
bono» o «F.E.A.R.» tardan mu- 
cho en iniciarse, a veces da la 
sensación de que han quedado 
bloqueados. ¿Puede deberse a 
que intentan acceder a Internet 
por su sistema de seguridad? 
Ya he desfragmentado el disco 
duro. ■ Femando Ojatvir 



Esto se debe simplemente a 
que algunos ejecutables requie- 
ren más acceso a memoria o 
generan varias funciones en el 
nido. Para acelerar el arranque 
en Windows XP puedes utilizar 
a función de Prefetch. Para ello 
crea un acceso directo en el 
escritorio del juego que quieras 
acelerar, selecciónalo con el 
cotón derecho, abre las propie- 
cades y ve a la pestaña "acceso 
j 'ecto". Luego en la línea desti- 
*' 0 . debes añadir la instrucción 
refetchtl, así por ejemplo para 
NFS Carbono» la cosa queda- 
- 3 "C:\Archivos de programaK 
i ectronic Arts\Need for Speed 
CrconcKnfs.exe" 4>refetch:l 


PORTATILES 


Menús visibles 

Cuando en plena partida con al- 
gunos juegos subo o bajo el bri- 
lo del panel ICO de mi portátil, 
aparece un menú en pantalla y 
se queda visible en una esquina, 
molestando una barbaridad. El 
caso es que sí responde a las te- 
clas para cambiar el brillo, pero 
no se va . Y lo más raro es que no 
ocurre siempre ¿Puedo solucio- 
narlo? ■ Santiago Navarro 

.2 única solución es desacti- 
2 ' e menú OSD ("On Screen 
! sp ay") para que puedas su- 
:*r o bajar los niveles pero sin 


que aparezca el menú gráfico. 
Para ello utiliza la combinación 
ALT+TAB para minimizar el jue- 
go y salir al escritorio. A conti- 
nuación pulsa CTRL+ALT+SUPR 
para acceder al administrador de 
tareas de Windows. Ve a la pes- 
taña de "Procesos" y busca el 
programa ATKOSD.exe. Selecció- 
nalo y haz clic sobre "terminar 
proceso". Si no quieres compli- 
carte tanto, puedes ir a la con- 
figuración gráfica del juego nor- 
malmente dispone de controles 
de brillo, contraste y "gamma". 


PLACAS BASE 


Inversión segura 

Voy a configurar un PC para 
juegos y quería saber qué im- 
portancia tiene la placa base en 
el rendimiento del sistema, por- 
que para el mismo chipset veo 
precios que oscilan hasta 100 € 
dentro de la gama de un mismo 
fabricante. ¿A qué se debe tal 
diferencia? c Juan Luis Hernández 



Activar el Crossfíre 

Tengo una gráfica Radeon HD 
2400 y como se queda algo cor- 
ta con juegos como «Bioshock» 
había pensado en adquirir otra 
igual para mejorar el rendi- 
miento mediante la tecnología 
CrossFire. El problema es que 
no tengo el puente de conexión 
entre ambas, no venía nada pa- 
recido con la tarjeta gráfica ni 
con la placa base. ¿Dónde puedo 
adquirir esta conexión entre las 
dos gráficas? ■ Gabriel Jiménez 



Estás de enhorabuena porque 
la última actualización de los 
controladores ATI Catalyst, la 
versión 7.10, añade el soporte de 
CrossFire por software para las 
series HD 2400 y HD 2600, de 


forma que no necesitas el puen- 
te de conexión entre ambas grá- 
ficas. Eso sí, es muy importante 
que las dos sean del mismo 
fabricante. Puedes descargar 
los controladores desde la web 
game.amd.com 


COMPONENTES 


Desactivar el 
autoarranque 

Cuando introduzco el DVD de 
un juego, éste se ejecuta por su 
cuenta e incluso algunos acti- 
van el proceso de instalación, lo 
cual resulta a veces muy moles- 
to. Ya he probado en las propie- 
dades de reproducción automá- 
tica de la unidad de DVD, pero 
no hay ninguna opción para 
deshabilitarla. ¿Hay alguna for- 
ma de hacerlo? ■ Carlos Merino 


ee,o 

- - ) 

Sí, pero atento: Ve a Inicio-Ejecutar 
y teclea regedit para abrir el 
editor de registro. Sigue el ca- 


mino "H_KEY_LocaLMachine", 
"System", "CurrentControlSet", 
"Services" y "Cdrom". Haz clic 
dos veces sobre "AutoRun" y se 
abrirá una ventana en la que de- 
bes cambiar el valor 1 por el va- 
lor 0. También puedes utilizar la 
aplicación "TweakUl", disponible 
gratuitamente en la suite "Micro- 
soft Power Toys para Windows 
XP", que puedes encontrar en 
la página www.microsoft.com/ 
spain/windowsxp/downioads/ 
powertoys/xppowertoys.mspx 


PROCESADORES 


Doble núcleo a tope 

Con mi procesador AMD 64 
X2 4000+ de doble núcleo he 
observado que apenas tengo un 
poco más rendimiento que con 
mi anterior procesador Athlon 
64. Por lo tanto, tengo la sen- 
sación que casi nunca aprove- 
cho la capacidad real de mi 
procesador. ¿Es normal que los 
juegos todavía no aprovechen el 
doble núcleo? Mi sistema ope- 
rativo es Windows Vista, que 
en teoría viene optimizado para 
ella ■ Angel Bemal 


©] 

Afinar Windows Vista 


Casi todos los fabricantes de 
placas base crean modelos 
pensados para un uso normal 
y versiones optimizadas para 
juegos que aumentan de precio 
al incluir un chip de sonido muí- 
ticanal, así como prestaciones 
para "overcloking", monitoriza- 
ción etc. Además, suelen admitir 
instalación en modo dual -SU o 
CrossFire- y sus materiales son 
más fiables para condiciones de 
uso extremas. 



Mi ordenador es un Pentium D 820 con 2 GB de memoria 
RAM y dos gráficas nVidia GeForce 8600 en modo SU. Tengo 
la intención de migrar a Windows Vista para disfrutar de «Bio- 
shock» y «Crysis» con DirectX 10. 

Pero me han comentado que Win- 
dows Vista todavía no va bien con algunos " 
juegos antiguos o simplemente anteriores a su 
lanzamiento ¿Es cierto? ■ Alejandro López 

Aunque por regla general los juegos compatibles con Windows Vista funcionan correctamente, 
sí es cierto que al configurar resoluciones muy altas en algunos títulos como «Company of Hé- 
roes» o tSupreme Commander» se pueden producir bloqueos o rendimientos muy bajos. Para 
solucionar este problema Microsoft ha publicado un "hotfix" o revisión, que puedes descargar 
de support.microsoft.com/kb/940105/Bs. También debes instalar una revisión para que el 
modo SU funcione correctamente con juegos de DirectX 10, la tienes en support.microsoft. 
com/kb/936710/es. No olvides actualizar los controladores ForceWare de tu gráfica con la 
última versión disponible, que se encuentra en es.nzone.com 
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¿Funciona en mi PC ? 


Los mejores juegos tienen cas/ siempre requisitos elevados 
o un tanto especíales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partido. 



Aunque algunos juegos sacan 
más provecho que otros de los 
procesadores de doble núcleo, 
todos cargan recursos sobre los 
dos núcleos tanto en Windows 
Vista como en Windows XP si 
está actualizado con los parches 
para doble núcleo. En tu caso el 
problema se debe a que algunos 
juegos no detectan que los dos 
núcleos del AMD 64 X2 funcio- 
nen a la misma velocidad, por 
lo que cargan todos los recursos 
sobre el más rápido. Debes ins- 
talar la utilidad “AMD Dual Core 
Optimizer", que sincroniza la ve- 
locidad de ambos núcleos para 
que los juegos detecten el doble 
núcleo y lo utilicen. Puedes des- 
cargarla desde wwwjund.com 


WINDOWS VISTA 


Transferir partidas 

Voy a comprar un nuevo PC 
con Windows Vista, pero tengo 
dudas sobre la transferencia de 
archivos con el software “Win- 
dows Easy Transfer", sobre 
todo en lo referente a las parti- 
das salvadas y perfiles de juego. 
¿Es cierto que sólo transfiere 
las configuraciones de Internet, 
e-mails, etc? Si es así, aunque 
realice manualmente la copia 
de mis archivos, ¿tendré pro- 
blemas en Windows Vista al ser 
archivos generados en otro sis- 
tema operativo? ■ Pablo Garda 



Como quieres realizar la trans- 
ferencia entre dos ordenadores 
te recomendamos que uses 
algún cable de datos USB 2.0 



con soporte para “Windows Easy 
Transfer", como el ‘Belkin Easy 
Transfer Cable for Windows Vis- 
ta". Lógicamente debes instalar 
los juegos en el nuevo ordenador 
para que se creen las carpetas 
correspondientes a las partidas 
salvadas, que normalmente es- 
tán en “Mis Documentos" o den- 
tro de una carpeta. Ahora bien, 
no es posible garantizar que 
todas las partidas salvadas va- 
yan a funcionar porque depende 
de la programación del juego, 
fíjate que hasta los parches de 
actualización suelen afectarlas y 
hacerlas incompatibles. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Un teclado con mensaje 

Tengo un teclado Logitech G15 
que dispone de una pequefta 
pantalla LCD y por ahora sólo 
he podido utilizarla para ver 
mensajes de chat mientras jue- 
go o para funciones multimedia. 
¿Hay alguna forma de sacarle 
más partido a esta pantalla en 
los juegos? a Francisco Garda 



Pues, sí, de hecho puedes sa- 
carle mucho más partido. En 
la página www.logitech.com/ 
lndex.cfm/68/554Acl=es, tie- 
nes diversas utilidades para 
la pantalla LCD del Logitech 
G15, así como la lista de juegos 
que lo soportan para mostrar 
diversa información. Si tienes 
un procesador de AMD puedes 
utilizar el programa “AMD LCD 
Keyboard Applet" para mostrar 
la frecuencia de la CPU, memo- 
ria y otros. Además, en la página 
www.gl5mods.com encontrarás 
más utilidades y mods, así como 
información sobre cómo utilizar 
el software de edición para crear 
tu propio mod. 



No existen teclados con respuesta 
analógica. Nosotros te recomen- 
damos un buen gamepad con 
respuesta de fuerza y una rueda 
bajo el D-Pad que pueda actuar 
como un volante, como el Thrust- 
master Run “N" Drive 3 en 1 Rum- 
ble Forcé. 


MONITORES 


Alternativa en portátil 

Mi portátil tiene un monitor 
LCD de 13,3” pulgadas que se 
me queda pequeflo. La Radeon 
X1400 da una salida VGA a la 
que conecto un CRT de 17". El 
problema es que este monitor 
funciona como secundario, no 
consigo ver ios juegos a pantalla 
completa en éL ■ Antonio Gómez 

Tienes que utilizar el software de 
control de la suite ATI Catalyst 
para poder acceder a la gestión 
de los monitores múltiples, de 
forma que podrás intercambiar- 
los para hacer que el monitor 
CRT sea el principal y el panel 
LCD el secundario. Como ATI 
no da soporte para portátiles 
Dell no podrás instalar la última 
versión 7.10 y tendrás que usar 
la utilidad ‘DH Mobility Modder' 
que puedes descargar desde 
www.dríveriteaven.netAnodtool 
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Volante virtual 

Me encantan los juegos de velo- 
cidad pero tengo poco sitio para 
instalar un conjunto de volante 
y pedales. Me gustarla saber si 
existe algún teclado que per- 
mita aumentar el margen del 
mecanismo de pulsación de las 
teclas para disponer respuesta 
analógica en los controles. Tam- 
bién me valdría algún gamepad, 
pero los que he visto son para 
juegos de acción en primera 
persona, o (¡¡raspe 




ñ 
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> «Sparta» es juego de estrategia con cámara libre que hace gala 
de unos gráficos muy detallados de unidades y escenarios. Su motor 
gráfico está muy bien optimizado, así que sólo necesitas una gráfica 
de gama básica como la GeForce 8400 o Radeon HD 2400 para 
configurar todos los apartados técnicos en el nivel más alto. Sí es algo 
más exigente con el procesador, que debe superar los 2 GHz o ser de 
doble núcleo, mientras que la memoria no debe ser inferior a 1 GB de 
RAM. No olvides una conexión a Internet de banda ancha para jugar el 
modo niultijugador a través de GameSpy. 


CALÍ ÚF aun 4 . MODERN WARFARE 

► Su realización técnica está a la vanguardia de en gráficos, sonido 
y física. Los efectos visuales de humo, explosiones y partículas que 
inundan las escenas de combate requieren una gráfica de gama 
alta, como la GeForce 8800 o 
Radeon HD 2900 con 512MB. 

Pero reduciendo detalle podrás 
jugar bien con gráficas medias. 

El procesador debe superar 
los 3 GHz -o ser de doble 
núcleo- y disponer d 2 GB de 
RAM. El sonido 5.1 se hace 

imprescindible para introducirte 

dentro de la batalla. JOfli 


HELLGATE. LONDON 

► La nueva perla del rol de acción exhibe unos gráficos a la última, 
con una versión exclusiva para DirectX 10 con alucinantes sombreados 
Shader Model 4.0, así que para necesitas una gráfica de la generación 
actual, GeForce 8 o Radeon HD. 

También dispone de una versión 

en DirectX 9 para gráficas de V X V 

generaciones anteriores. El m, * 0^* 

procesador debe superar los £ 

2.4 GHz o ser de doble núcleo y / ' v ' 

y la memoria debe llegar a un ^ 

mímmo de 1 GB de RAM. Tiene 
sonido 3D posicional con hasta / 

7.1 canales. 


THE WITCHER 

► Un juego de rol repleto de acción con cámara libre en tercera 
persona. Debido a la gran cantidad de efectos visuales de magia y 
hechizos para jugarlo en su configuración gráfica más alta requiere una 
gráfica de gama media como 
la GeForce 8600 o la Radeon 
HD 2600 con 256 MB. una CPU 
que ronde los 3 GHz junto con 
2MB bastarán para que todo 
vaya bien. El juego dispone de 
sonido 3D posicional para que 
disfrutes de una ambientación 
acústica de cine si tienes una 
tarjea de sonido y altavoces 5J. 
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© GAS POW. GAMES/SEGA © ACCIÓN/ROL © FEBRERO 2008 


COMBINARÁ ROL Y ACCIÓN ofreciendo distintos 
modos de jugar, según tus preferencias y elecciones. 


- SU ARGUMENTO de ciencia-ficción será un apartado 
muy importante y tendrá tres finales distintos y muchos 
cambios, respondiendo así a tus acciones. 


¡ TENDRÁS QUE DECIDIR si te aplicarás o no 
ciberimplantes, cuántos y cuáles, y después asumir 
las correspondientes consecuencias. 


• EL MODO INDIVIDUAL ofrecerá cerca de 20 horas de 
juego, pero además será muy “rejugable". 


> TENDRA UN MODO MULTIJUGADOR para ocho 
jugadores, con una veintena de misiones y una trama 
propia que transcurrirá paralelamente al argumento. 


E stá fuera de toda duda 
que pocos géneros 
como la acción y el rol 
combinan tan bien en 
un mismo juego. Los 
elementos de rol enriquecen la 
acción, y las partes de acción le 
dan mayor ritmo al rol. Lo unes, 
le pones un atractivo trasfondo de 
ciencia-ficción, y obtienes «Space 
Siege». ¿Y esto es todo? Pues por 
suerte no. ni muchísimo menos. 


éstos corresponderían sus buenas 
intenciones con un deseo de ani- 
quilar nuestro planeta. Pero así ha 
sido y nuestro protagonista, Seth 
Walker. dará comienzo a la aven- 
tura a bordo de la nave Armstrong. 
la cual contiene a algunos de los 
últimos supervivientes de la raza 
humana. Pero en la nave se han 
infiltrado los Kerak. y no pararán 


hasta matar al último humano. Si 
es que tú se lo permites, claro. 


LO CLÁSICO. Y ALGO MÁS 

Puedes estar seguro de que 
«Space Siege» te va a ofrecer 
todos los ingredientes clásicos 
que esperas de un título así: enor- 
mes niveles dentro de una nave 
inmensa, muchos disparos ►► 


LOS ULTIMOS HUMANOS 

Cuando los habitantes de la Tierra 
contactaron con los Kerak en el si- 
glo XXII. poco podían imaginar que 


* Lucha en los pasillos de tu nave contra 
los alienígenas que han dejado a la 
raza humana al borde del exterminio 




m 
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▲ NADIE SE ABURRE EN LA "ARMSTRONG". La nave colonia en la que has escapado de la Fierra antes de que fuera 
aniquilada no te va a permitir hacer turismo, y k) más fácil será que no abandones el blaster ni para ir al baño. 


▲ SETH Y HARVEY: LA PAREJA DE MODA. Tú manejarás a Seth Walker. protagonista del juego. Y en todo momento 
irás bien acompañado por el robot HR-V o “Harvey”. al que podrás modificar para adaptarlo a tu estilo de juego. 


▲ ¡VAYA CON LOS KERAK! Feos, peligrosos y con mal genio. Asi son los Kerak, alienígenas que acaban de 
destruir la Fierra y. para rematar, pretenden exterminar a los pocos seres humanos vivos que quedan. 
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íANTI 

UE NADIE!] 
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MiTODO EN UNO! 

Acción en tercera 
persona, elementos 
tácticos y una buena 
dosis de rol serán las 
armas de este nuevo 
juego que nos llega de 
los responsables de la 
serie «Dungeon Siege» y 
que promete suministrarnos 
partidas muy emocionantes. 






iCUÁNTO TE QUEDA 
DE HUMANIDAD? 

0 DOS CAMINOS A ELEGIR. Desde el principio 
de la acción, tendrás que elegir entre aplicarte 
ciberimplantes en tu cuerpo -que te pondrán las 
cosas más fáciles- o rechazarlos y aplicárselos a 
tu robot HR-V, un camino más duro de seguir 
pero que tendrá su propia recompensa. 

O EL PODER NO ES GRATUITO. Con- 
vertirte en cyborg tendrá consecuencias: 
perderás tu humanidad, habrá persona- 
jes que reaccionen negativamente hacia 
ti, no accederás a algunas habilidades 
y... ¿Quién sabe qué más te espera? 











► ►y enemigos, momentos de 
emoción y un montón de mejoras 
para tu personaje. Lo mejor de la 
acción y el rol. 

Pero además, «Space Siege» 
intentará ir más allá, empezando 
por un argumento dinámico que 
cambia con tus decisiones, y estas 
mismas decisiones que afectarán 
al juego en muchos modos. Según 
acabes con tus enemigos, te en- 
contrarás distintos ciberimplantes 
que pueden mejorar tus habilida- 
des: mejor puntería, más veloci- 
dad. potencia... si te los aplicas 
sobre tu propio cuerpo, las cosas 
serán mucho más fáciles. Pero 


no siempre el camino más fácil 
es el mejor, y tu evolución como 
soldado implicará la pérdida de 
humanidad y. tal vez. algo más. 

UN COMIENZO SENCILLO 

Y un final complicado. Tardarás 
minutos en sumergirte en la ac- 
ción de «Space Siege» por su 
sencillez de manejo y su acción 
rápida y vibrante, pero mucho 
tiempo en abandonar la diversión 
que ofrecerá. Las innumerables 
posibilidades de mejoras aplica- 
bles a tu personaje o al robot que 
le acompaña, los diversos estilos 
de juego que admite, las relaciones 


con los personajes no jugadores 
y las consecuencias de cada una 
de tus decisiones harán que su 
historia transcurra por distintos 
caminos hasta desembocar en 
uno de los tres finales posibles. 
Y cuando llegues al final de este 
modo individual, te espera un muí- 
tijugador cooperativo para ocho 
jugadores, con veinte misiones 
más y un argumento propio. 

Pero antes, tendrás que salvar a 
la humanidad y vivir una aventu- 
ra de ciencia-ficción inolvidable. 
«Space Siege» no te pondrá las 
cosas fáciles, pero divertidas... 
apostaríamos a que sí. i T.G.G. 


MCROMANÍA 







y La acción de «Space Siege» y su 
■ argumento cambiarán y se adaptarán 
a tus elecciones y forma de jugar 



A CÓMO ACABAR CON UN KERAK Pues de mil formas distintas, porque «Space Siege» dejará que tu estilo de juego 
sea el que domine: más táctico y cerebral, o bien yendo “a lo loco" a llevarte por delante todo bicho que veas moverse. 
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t$) TODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 
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La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
ntrodudr el DVD-ROM en el lector 
^ ordenador. Sdcccioyw después 
* programa que te interese y pulsa 
sobre la opción INSTALAR. 

Mkrromanía garantiza que d DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos controles de testeo y anti virus 
por parte de la empresa ckqtfcado- 
ra del DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre los conteni- 
dos incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro- 
totqi publica ba|o su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 


i Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


The Moment 
of Silente 

• Género: Aventura • Compañía: House of Tales O kfioma: Castellano Q Espacio: 3,43 GB 


L a ciudad de Nueva York es el 
escenario más adecuado para 
ambientar esta aventura gráfi- 
ca llena de misterio e investigación 
y que tiene lugar en el año 2044, un 
momento en el que comienza una 
nueva era bajo un único gobierno 
mundial. Tú encarnarás a Peter 
Wright, un tipo normal que se ve 
repentinamente envuelto en una 
trama inesperada tras ser testigo de 
cómo la policía se lleva a uno de sus 
vecinos. No te quedará más reme- 
dio que averiguar qué está pasando 
y así desvelar una conspiración que 
ni tú mismo sabes hasta dónde te 
llevará. ¿Qué es lo que está pasando 
realmente? Te sorprenderás... 


MOMÉNf^F 


Lo que hay que tener 


€> SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium III 800 MHz 

€> RAM: 256 MB O HD: 500 MB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D con 64 MB 

f) Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 8J 

Controles bási cos : 

© Ratón: Todos los controles disponibles 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


v le ceráhde original del juego, eálo tío neo que 


i Necesitas ayuda? 
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Una misión completa 


ífi • ' © Género: Acción 5 Compnñír;: Crytek 
* * © Distribuidor. Electronic Arts 


©Lanzamiento: Noviembre 2007 
©Idioma: Inglés ©Espacio: 1800 MB 


w 


Teníamos tantas ganas de jugar a la demo 
de «Crysis» como tú. y por fin te la podemos 
ofrecer. Créenos, la espera ha merecido la 14* ¡Éjjj 
pena porque toda la espectacularidad visual, pL* t |r ” 
• la jugabilidad y la genial ambientación del ¡w 
juego de acción de Crytek aparecen con* ^Br 
centradas en la versión demo. Se trata de _^ IBr 
la misión con la que da comienzo el juego y / ^ 1 

te lleva a un archipiélago del Mar de China 
ocupada por fuerzas del ejército norcorea- 
no. pero algo más peligroso y extraño se ocul- 
ta en la espesura... Con la demo, pondrás a prue- 
ba las características de tu nanotraje, combatirás con 
diferentes armas configurables y pilotarás vehículos. 

Aparte, la demo también te permite acceder al 
editor de mapas que vendrá incluido con el juego, 
bautizado como Sandbox 2 Game Editor. 


IM 
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) Lo que hay que tener 


©SO: Windows XjyVista ©CPU: Pentium 4 Z8GHz ©RAM; 1GB 

©HD: 11 GB ©Tarjeta gráfica Aceleradora 30 compatible DirecÜD con 256 MB 

< Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


1 


Panda Antivirus 2008 Tríal 

Olvídate de los virus durante 30 días 


\ 


<■ ’ 


© Género: Anthrirus O Compañía: Panda Security ©Distribuidor. 

Panda Security ©Lanzamiento: Disponible ©Idioma: Castellano 


En cualquier momento, un virus o cualquier otro tipo de amenaza 
puede dar al traste con la información de tu ordenador o con 
el propio ordenador. Para protegerte de estos ataques, Panda 
Security ha desarrollado su Panda Antivirus 2008 con la tecno- 
logía Megadetección que elimina virus, spyware, adware, estafas 
oniine... y lo hace del modo más sencillo que puedas imaginar y 
consumiendo muy pocos recursos mediante su motor Ultrafast 
Instala esta versión de prueba y disfruta de treinta días de tranqui- 
lidad y protección completa ante más de un millón de virus. 


Panda Íupc! 
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Una misión con los marines 


Modern Warfare 


La que hay que tener 


■ a Todas las 

oo herramientas 


©Género Acción ) Compañía: Infmity Ward 

©Distribuidor Artiviston 
OUnzamienl Noviembre 2007 
•MomtltfiS ©Espacio: 1300 MB 


Instálalo y olvídate 


El paquete Panda 
Antivirus 2008 
contiene todos 
los programas 
necesarios para 
combatir las 
amenazas que 
pueden afectar a 
la seguridad de 
tu ordenador. 


DeEsna se 


PANDA 


La acción bélica inspirada en la guerra 
moderna llega hasta nosotros con la sen- 
sacional espectacularidad de la saga «Cali 
of Duty» que en esta entrega retorna al PC 
con una realización técnica sobresaliente. 
En la demo tomarás parte en una misión a 
cargo de los marines estadounidenses. El 
objetivo de la misión consistirá en asegu- 
rar una zona para hacer posible la llegada 
de los carros de combate M1A2 Abrams. 
Podrás seleccionar entre diferentes nive- 
les de dificultad para completarla. 


©SO: Windows XP/Vfeta 
©CPU: Pentium 4 1A 6Hz 
©RAM: 512 MB 
©WfcUGB 
tarjeta granea. 
Aceleradora 3D 
compatible DirecÜD con 
128 MB 

©tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
©DirectX 9i0c 


b 


Controles básicos¡ 

©Cursores: Movimiento 
©Retén: Vistas 
©Botón Izq.: Disparo 
©Espado: Saltar 


[ * 
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OSO: Windows XF/Yista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB 
OHfelGB ^Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB 
©Twjeta de sonkkx Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9i0c 

Controles básicos* 

O Cursores: Movimiento O Ratón: Vistas O Botón izq.: Disparo O Espacio: Saltar 


Lo que hay que tener 



Turbo BRAIN 

Tres ejercicios 


O Género: Habilidad ©Compañí: Micronet 
©Distribuidor Mkronet 
©Lanzamiento: Xa disponible 
©Idiom, Castellano > Espacio: 110 MB 

¿Mantienes en forma tu cerebro? A todos 
nos pasa que cada vez nos cuesta más 
hacer las cuentas del cambio en la cálete* 
ría y eres incapaz de recordar el teléfono 
que te dió aquella chica que conociste 
ayer... Llega en tu ayuda «Turbo Brain», un 
divertido juego de puzzles en la línea del 
famoso «Brain Training» de la Nintendo 
DS que sirve para ejercitar tu mente. En 
la demo tienes un modo de entrenamien- 
to con diferentes ejercicios de memoria, 
habilidad y cálculo con los que mejorar, 
divirtiéndote, tus aptitudes mentales. 


Lo que hay que tener 


SO: Windows 95/98/ 
ME/2000/XP/Y»ta 
©CPU: Pentium H 400 MHz 
©RAM: 64 MB 
©HD: 200 MB 
© Tarjeta grálic*: 
Acelerador 1 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9 l0 


Controles básicos: 

/r\ t a- - a — 

Koion. iodos rOT comroies 

it-i . _ 

atsponiDtes 


Actualizaciones 


r +ñto 


Actualización a la versión 
Ll. Este archivo soluciona 
aígunos problemas de texto 
encontrados en el juego, ade- 
más de las ralentizaciones 
que se sufrían en el modo 
-jltíjugador. Igualmente, 
soluciona toda una serie de 
errores de menor importan- 
cia para pulir el juego. 


Actualización a la versión 
LL Con este archivo se solu- 
cionan algunos problemas 
encontrados en este juego de 
«elocidad que se presentaban 
a> pulsar Control4-ALT+Sup 
en una partida, además 
:e corregir vibraciones de 
os mandos FórceFéedback 
durante el modo pausa. 



Zoo Tycoon 2 
Extinct Animáis 

Escenario y tutorial 

©Géner Estrategia >Compafi BJueFang 
Gamas ¡> Distribuidor: Microsoft 
©Lanzamiento: Por determinar 

© Idioma: htffc© Espado: 250 MB 

Si te parece que jugar con tu mascota es 
divertido imagina tener a tu disposición 
todo un parque zoológico. Además, la 
estupenda serie de "tycoons" de Micro- 
soft, nos trae en esta expansión exóticas 
especies ya extintas. En la demo jugarás 
un escenario completo que abarca dos 
modos, libre y campaña. El escenario en 
campaña incorpora un tutorial para fami- 
liarizarse con las claves del juego desde 
el principio. Dispondrás de 100.000 $ de 
crédito para mejorar tu parque. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista 
©CPU: Pentium 4 L8 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD. 250 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dfrect3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles 
disponibles 


Drivers ForceWare 163J1 

Controlador y aplicaciones al día 



©Soporte: Tarjetas gráficas Geforce Serles 6000, 7000 y 8000 
©Compañía: nVldb ©Idioma: Castellano ©Tamaño: 69MB XP / 56MB Vista 


En nuestra aplicación de este mes, incluimos un selector con los 
controladores para tarjetas gráficas de nVidia y ATI, que abarcan 
la gran mayoría de modelos disponibles en la actualidad. Desde 
el menú del DVD sólo tienes que seleccionar el tipo de tarjeta y tu 
sistema operativo para instalarlo. 

• ForceWare 163.71 para Windows XP 32 bits: Controlador 
con certificación WHQL. Actualiza las funciones y mejora la 
compatibilidad en configuraciones de una sola GPU o dos en SU. 

• ForceWare 163.71 para Windows Vista 32 bits:Controlador 
con certificación WHQL Actualiza las funciones y mejora la 
compatibilidad en configuraciones de una sola GPU o dos en SU. 


Drivers Catalyst 7.9 

Controlador y aplicaciones al día 

©Sopoi .o: Tarjetas gráficas Radeon Seríes X y HD 

©Compañía: ATI ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 36 MB XP /38 MB Vista 


En nuestra aplicación de este mes, incluimos un selector con los dri- 
vers de nVidia y ATI, que abarcan la gran mayoría de tarjetas gráficas 
en la actualidad. Desde el menú del DVD sólo tienes que seleccionar 
el tipo de tarjeta y sistema operativo para instalarlo. 

• Catalyst 7 3 para Windows XP 32 bits: Controladores con 
la certificación WHQL en la versión V8.411 que mejoran el 
rendimiento y la compatibilidad en la función dual Crossfire. 

• Catalyst 7.9 para Windows Vista 32 bits: Controladores con 
la certificación WHQL en la versión V8.411 que mejoran el 
rendimiento y la compatibilidad en la función dual Crossfire. 
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A BLACK5ITE Combatimos a los alienígenas 
mas terroríficos en el nuevo ¡uego de Midway. 


' ! I 

kV* 

A HANE S LYNCH La acción mas cinematográ- 
fica llega al PC. Te contamos todo del juego. 


A TABULA RASA Descubre como es la nueva 
genialidad Online de Richard Oarriott. 




Y en nuestro DVD 


ISIimifi ■■ Juego Completo 

UUIHIib SS Original paro PC 

¡Vive el mejor rol en el universo fantástico de « Gothic »! 


< El mundo de 
Khorinls vuelve a 
estar en peligro y 
sólo tú y tus hechizos 
podréis salvarlo. 

< Vive el mejor 
rol, usa más de 50 
hechizos y 150 armas 
y reencuéntrate con el 
mago Xardas. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


‘.ota: Los contenidos de esta página pueden cambiar en (unción de la actualidad. 



